NEW 

笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 
NIKO 2 
キャル S :i 
ラ^ f スク ステーション 32 号 
ピンク ソックス 8 



|P980YIN 

^ ゾ 




brother 




リ アン。 
I" を 討つ の だ # 

武^^ 玄の章 
ミ田 ^長の 章 
臣秀吉 の 章 
真田 章 村の 章 

^ パ 1 家康 の 章 




リ ティ ディスク 



画面 写真 は 開発 中の もめて す 

00 TAKERU で 発, 売 中） が 必要で も 



o 磯 



価格 ¥4，80CH 



漏 企画/開発 ： ティール ハイト 



•92.1 2.8 現在 



• 札 《! そうご 電器 YES5F (011)214-2850 /テン コード一 DaC 琴 似 店 1 F (011)614- 2101/ パソコン ショップ 八ド ソン （01 1)205- ほ 90秦困 館 テン コード 一函館 本店 （0i3B)23-n2I^« 森 デン コード 一 S 森 本店 （0177)23-2356 攀盛岡 デンコ 一ド 一盛 岡 
本店 （0196)54-2772 き 秋 田 デン コード一 秋 由 IR 前 本店 （01昍)3<5_3151 鲁仙台 デン コード 一仙 台本 店 （0 お )26 卜 8111/ デンコ 一ドー DsC 仙 台 東口 店 （D お ) 23 卜 4744/ 庄子 デンキ コンピュータ 中央 店 （022)224- 5531 • 郡 山 うすい 百貨店 （0243)32-(]0{]1參 
福 S 圧子 デンキ 粉 又 前 店 田- 2011 拿い わさ いわき マイコン ショップ （0M6)23-(]513/DaC 平 店 巴- 8585鲁 山形 庄子 デンキ 山形 本店 （0236)42-12 お 參新潟 PIC ばんだい 店 （(]25)M3-5135/PIC こばり 店 （025)233-5731 秦 上越 ビデオ 
卜 ビア コスモス （G255)23- 30 昍攀柏 崎 パソ卜 ビア コスモス 拍崎店 2 F (0257) 円- 2503* 長 岡 丸専デ パー 卜 1 F (0258)33-4970/ 丸専 マイコン ショップ ジャス コ長岡 店 （^58)27-6033肇 宇都 宮 KSP 宇都 宮 （0 四 6) お- 001^ 攀足利 パソコン ランド 21 足 利 店 

(D2B4)<33- 1621 鲁前攆 パソコン ランド 21 前權店 （0272) 円- 2721 參 尾崎 パソコン ランド 21 S 錡店 （0273)28-5 お 1 秦太田 パソコン ランド 21 太 田 店 （0276)45-0721 參桐生 ノ ぐ ノコ ン ランド 21 桐 生 店 （0277)45-2721 參 伊勢崎 パソコン ランド 21 伊勢崎 店 

(0270)2 卜 3121* 水 戸 川 又 書店 SR 前 店 (02^)3 卜 0102參っ< ば MIDORI つくば 店 （0^8)55- 3715 搴 取手 ラオ ッ クスマ ルス ズ 取手 店 （0 凹 7)74-1311* 大宮 ダイ エー 大宮店 6 F (04B)M5- 4147/ ラ オック ス大宮 店 （048)64<J-3551 攀川越 サン 家 « 
川 越 本店 （0432)44-5451 癧舂曰 部 ラ オック ス春曰 部 栗 店 （0站)76 卜 9171 參松戸 ィ 卜ーョ 一力 ドー 松 戸 店 （0473)68- 5131* 柏 Piw/ ぴ ゆう 柏 店 （0d71)63- 9702鲁 千 葉 ラ オック ス千葉 店 (PERIE <)F) 27-531 8 攀君津 ラ オック スケ ーョー 君津店 

(0439 ほ 4- 0721 • 木更津 コンピュータ 一八 ウスき さら づ (0d3B)23-8466 參 八千代 ラ オック ス 八千代 台 店 （0474) 85- お 61 參市原 ラ オック ス市原 店 2 F (043B)P 卜 5331 攀秋葉 原 マル ゼン 無線 ECCS 本店 (03)3255-4911/ ミナミ S 気 館 4F (03)3 巧 5-4040/ 
サ 卜ー厶 セン メディア センタ一 （03)5256-3267/ サ 卜ーム セン ラジオ 館 1 号 店 5 F (03)3 お 卜 U64/ サ I 厶 セン 本店 5F (03)3 お 3-5879/CVA 秋 葉 原 2 F (03)3258-3711/ コム 本店 （03)3 巧 卜 1523 /ザ' コンビ ュ一タ 館 （03)5256-31 1 1/ ソフ マップ 6 号 店 ソフ卜 館 

(03) 3253-4047 鲁新宿 ラオ ックス 新 宿 店 （03)3350-1241/ マイコン ショップ CSK 1 F (03)3342-1901 參池袋 ビック カメラ 池 袋 東口 本店 4 F (03)39B8- 86BB/ ビック カメラ 池 袋 北口 店 d F (03)3988-0020/ ワールド イン ァ オヤ マ 池 袋 店 （03)39 昍- 1711/ ソ フ卜ビ 
ァ池袋 店 （D3)33B5-3268 攀渋谷 JSP 渋 谷 店 1 F (03)3495- 4141/ ビック カメラ 渋 谷 店 A 館 6 F (03)3477-0[)02/ フ アル コム ショップ （03)3373- 7723 攀 国立 Piw/ びゅラ 国立 店 （0^5)72-7160 鲁武蔽 野 ラ オック ス 吉祥 寺 店 2 F (04 お は1- 3471 參 小金 井 サ 
ン 家電 小金 井 店 (04 お) B5-381(» 国分寺 サン エイ' パーツ センタ一 (0423)23ゃ441春 立 川 マル ゼン 無線 立 川 店 (Will 6F) (04S5)E7-SS11AJSP 立 川 店 2F 【04 お ) 36-41 41 肇八 王子 厶 ラウチ 2F (0426)42-621 1/JSP 八 王子 店 (そご ラ 7F) (0426)26- 
4!41拿 町 田 東 急 八 ンズ町 田 店 B1F (0427)28-26tl4/JSP 町 田 店 （0 犯 7) お- 1313/P.C.and O.A. MEC 本店 （0427)23- 5189* 小 田 原 P.C.and O.A.MEC 小 田 原 店 （04 お ) 24-4 昍 8 攀横浜 ソフ卜 クリエ ィ卜横 浜 店 （045)314 リ 777/ 横 浜 VIVRE2i 
IF (045)314-21 お/タイ ェ一 戸塚 店 3 F (M5)B8H261/ ァ イシ一 コスモ ランド あざみ 野 （045)30卜1901/ ダイ ォ一 3 号館 ァ イシ一 コスモ ランド かもい （045)935-1010/ ビック カメラ 横 浜 店 （045)320-0002壽 川 崎 セ キクチ S 気 館 （044)244-5421 き 藤 沢 WAVE 
EYE 湘南台 店 （0466)43- け 71« 平 塚 梅屢 お-め 47 參 厚木 ラオ ックス 厚 木 店 オーディオ 館 （04 お) おや 7ぉ拿 大和 WAVE EYE 大和 店 （04 お )63- 9B98# 相模原 サ ドーム セン 相模 大野 店 （0427)4 卜 77 昍 肇甲府 中 込罱気 商会 （05 お )24-5431/ 
丹 iR 電 》 (0552)32-5033 鲁長野 ダイ エー 長 野 店 7 F (0262)27- I3U/ ラ オック ス ヒナ タコン ビュー ター 館 （0262)37-2^1 鲁 上田 マイコン ランド 西 友 上田 店 （叩 昍) お- 3369 肇松本 S 浜 （0263)32- 金 沢 ラ つのみ や 片町店 （07 お ) 21 -61 36 秦 S 山 丸 
の 内 カラ一 K 前 店 （0764)4 卜? 500參福井 エジソン （0776)26-2 お B/ だるま や 西武 7 F マイコン ショップ （0776)27-0111 參沼津 メルバ 沼津 （0559)22- 4858/ すみ や パソコン アイ ランド 沼津店 （0559)23- 5700 攀静岡 メルバ 靜岡 （054) 254-5338/ すみ や パソコン 
アイ ランド 静岡国 吉田店 （054)263- 5900/ すみ や パソコン アイ ランド 静岡 K 前 店 （05 めお 5-881 9*S 士 メルバ S 士店 （D5 お )51-8(]22 鲁焼津 メルバ 焼津店 （054)6P6-D1B1 肇浜松 メルバ 浜 松 本店 （053)464-8<112/ 木一 ェ一 家電 有 楽 店 （053)453-1441鲁 浜 松 
コム ロード 浜 松 店 （053)453- 061 4 參 名古屋 EIDEN テク ノ名 古屋 （052)581-1241/ パソコン ショップ コム ロード （052)263- ち < さ 正文 館 書店 ターミナル 店 （G お) 732-3601/ 力 卜 一 無 繰« 機 館 4 F (052) 264- ほ 3d/ マル セン 無線 第一 アメ横 店 （052)253 
-1626/EIDEN テク ノ大須 （0ぉ)252-[118】/ 卜ップ カメラ dF (052)37 卜 01 HAJSP 大須店 （052)2 お- 1 141/EIDEN メディア 大須 （052)242-8591/ マル ゼンム セン 名 古屋第 2 アメ横 店 （0 お) 263-61 癧小牧 EIDEN テク ノ小牧 （05昍)75-4261鲁 名 古 g 
EIDEN 鳴 海 店 （052)835-2271 翁8椽 EIDEN テク ノ S 橋 （0532) 52-1 231 鲁岡崎 ジャス コ岡崤 店 3 F (0564)23-4360/EIDEN 岡 崎 店 （056 め 53-27 ^参 S 田 ジ ヤスコ S 田 店 パソコン ショップ JPC (05 お )35 -け 61 参鼓阜 パソコン ショップ コム ロード 岐阜 
店 （0582)66-0288*大 垣 スィ テック 大 垣ャナ ゲン 店 A 館 6 F (0584)81-3431 肇津 KawaiOA 津店 （0592)26-0111 參四曰 市 Kawai 力 テン ワールド 四 曰 市 （0533)54- 伊勢 河合ム セン ELFA3 F お -1 11 1* 松阪 KawaiBax 店 6F 
(059B) ほ- Dili 鲁大津 西武 百貨店 大津 （0775)2 卜 0111 肇 曰本楫 JSP テク ノ ランド （06)S34-1P11/JSP メディア ランド （06)634-1511/ ニノ ミヤ エレ ランド （DB)B32- 2038/ 二 ノックス コア 曰 本檷店 （06) 647-2038 秦難波 ニノ ミヤ パソコン ランド 難 波 店 （06)643 
-321 7/ JSP コスモ ランド （06)634-31 11 き 梅 田 二 ノックス 駅前 第 4 ビル 店 （06) 341 -2031/ ェキ サイ 卜阪急 三番 街 店 （0B)374- 3311攀ほ 槻 棟 店 （0726)85-12 は 參八尾 西武 百 K 店 八 尾 店 （0723)97- 01 11 き 京都 JSP 京都 近鉄 店 （075)34 卜 57B9/ 
タ ニヤ マム セン やましな 電遊館 大翔 第一 ビル IF (075)595- 0200 攀 和歌 山 JSP 和歌 山 店 （073 め 28づ441攀 神 戸 星電 社三宮 本店 C-SPACE (070)331-8171/ ダイ エーさん のみや « 器館パ レックス （078)331-791 1/JSP さんの みや 1 ばん 館 (D78)231- 
^い 攀姬路 JSP 姫路店 （0792) お- 1221/ コンパック ス （0792)94-8244 鲁岡山 岡 山 VIVAE^ (0B お )32- 88B1/ ダイ イチ 岡 山 パソコン CiTY (08 お )27- 3011/ べス卜 電器 岡 山 OA 綰 (ジ ヨリ一 ビル） （08 お ) 23-71 07 參] 6» ファソ ランド （0864)25- 4701 秦 
広 m 松 本 無線 パーツ （082)243-4451/ ダイ イチ 広 島 パソコン CiTY (0^)248- 4343/ ダイ イチ 五曰巿 パソコン CiTY (08^)24-21 1 1 參吳 ダイ イチ 呉 パソコン CiTY 鲁 B 松 MOVE CO. 丄 TO. (0B78)61-6171 鲁徳島 

通 S そご ラ 7 F (D8B6)25-4[)5S«1S 知 デンキ の タグ チ （0888)23-0181鲁 松 山 ダイ イチ 松 山 パソコン CiTY (0B33)3i-671 1參 北 九州 べス卜 マイコン 小 含 パソコン 館 （093) 55 卜 6281 • 福 岡 べス卜 マイコン 福 岡 店 （092)7B 卜 7131/ 寿 種 エレ デ博多 （032)281 
-4411 攀北 九州 黑 K パソコン ステーション （093) お 卜 3541 鲁久留 米 べス卜 電器 久留米 OA 館 （09^)38- 01 11 參長錡 べス卜 電器 長畸 パソコン 館 （0958)28-1 188 參佐世 保 べス卜 S 器 佐 世 保 OA 館 （0356)^-066[] 肇熊本 寿 屋本荘 店 （096)372-541 1/ べス 
卜 マイコン 釅本 パソコン 館 （096)322-4im/JSP 熊 本店 （ファイン ビル B1F) (096)359- 7800 參鹿児 島 べス卜 S 器 鹿 児 島 パソコン 館 （0332)23-2(181« 大分 ぺス卜 マイコン 大分 パソコン 館 （0975)32-3396*宮畸 宮崎寿 §百« 店 7 F (0985)27-41 1 1 鲁宮崎 ベ 
ス卜 電器 宮 K パソコン 館 （0985) お- 8325鲁那》 べス卜 * 器那 S 店 6 F (0S8)8^-75SB • 山形 デン コード 一山 形 本店 （0ぉ6)?3- 1055參酒 田 デン コード 一 酒 田 店 （0 お 4)24-5885 參ー閱 デン コード 一一 関 店 （019 リ^- 2440 參福 g オリエンタル レコー 
卜 （0245)2 卜 2101 攀池袋 ソフ卜 ビア 池 S 店 （03)3985-3268 參橫浜 ユニオン 横 浜 店 （[) 化 )S6 卜 )5d3*S 沢 フォー ミュラ （0兆6)24-3923'鲁 岩 国 ダイ イチ 岩 国 店 （0827)2 卜^ 11* 港 山 タイ イチ 徳山店 （昍 34)? 卜 1590 



フラサ 一 ェ讓株 St さ 社 



(052)824-2493 



通信販売 
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FAN SCOOP 

翁 戦国 ソー サリ アン 

いよいよ 追加 シナリオが 移植され るの だ./ 



おもちゃ 箱！"" r" し J 

冬の A1 



FAN ATTACK 
き 幻影 都市 

ダウンタウンから 西 政 区まで を 攻略 だ/ 

秦 伊 忍 道 • 打倒 信 長 

異色の 戦国 RPG 攻略 記事 第 2 弾/ 



FAN NEWS 

• g ゥ廿 之る す 麦ん アニメで おなじみの 藤 子 作品が AVG で 登場 

• N I KO a パズル 要素ち くわわった 玉 人れ アクション ゲーム 

• キヤ jl/p 時の 世界で くりひろげられる 愛と 美の エッチ/ WG 

• n Mfan ディスク ステーションお 号 ゾ ピンク ソックス 已 

PROGRAM 
• ファン ダム 

ゴルフ、 格闘技、 変態 カード ゲーム ほか 12 本の プログラム 
秦 ファン ダム スクラム 
• スーパー ビギナー ズ 講座 

• 髡鳄が コぉ^ 読者 審査 結果 発表 

• BASIC ピクニック 

シーケンシャル ファイルと ランダム ファイル 



FM 音楽 館 



ゲーム 5 ユー ジック 1 本 + —般 曲 1 本 + オリジナル 6 曲 + 「音楽」 の 知識 
A\ /フォーラム 今月のお 題 「夢」 ほか 



ゲーム 十字軍 



のぞき 穴 ： ガゼル の 塔 Z 歴史の 散歩道 ： 歴史学 者 養成 講座/曰 時間 耐久 マ 
ルチ プレイ （新 企画/) ： 武将 風雲 録.' '挑 色 図鑑 ： 十字軍 卜 ビラ CG 



情報、 お年玉 プ レゼ ン卜 ほか 

• GM&V 最新 ゲーム' ミュージックと ビデオ 情報 
• ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

イラ ス卜 部門で 1 人 3 作 採用の ミラクルね 一ち やん 出現で おじ やる 

• ゲーム 制作 講座 

キーボード、 パッド、 マウスの 操作 性の 一長一短 

參 パソ通 天国 

ネッ卜 は CG の 宝庫 だ.〃 

INFORMATION 

• GN SALE 発売中 ソフト チ i ックノ 'ユーザーの 主張 

• COMING SOON 

スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ/ロイヤル ブラッド ノ ブライ 下巻 完結編 ほか、 
開発 中 ゲーム 情報 

• MSX 新作 発売 予定表 n 月 ib 曰 現在の 情報 
秦 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

• FAN CL IP M ファン 大賞 受賁作 r HIQUREj の 作者の ニン マリ 

き 投稿 応募 要項 （応募用紙/投稿 ありがとう） 
參 読者 アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

特別 企画 

• オリ ジナル • シナリオ • コンテ ス卜 

「ソ ーサリ アン J 発売 記念/ 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #4 

くすべし やる >『CARD です』 

ペアーズ S カード ' コン ス卜ラ クシ ヨン 
< レギュラー > ファン ダム • GAMES/ ファン ダム ■ サンプル プログラム 
,FM 音楽 館.' AV フォーラム,.' ほほ 梅 麿の GG コンテ ス卜パ 
MSXVisw/ パソ通 天国/ ゲーム 十字軍/あて ましよ Q/ ォマケ 

参 スーパー 付録 ディスクの 使い方 



» スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

303-343 卜 1627 e 

1 月 23 日 発売 予定 



媒 体 


國 xeg] 


o 


対応 機種 


CS32/2 + 


© 


VRAM 


128K 


e 


セーブ 機能 


ディスク 


e 


価 格 


B.BDDR 


@ 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 


© 



0^ あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ 一サポート 用の 爾潘 号です。 二の 本 を 作つ 
てし、 る 時点て 忉 予定 ^M^OiS 体と 音源 /E3 は R0 は 國 は ディスク、 お 
は MSX2 十から オプションて 信され るよう になった MSX-MUS に (ii 称 F 
M 音源) に している 二と を； iS*: します。 また、 松 から 親に なって 
いる 1 " パック」 も 同様て す。 ディスク (7>^(7^ は 何 、を S ^してい 
ます。 対応 機種/ ソフ トの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
CS3E^32/2+、 MSX2 は C32/2+ 、 MSX2+ でし か 動かない もの は 
專翔、 ターボ R でし 力、 動かない もの は Ml と 表記 さています。 O 

RAM, VRAMCOgft/MSXIP>f:t* ^とき は、 RAM^ft によって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^) MSX を チェック する'^ か' あります。 MSX 
2 ほ と ん ど 秦重は VRAM I28K なので、 あまり 難 あ り ま せん。 O セ 
—フ' ；離^/ ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方 
^^どこに する ことができる 力、 を 害いて います。 01 外と して、 シ ユー ティン 
グ ゲームな どで、 ^^13 ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィ ニュ一 (^き 
が ある ^(ま そのこ と を哪 S して あ り ます。 Of 齢/消 麵 ^メ 一力" 




の 



き ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた f£ ^は、 スーパ"^ HIT" 'イス 
ク にキ の プロ グラ ムゃ テ'一 タ な どが 录さ れて 

います。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 「ス ティ スクの S い 方 j 賴 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて^ a 友き て^ is しています。 



會 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 

をの ぞく 月曜から «の軒 ま 四 字から 6 

^<nfik 下 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ケ' ーム の^^や ヒント を いっさい 
お 笛 えして おりません。 12 月 24 日〜 | 月 

5 日 は^^! まお » てす c 

a 03-3431-1627 




ブラ ザ-工業 (タケルでの み 発売) 

t05'2-824- 2493' (ダケ ル 事務局） 

2 月 20 曰 発売 予定 





• 道具 を 買いたい 

ここで は 武器と 防具 を 買う こと 
がで きる。 もちろん ，ちの も 

の を 売る こと も可冑 売り もの 

の 中には、 めずらしい ものがた 
くさん ある。 もちろん 膨去 がか 
かって いるものば かりだ そ"。 




眷 魔法 を かけて ほしい 

今 ま て« 去 を 使いたい ときには 
武器 や 防具に 星 を かけても らい、 
さらに、 膨 去の 力 を 引き だすた 
めに 何年 も 待った の だが、 ここ 
では 膨去を 買 う こ とがで き るの 
で、 すぐに 使える の だ。 



01 の 胃て' 買う か 売る か 決める 



o お金で、 どんな 魇法 でも 買える 



き 名前 を 変えたい 

作った キャラクタ や、 持って い 
る 武器 や 防具の 名前 を 変える こ 

とか' でさる c し 力 ~ち、 4 "まて IS 
う 二との できなかった、 ひらが 
なと カタ カナが' 使え るよう にな 

つたので、 自分の ィメ一 i>a り 
の 名前が 付けられる そ'。 




o こんな ふうに 変えられる ぞ 
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『ソ ーサリ アン』 の 追加 シナリ 
ォが、 いよいよ 発売され る こと 
となった。 それ も、 他 機種で は 
別売だった 『ユー ティ リテ イシ 
ス テム』 を も 付属しての 発売 だ。 
ただし、 シナリオ のみの 発売と 
いう ことなので、 『ソ ーサ リア 
ン』 の 本体 を 持って いないと 遊 

'3; ことができない。 まだ 買って 
いない 人 は、 この 機会に 手に入 
れて はどう かな 7 

『 戦国 ソー サリ アン』 は、 今 ま 
での 中世 ヨーロッパ を 舞台に し 
たような 世界と は 違い、 戦国 時 



代の 日本 を 舞台に している の だ。 
しかも、 敵と して 登場して くる 
の は 戦国時代の 武将た ち。 みん 
な もよ く 知っている 武田 信玄ゃ 
織 田 信 長な ど 有名 どころ ぱか り 。 
その 武将た ちに 魔物が 乗り移り、 
悪事 を はたらき 人々 を 苦しめる。 
そこで、 ソ ーサリ アンた ちが 解 
決すべく 乗り だした、 という わ 
けだ。 

余談になる けど、 こんな ふラ 
に 追加 シナリ ォが 発売され るの 
も、 もとの システムの 自由度が 
高い からに ほかなら ない。 ユー 
ザ 一 参加の シナリオ コンテ ス卜 
がで さるの も、 ちちろん おなじ 



g あ 宓 淤 ぽ^^ 



他 では 別売 となって いた 『ュ 
一 ティリ ティ システム』 だけ ど、 
今回 『戦国 ソ ーサリ アン』 に 付属 

という 形で、 MSX でも 利用で き る 
ことにな つた。 この システム か' あ 



ると、 冒険が' ラク に、 楽しくなる 

という ものな のた ' できる こと は 

^ で 3 つ。 他 にくらべて 
減って しまった けど、 こ れ だけ あ 
れば 十分だろう。 




S ために は 「ソ ーサリ アン 本 シナリオ 

必要 ターボ R の S 速 モードに;！ V 




二の 冬 は 二の Sffi を 見る： 



理由に よるち の だ。 

この 機会に、 自分の 作った シ 
ナ リオが 追加 シナリオ として 発 
売され るか も しれない シナ リ ォ 

コ ン テス 卜 に 参加して みて は 7 



ゲーム を 始める 手順が 変わった ぞ 



今までの ように、 「冒険に 出発す 
る」 コマ ン ドの 実行 だけで はゲー 
ムが 始まらない。 まず は、 メニュ 
一から 1 " ユー ティ リ ティ」 コ マン 
ドを 実行。 面画に は、 ュ 一ティリ 
ティ ディスク をセッ ト する ように 
される けど、 シナリオ 1 のデ 
イス クを 入れる。 あと は 胃に 従 

つて 進めれば OKo 



こ 亡"?:, ため 

o も-、 モ: こ' 

ころす る ヒ 
ュ 一ティ 



システム を-か < s す- る 

こ ヒ によ '：、 . ォ リち 3h レシ ラ リズが 

フレイで き^ — 3 ノ ？!T リシ ラ 
I レシ サ リ ：# も- づ' レイす る ヒさぽ 
•Jt リ 卜 在-かけて . ラチ i ■ ち: ピ 

しなおして '：「£亡し'. : - 



O この Has^ る 二と なく、 ゲ ー 



し- v.^fei 



4 
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前 作との いちばんの 違いと い 
えば、 シナリオ を 最初から 連続 
して 解いて いかなければ ならな 
いという ことだろう。 これによ 
り、 今まで 以上に ス卜ー リー 性 
が 高くな つてい る。 

たとえば、 シナリオ 1 での 謎 



が、 最後の シナリオで 明らかに 
なるとい うこと も あるの だ。 
今度の 『戦国 ソ ーサリ アン」 は、 

シナリオ 5 本に ディスク 2 枚と 
かなりの ボリューム になって い 
る こと も あり、 謎 もなかな か 難 
解 だ。 心して かかれつ./ 



日本に 来たら 彼ら も 外国人!？ 



中世の ョ 一口 ッパか '舞台の シナ 
リ ォ では ひらか' なの g だった 
^e*、'、 p 戦国 ソ ーサリ アン 」 で 
は 最初の 二ろ の^ 、'力 タ カナ 
で^ * される。 そのうち 日本語 
に 慣れたの か、 ひらがなて^ is 



をす るよう になる。 なんとも 楽 
しい 演出な のた'。 




いい加減な 日 *S 力 ! i "、い 味 を 出して 




真田 幸 村の 事件 を 解決して、 故 
郷 である ペン タウアに もどった 
ソ ーサリ アンた ちの もとに、 し 
ばら く たったの ち、 武家 諸 法度 

など をき し、 5IF^JS(7M$ 制 

を 着々 と かためつつ あつ た ^jt 
から 1 通の 、'届けられた。 
そこに は、 そなたた ちに 対して、 

さ さやかな がらお ネ LA 、'したいの 
て- jlF の 町に きて ほしい、 とい 



う 内 §<7) 文 つづられ ていた。 
平和に なった 江戸の 町への 招待 
だった だけに、 ソ ーサリ アンた 
ちはゥ キゥキ し ながら 新たな 旅 

a^E を 始める のだった 力、'、 去 
使いの エティ ス 1 人 だけ は 浮か 
ない 顔 をして いたのた '。 なぜな 
ら、 エティ スは の 方向から 
微かに 魔の mi 己 を 感じ取つ てい 

たの だから •••••• o 



0«<7)}gS を 受けて きたのに、 ぉ« の 門 
番は 開けて く れ ない。 どう してな の ？ 





o;^# に 考えて みると、 どうもお かしい。 
や は リ 魔の Si&T' あ ると いう の は 本当 か ？ 



武田 fflS; は、 15 72 年、 京へ と 進 
軍 を 始めた。 それ を Kit しょう 
と す る 織 田 信 長 と 徳 J 1 1 鎌 だつ 
たが、 阿修羅の ごとき 圧倒的な 
強さ を ほこ る ぼ の 前に は 手の 
うちょうがなかった。 水晶 玉 を 
使い、 遠い ペン タウアの 地で 二 
れを 見て いた 偉大な 魔法使い ェ 趣 ™ 
ティ スは、 の 背後に 魔の 気 O おや？ まだ 生きて いる 人力' 
配 を 感じ とっていた のだった。 があった のか 聞いて みなく 




て も わからないだろう な あ 



Bliif 更ぃ エティ スは、 繚田 信: & o まず、 最初に 細 信 長 を 見つけな くち や 



の 背後に も 魔の mae を感 じと つ 
ていた。 信 長 は 鬼神と 呼ば; fu 
わずか 3 千の 兵で 2 万 5 千の 兵 
を 打ち破つ たこと も あるの だ。 

1 5 7 3 年に は、 将軍で あ る 足禾 (1 義 

昭を 都から iEBc し、 室 aim を 
M ま-した。 それ を 知った ソ一サ 
リ アンた ち は、 信 長の 待つ 安土 
城へ と 向かった ので ある。 



os^s 色の 中 を ひた 走る ソ 一サリ アンた ち。 
まに はこん なの もい いでしょう ？ 




織 田 信 長の 家臣で あ つ た 豊臣秀 
吉は、 織 田 信 長の 死後、 天下 統 
一に 成功した。 この ことにより 

戦国の B#ft も 終わる かに 思われ 

たの だが、 そ • も 乱世 は 続い 
た。 農民への 刀 狩り、 キリスト 
ir 徒への さらに は！^ ま を 
sag する ために、 出兵まで した 

のた '。 あまり (7M 士 打ちに 民衆の 

怒り は 高まって いった。 




o へ 一、 ？ tias だけ を あっかって いるお 
店が あった。 ソ ーサリ アンた ち も ビック リ 



o 大阪 まで、 やっとの ことで たどり 着いた。 
でも fM ま では ま だ ま だ 遠し 、な あ 





O お 城の 塌は あつたん だけど、 
つても お 誠の 門が 見つから なし ' 



、つまで た 




1615 平、 大阪 冬の 陣、 复の陣 に OS 、者 屋敷に 忍 渚 あらわる!？ 倒しても 倒 
より 豊臣方 は 滅ぼされた。 難 しても わきだして くる- ぞ 渚に はまい つた 
不 落とい われた 豊 臣秀吉 の大阪 M 
减を 徳川^^ は 周到な 策略 て效 
め 落とした の だ。 その 戦いて" 多 
くの 武将が 命 を 落とし、 その 中 
に は 真田 幸 村の 名前 も あ つ た。 
しかし、 膨 雄い エティ スは、 
幸 村 は 魔の 力で よみがえり、 家 
康 《 を 狙って いると いう。 




麗回 Q 颌の章 



菌讓の 章 



醫鐘董 早 




お 章 



J: 一 . 
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媒 体 


(11x80 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


9,圆 円 


口一 ランド s 

3o の M 1 し 


M) r CM— 3ELj と r MT — 
1 機器お よび マウスに 対応 



編聽… つ 





西暦 年の 香港に は、 企業 
集団 S I VA による 身分 制度が 
あり、 安全な 上層 区域と 魔物が 
いる 危険な 下層 区域と に、 暮ら 
す 区域が 決められ ていた。 

下層 区域で 魔物 退治 を 仕事と 




夢 か？ それとも 

天人 か' 自分の アバ ト で く つろ 

いでいた ときに、 突^ it かか 第 
りかけ てきた の だ。 眠って いて 
夢を見て いたの かも しれない し、 



mmmm 



する 主人公の 天人 (ティエン レ 
ン） を 訪ねて さた 美 紅 （メイ ファ 
ン） と ホウ メイ。 ホウ メイの 話で 
は、 姉の シャォ メイが 何者かに 
誘拐され、 自分 も 命 を 狙われた 
というの だ。 

天人 は、 すぐに ピンと きた。 

S I VA が 本当の 姿 を 現し 始め 
たの だ。 S I VA の 母体 は 魔 天 
教 とい ラ 魔の 組織。 それが、 企 
業 集団 S I VA を 作り 香港 を 支 
配して いたの だ。 だが、 なぜ シ 
ャォ メイが 誘拐され たの か 7 

現実!？ 

実際に 耳から 聞いた 言葉な のか 

もしれ ない •••••• o 天人の 力 か' よ 

みがえ るって？ こ n^' 本当 だ 
とすると、 天人 は 何者な の だ!？ 



象 あま 'ね < ^'べし.、 ^なる コ：な - - 一- [ - 

P 「ダ— サ ^SSft' すべ' し」 

声 「 ：: ズ.一 サ寧 放. さ ■: れしと き、 ゆ 力'.: 力よ み ポ え 

! ー-ゾ レ。 ：' 女 ガ; 力.、 ： な: わ 巧. 我 3'':71： なり : - は、 
^なる^ Ff':o 力な (O I ' 



は 2 
ん 隠 






I 
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FAN ATTACK 幻影 都市 




] m 隨 き"^^ # 還 




天人と 美 紅の 育ての親、 老師 

に 会いに 行く ことにした。 2 人 
は 兄妹 同然の 間柄 だ つ たの だ。 
ァ パー 卜 を 出る と、 さっそく 謎 
の 5 人 組が 立ちはだかる。 でも、 



まだまだ ザコ。 さっさと やっつ 
けち やえ/ 

ようやく たどり 着いた 老師の 
家で は 重要な 話が 聞け る。 シャ 
ォ メイ が 魔 天教の 儀式 に 必要な 




娘で ある こと。 魔 天 教には 魔 天 
八 部 衆と よばれる 已 人の 者が い 
る こと。 シャォ メイ を 誘拐した 
の は 八 部 衆の 1 人、 南天 リー だ 
という こと。 そして、 八 部 衆 を 
倒し ダーサ の 像と 呼ばれる 像 を 
已っ 集めた とさ 天人の 過去が 明 
ら かになる。 などなど。 

老師 は、 手助けに と 戦闘 ロボ 
ッ 卜の アイザック を 貸して くれ 
た。 戦闘に 参加で きない ホ ウメ 
ィを 老師に 預けて 出発 だ./ 



天人た ちか'、 誘拐され たシ 
ャォ メイ を さがし 始めた 二 

ろ、 m^mm-^mx' 
ある 幻 im に は 八 » 
か' g してきて いた。 シャ 
ォ メイ 誘拐に 成功し、 次な 

る ««<7)5| 認と 王に 対 

しての 定 «#告 のために。 



O 天人の ァ/ く— 卜 の 前で 待ちぶ せ していた 5 人祖の 男た ち。 きつ と^ 教 のャッ ら だ 



tz だの ジジィ V？ 

みんな は 老師と 呼んで いるけ ど、 另 U 
に 名前が' 老師 という わけ じ やない。 
^はシ ユウ 'ワン。 老師 はとって 

もスケ ベ。 、！& ねて きたと きも、 
いきなり オシ リ にご あいさつ だ もん。 
ま あ、 »ジ ジィ じ やない と は 思、 う 
けど、 難 の 身に もな つて ほしい も 
の だよ ね。 



r 老師」 





iansn 顏 




天人た ち は 南天 リーの 情報 を 
得る ために、 挑 源 酒家の アイ レ 
ンの もとに 向かった。 アイ レン 
なら 魔 天 八 部 衆に ついて 何 か 知 
つてい るか もしれ ない と、 老師 
が 教えて くれたの だ。 

挑 源 酒家 は 天人の ァ パー 卜 か 
ら、 目と 鼻の 先。 店の 中 はたく 
さんの 人た ちで にぎわつ ている。 

情報 屋「 アイ レン」 

下層 区域て ポ ffiS 家な る 酒家 を 経 
営して いるが、 それ は 表向きの 商 
売。 実は、 あらゆる 麟を お金で 
• して くれる 1^1 なのた。 年 
^•ttS リ 共に 不明。 あやしい ャッ だ。 



ちょっと 話 を 聞いて みると、 み 
んな この 街に 絶望して いるみ た 
し \。 そり やそう だ。 魔物 はゥョ 
ゥョ している し、 魔 天教を 支持 
する 宗教団体が 勢力 を 持って い 
る わで、 まともな 神経の 持ち主 
だったらそう 思う に 決まって い 
る。 中には こんな 街に ピッ タリ 
の 変わり者 もい るけ どね。 

さっそく アイ レンに 話 を 聞い 
てみ ると、 さすが 情報 屋 アイ レ 
ン。 なるほど 情報 はいい ものば 
かり。 老師 様、 アイ レン 様 あり 
がとう、 つてと ころ だね。 



アイ レンの 話 だと、 南天 リー 
は 普段 は 南 区に いるら しいんだ 
けど、 南天 リーが 専用に 使って 
いる 車 を 西 政 区で 見た とい ラの 
が 最新 情報。 



急いで 西 政 区に 向かお ラ とす 
る 天人 を、 アイ レンが ひきとめ 
I 口 パス を くれた。 これ は、 街 
から 街への 移動のと さに 乗る ェ 
レ カーの 定期が わりな の だ。 





^ムで アイ レンと 話す 天人 



o エレ 力一 に 乗って、 SS 区に 急げ ノ 





o ストレス 解消に は 踊る のが ^ 



一方、 魔天教 演舞 堂で は- 



き 教の 演舞 堂で は、 誘拐した シ 

ャォ メイ を 舞 合に 上げて、 ある 儀 

おこなわれ ていた。 何のた め 

にお 二な われて いる 儀式 なんんだ 
ろうか？ まるで、 シャ才 メイ を 
何 かの 象徴の よ う に 利用 している 
ように も 思える けど • -'… 。 




アイ レンに もらった パスで、 
ィ ツキに 西 政 区まで 行ける のか 
と 思ったら、 その 前に ボーダー 
登録と やら をし なければ 西 政 区 
に は 行けない らしい。 残念/ 

天人た ち は 下層 区域の 人間な 
ので、 上層 区域の 西 政 区に 直接 
行ける エレべ 一夕が 使えない。 
でも、 ボーダー 登録 さえ 済ませ 



U 



-:，tai^ ま"^ 



区に 至 I 慮。 と 思 、つたら'' 



道具; 薬 I 



^ = 回》 




れぱ 使える ようになる ぞ。 

この ボーダー 登録 をす るた め 
に は、 クーロン 地区と よばれる 

街に ある DANGER ZON 
E という、 いかにも 危険な かお 
りの する 場所に 行って、 そこに 
ある 廃棄 エレべ 一夕に 乗り、 そ 
の 先に ある 端末で 登録し なけれ 
ばなら ない の だ。 

街の 人々 は、 DANGER 
ZONE は 魔物が うろつく 危険 
な 所 だから 行く の はよ せつ/ 
というの だが、 シャォ メイの こ 
とが 心配 だ。 そり や、 魔物 は 嫌 
だけど やる しかない でしよ I？ 
やって さた DANGER Z 

Wf^ 

一武 器 • 防具屋 イン ナー エリアへ 
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厂 



敵の 攻撃が 激しくな つてき たぞ 



この 『幻^^ 市』 の 序盤で は、 なか 
なか 戦關 シーン を 見る こ とがで き 
ない。 この ゲームの ゥ リ の 1 つで 

ある、 方 か' フル アニメ ーショ 

ン して 行われる 戦 翻 シーン。 これ 
を 楽しみに している 人 も 多い こと 
だろう。 でも、' クーロン 地区まで 
く れば そんな 悩み はふつ とぶ はず 
だ。 この クーロ ン地区 にある 

DANGER ZONE の 中は鹂 の 宝 

%o これで も かつ./ ていう くら 

いに 麵か « つてき て くれる。 魔 
物の 攻撃 パターン も 多く、 たい く 

つす るなん ていう 二と もない はず。 




そして、 戦闘す る 場所に よって 背 
景 までき ちんと 変わる のた'。 本来 
なら、 敵との 戦關 なんて 避けられ 
る ものなら 避けたい はずな のに、 
知らず知らず のうちに 戦闢を 楽し 

む 自分に 気づく はず!？ 




お買い もの はこ ちら/ 



武器 • 防具 屋 といえば、 ^ii は 行 
つ た 先々 のお 店に 違った 商品 か' 置 
いて あり、 物語 か' 進む につれ 強力 
な 商品が 置かれ る ん だけ. ど 『幻影 
都市』 では 最初 か ら すべての 商品 
か' 置いて ある。 お 店で は 主人公の 
レベルに 合わせて « 適な 商品 を 見 
せて くれ るんだ けど、 お金 さえ 持 
つて いれば、 いきなり 強力な 武 
器' 防: 手に入る つて わけ。 




o カウンタ 一の 下に は *a が 見; 




>n 利な ものが いろいろ 売 



o ひと^^ば^ いっぱい./ 





貧 置 





ポー グー 登録 を しないと こ んなニ と に 

ONE は 魔物で いっぱい。 しか 
し、 この 程度の 魔物の 群れに や 
られ てし まラ ほど 天人 は ャヮじ 
やない。 魔物た ち を なぎたおし、 
あっとい うまに 目的 達成。 

次 はいよ いよ 西 政 区に 突入 だ 
つ。 待って ろよ、 南天 リー./ 




o 廃棄 



街で 見かけた 

とんでもない ャッ 

この 街の 人の 中には、 変な ャ 
ッがた 〈さんいる。 この 人 は、 
自分の 彼女 を 壁に 埋めち やつ 
たんだって さ。 彼女が' かわい 
そう …… 。 




少し は 反省しなさい. i 



nasi にに' 

： に. に. 



？ ス みたい I 



これが ゥヮサ のべ';; ド シーン/ 



^ を 見たら きっと ゾッと 
なんてつ たって、 普通 
'一 ン じ やな いんた 'から。 
§ と 女の べッ ド インなん 
I と 男の べッ ド インなん 
t あ、 fi** に は 異常な 
ヒ くさん いるんで す。 



ダウンタウンから 




DANGER ZONE へ 



1 



FFgE|-FFFF! 
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FAN ATTACK 幻影 都市 




S I VA ビル 内の 研究室で は、 リ 
ユウ ゲイと、 その 部下 か-何 かの デ 
一夕が^^ されて いる モニタ を 見 
つめていた。 いったい 何が 行われ 
ている のだろう か？ そのうち、 
西 天 フェイ もやって きた。 3 人 は 
驚き を 隠し きれない まま モニタ を 
見つめる の だが • ••••• ？ 







西 政 区に 着いて すぐの 所に s 

I VA の 本社 ビル は ある。 
さっそく 中に 入り、 奥の ほう 
にある 階段の ほラを 見る と、 そ 
こに は 南天 リーが いるで はない 
か/ しかも 魔 天 八 部 衆の 1 人、 
西 天 フェイと その 部下の リュウ 
ケィ まで いっしょ だ。 

美 紅 は 南天 リーに 向かって、 
シャォ メイ を 返す ように 叫んだ 



s 涎 p# ^き 




の だが 相手に して くれない。 そ 
れ でも しっこく 迫って いたら、 
怒った 南天 リ 一の 突然の 攻撃 / 
天人と 美 紅 は、 避ける ことが で 
きず 直撃 を 受けて しまった.// 

魔 天 八 部 衆の 已人 は、 それ ぞ 
れ ダーサ とよ ばれる 術 を 持ち、 
南天 リ 一は 火の ダ 一サを 操る こ 
とがで さる。 この 攻撃 は 強烈 だ。 
もう 一度 受ける とちよ つと あぶ 




ノ ししし し 
—ししし し 
. ししし しし 
I I I しし 

I ！ I I に 

I i I !_ 
i i !_[_!_ 
I ししし し 



O さあ、 いよいよ S 




八 M の ISM が こ の 男: 



1 "幻影 都市 j の 楽しみ 方 



★ 武器' 経験 値 (スキル） 
『幻 kiwjj では « を ffiffl して 
戦闘 をす ると、 その 武器に 閣し 
て スキルと 呼ばれる iHMI を 得 
たこと になる。 どういう ことか 
というと、 おなじ 武器 を^ it し 
て 戦闞に 使って いると、 その 武 
器 を する ことが うまくな つ 
たという で、 i 嫁 力と 命中 
率 を 上げる こ とがで き るの だ。 
二の システム を 上手に 利用 すれ 
ば、 どんな 鄉 でも 自由に 使い 
こなせる キャラクタ を 作る こと 
だってで きて しまう のた'。 たと 
え、 どんなに 強い キャラクタ を 

作った としても、 ゲーム 行 

に はまった く 影響がない ので、 
キ ミ だけの キ ャラ クタ に 育て て 
みて はどう かな？ 



★ サウンド 

マイクロ キヤ ビンの ゲーム は、 
音の バランス を 外部 スピーカー 

などて KS^ している ため、 モニ 
タのス ピーカーからの 音 だと ィ 
マ イチ 迫力 不足。 MID 機器に も 
している こと だし、 ぜひ、 
ラジカセな どに 接続して 楽 し む 
こと をお 勧めす る そ'。 

★ 移動 

この ゲームで は、 街から 街への 
移動に 乗物が 使われて いる。 二 
の^ » のと きの *t*l の アニメ 一 
シ ョ ンが、 なかなか リ アルて' 面 
白い。 始めは 車の よ う な 乗物ば 
かりだけ ど、 スト一 リーが 進む 
と の ㈱ での 胃 シー ン 
fcSS してく る そ'。 



ないか も …… 。 

そんな 心配が 的中して しまい. 
また 直撃/ さすがの 天人と 美 
紅 も その 場に 倒れて しまい、 ピ 
クリ とも 動かない。 かろうじて 
攻撃 を さけた アイザック も、 次 
の 瞬間に はた だの 鉄く ずに。 お 
そるべし 南天 リー …… 。 

はたして 天人た ち は、 死んで 
しまった のだろう か 7 
0;«* の？ 5* は ぼ リ —の 得 



あわれ 「アイザック ゾ 

老師から 預かって いた アイザ ッ 
ク だけど、 目立つ た 活躍 も し な 
いうちに 5S« されて しまった。 
とはいえ、 天人と^！ の レベル 
が ±*、' つ ていな し 、序 Sit の 戦 、 
では 頑張って くれた ものた'。 御 
gffi を 祈る。 アーメン •••••• o 




量: ま 

O^A と ^1 か 死んで しまったら、 シャォ メイ を 助け出す ことができ なくなって しまう 
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エリア W ポス 

r 西 天 フェイ J 

駭 八 部 衆の 1 人。 風の ダーサ 
を 操る。 彼 は 麻薬の 常習者で、 
ときどき 人格に をき たす こ 
とも ある あぶない 人物な の だ。 



気がつく と、 天人 は S I VA 
ビルの 中の 1 室に いた。 頭が ボ 
一つと して、 体 じゅうが ギシギ 
シ きしむ。 いったい 何が あった 
んだ …… 7 少し 考えてから 思 
い 出した。 そうそう、 南天 リー 
の 攻撃 をう けて、 気 を 失って 



…… 。 気がついたら ここにいた 
つて わけ だ。 

妙に 落ち着い ている 天人 だつ 
たが、 それ も その はず。 この 部 
屋 から 脱出す る ことができない 
の だ。 まわり は 厚い 壁に おおわ 
れ ている うえに、 ドア は 頑丈。 



武器 も 奪われて しまって いる。 
どうに もなら ない。 

そんな 天人に カイと 名乗る 謎 
の 人物が 現れ、 部屋から 出して 
くれた。 その ラぇ 武器と 服まで 
持って きて くれたの だ。 

天人 は 美 紅が いない ことに や 
つと 気づき、 カイへの お礼 も そ 
うそうに 部屋 を 飛び出した。 す 
ると、 そこに は 懐かしい 老師の 
顔が。 なんでも、 天人と 美 紅が 
捕まった こと を アイ レンが 知ら 
せて くれた そうだ。 感謝、 感謝, 
でも、 老師って 戦える の 7 




老師の 出迎えに は 天人 も ビッ ク 1 




謎の 人物 「カイ」 

天人の ピンチに 現れた 謎の 人物。 
教と 係に あって、 天人 
たちの 力と なって く れる のかと 思 
つていたら、 どうもそう ではない 

らしい。 天人 個人に WM^' あるよ 

う だ。 瞬間 移動の 術な ども 使え る 
力 を 持つ 人物 だけに、 ぜ m 中間に 

なって ほしいの だが •••••• o 




o 部屋から 出られない 天人 を 助けて くれた カイ。 ドア を 焼き切って しまう とはス ゴィ. ノ 





天人の 心配 をよ そに、 魔物 ど 
も を なぎたおし ていく 老師。 そ 
の 姿に 天人 も ビック リ. / 

S I V A ビル 最上 階の 社長室 



では、 西 天 フェイが 待って いた。 
もちろん 2 人 を 倒す ために。 目 
の 前で は 美 紅が 浦ら えられて い 
る。 早く 助けなければ。 

風の ダーサ を 操り 凄まじい 攻 
撃 を くりかえす 西 天 フェイ。 天 
人と 老師 は、 やっとの ことで 勝 
つ ことが でさた。 

足 もとに は 小さな 像が ころが 
つてい る。 老師に よると、 これ 
が ダーサ の 像 だそう だ。 天人が 





^ 

O 風の ダーサ (Wfj を 操り 大き な 魔物 を 出現 させた ffi ^つ 

ィ. 全力て « えば きっと 勝てる はずた'。 ガン バレ〃 



腕 に すぐれて い る 

M. 頭の キレは バッグ ン 




FAN ATTACK 幻影 都市 




今回 攻略した 範囲の マップ は、 しそ ラ なのが、 S I VA ビル 内 マップ は 全部 公開 だつ/ これ る 宝箱の 位置 は ナイ ショ。 今後 
全部 を 掲載して いない。 理由 は の マップ だよ ね。 エレ ベータで があって も 迷って しまう 人 は はおし えて あげる かもしれ ない 

簡単な こと。 余りに も 簡単な マ 行ったり来たりす るし、 魔物の …… 。 もう、 知らないつ./ けど、 とにかく 今回 は ナイ ショ。 

ップ だった から。 ゥ ヨウ ョ している 通風 口 も ある。 あつ、 それから マップ 上に あ 自力で 探せ/ きっとい いもの 

それと は 逆に、 けっこう 苦労 という ことで S I VA ビル 内の る、 お得な アイテムの 入って い がみつ かるよ/:/ 



以下 次号 を 待て ガ u 




SIVA ビル 60 瞎 



SIVA ビル 通風 口 O 



2 社長室 



SIVA ビル ホールより 









31VA 



® と ®、 ©と© の 階段 は それぞれつ ながって います。 



^^圖 矚 き 

SIVA ビル 通風 口 @ 





で 信 mmir の だ〃 



戦国時代の 天 正 g 年、 織 田 信 
長に よる 伊 質への 侵攻 「天 正 伊 
賀の 乱」 が 発端 になって 物語 は 
始まる。 この 戦いに よって 伊賀 
忍者 は 壊滅 的な 被害を受け、 生 
き 残った 者た ち は、 日本 全国に 
散らばって いったと いう。 この 
事件の 生ぎ 残 りの ひとり が 主人 
公の 若い 忍者 だ。 「天 正 伊貿の 
乱」 が 起こった とき、 伊賀の 上 
忍 • 百 地 丹 波の 指令に より、 伊 
賀を 脱出して、 山奥に ある 伊賀 
の 隠れ里 に たどりつい た 主人公 
は、 そこで 信 長 を 倒す ために 忍 
術 修行に 励んで いた。 




ところが 数 か 月 後、 伊賀 忍者 
の 残党 をつ け 狙 ラ信長 配下の 影 
の 忍者た ちに、 隠れ里 を 発見 さ 
れて しまったの だ。 必死の 抵抗 
むなしく、 あっけなく 敗れて し 
まう が、 とどめ を 刺されよ ラと 
した そのと き 「明智 光秀 謀叛」 の 
報告 を 受けた 影の 忍者た ち は、 
重傷の 主人公 を 置いて 去った。 

一命 を とりとめた 主人公 は、 
隠れ里の 長老の 遺言に 従って 村 
を 後に し、 一人前の 忍者になる- 
ために 修行の 旅 を 始めた の だ。 

修行と は、 全国に いくつ も あ 
る 修験場 を 巡って、 術 を 授かる 



o 若き 忍者 は， の 隠れ里 を 後に して， 
打倒 信: ftro 旅に 出る 




の^)、 ら石 
を 授かる ことができる 



o 成長に 合わせて、 行動 を 共に する 仲間 を 
決める。 そろ そ ろ 服 蔵と も お別れ だ 

こと。 そのす ベて を 巡りお わつ 

て 一人前の 忍者に なれば、 信 長 

を 倒す 実力が 身に つくと いう も 

の。 だが、 たった 1 人で 旅 をす 

るに は、 あまりに も 道 はけ わし 

い。 途中で 意気投合した 人物 を 

仲間に して、 ともに 戦って もら 

おろ。 話が 進めば、 一度 仲間に 

した 人物と 別れて 新たに 能力の 

高い 人物 を 仲間に 迎え、 戦い を 

有利に 進める こと も 必要 だ。 

始めの ろち は 信 長に よって 設 

けられた 関所 を、 通行す る こと 

はでさない が、 修行 を 積んで い 

くう ちに 通れる ようになる。 そ 



ラ なると 行動 範囲 はいつ さに 広 
がって 曰 本 全国へ 展開す る。 物 
語 後半 は、 主に 西日本で 話が 進 
んで いく。 ここら へんまで くる 
と レベルち かなり 上がって、 た 
くまし い 忍者に 成長して いる こ 
とだろ ラ。 すべての 修行が 終わ 
ると 修験 場の 長老から、 早く 比 

えい ざん せんだつ 

敏 山の 先達に 会えと いわれた。 
さあ、 ここから が 正念場 だ。 
物語 は 打倒 信 長へ むけて 急 展開 
をみ せる。 レベル はもち ろん、 
装備 もさ ちんと 整えて おころ。 



めさせ 
最強 装備// 



剣 


降魔 刀 


鎧き, 


阿修羅 胸 甲 




き そう めん 

鬼 総 面 


飛び道具 


ど らい 

怒 雷 


護符 


き りん ほね 

麒麟の 骨 
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FAN ATTACK 伊 忍 道 



鬼 道 丸に いわれた 通り、 美 濃 
の 洞く つに やって きた。 ここ は 
美 濃の 城下町から、 ちょっと 北 
に 行った ところの 関所 を 通った 
山 あいに ある。 関所が ある 点か 
らお わかり だと 思ラ が、 この 記 
事 を 見て 先に この 洞く つに 入ろ 
ラ としてち、 鬼 道 丸の 話 を さい 




O おおつ、 かたじけない， ところで、 二の 
先の 洞く つと は、 どんなと ころで ござる か 




気 やす く 小僧なん て 呼 
きち やう ぞ 



i 隨 ず は 比 叙 山へ 養 i 



山城の 城下町の 東に ある 洞く 

つが 比 S 山の頂 上へ つながつ て 

いる。 そこに 目指す 先達が 待つ 
ている。 ただし、 この 洞く つ は 
よほどし つかりした 準備 をして 
いかない と、 生 さて 通り抜ける 
こと はでき ないだろう。 それく 
らい 敵が 強いの だ。 

この 広い 洞く つに はヮナ やし 
かけが な いのは ラれ しいが、 一 

度 地下 8 階まで 降りて、 再び 上 
に 昇る 構造に なって いるので、 
頂上まで 出る のに かなりの 距離 



通 酵鄰. ： 








：禮 







o すべて をク リアす ると、 つぎは 
iffl 山へ と 向かう ことになる 




0上»!！ 山で 5Ki と^ b な く て はならない。 
信 長と ibS [山 は、 何 じみて いる 

を 歩かなくて はならない。 当然 

敵と 出会 ラ 回数が 多くなる。 少 

なくと も、 レベル 40 は ほしいと 

ころ だ。 この ダン ジョンの 地下 

8 階 は 別に 降りなくても いいの 

だが、 最強の 武器 や 道具が 手に 
入る のに 見逃す 手はないだろう。 
これ を 見つける まで は、 考えら 
れる 最高の もの を 装備して カバ 
—してお こラ。 

無事に 頂上に たどり 着いたら 
すぐ 下のと ころに 先達が いる。 
さっそく 話 を 聞く と 「これほど 



し " 




の 男と は 思わん かった よ」 など 
といわれて しまった。 少々 バカ 
にされ た 気 もす るが、 そこ はガ 
マン。 次の 話 を 聞こうと すると 
突然、 鬼 道 丸と い ラャッ が 現れ 
て、 なんと 信 長が 美 濃の 洞く つ 
で 待って いると いう。 ひとまず、 
比 敏山を 後に 美 濃 をめ ざす。 



き， 


ひ一 

~~ 

じ: 

ト» | 

r S: : i'j 





O いきなり 強敏 か" I 見れ た： どり や 一././ 




長 え 

な I 
あ / 



ぎ 
は 



美 濃の 洞 こ は 何が 待って いるの か 



o げげ つ〃 いきなり 信 長が いるなん て ほめなかった。 それにしても、 こんなにで つかくな 

つち やて、 いったい どうしたの？ とりあえず 倒す しかない な 



へ 来い」 と 捨て ゼリフ を 残して、 
逃げ だして しまったの だ. く/ 

ついに、 念願 かなった と 喜ん 
だの もっかの 間だった。 茫 まと 
立ちつ くして いると き、 先達の 
いった 言葉 を 思い出した。 

しょうがない、 比戳 山へ 戻つ 
て 教え をこうと しとう。 




©1 言 長よ、 逃げる というの か？ よし、 必 

ず 安土まで 行って やる。 そのと き 二 そ …… 



てからで ない と 関所 を 通る こと 
はでさない ぞ。 

さて、 なかに 入って みると、 
うれしい ことに モンス 夕 一が 出 
てこない の だ。 これなら いくら 

歩き回っても だいじょう '3;。 こ 
こに は、 全部で 5 つもの 階段が 
あるが、 スター 卜 地点の 左上の 
ほラ にある 階段から 降りた 先で 
信 長 は 待ち かまえて いた ク 



しかし、 予想 はして いたが、 
あまりに も 強す ぎる.〃 今まで 
の ボス キャラ なんて 比べ ものに 

ねんどう は 

ならない。 こちらの 術 は 念 動 波 
で 無効に されて しま ラ から 地 神 
や、 鉄 身、 昇 速、 金剛な ど は、 
やる だけ ムダ だ。 ここ は 直接 攻 
撃 だけにす る ほラが 利口 だぞ。 
そして、 やっと 勝った と 思い 
さや、 な、 なんと、 今度 は 「安土 
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再び 先達のと ころへ もどって みると 



たまに は ゆっくり 自宅で 休養 を 



女の 忍者 を 仲間に して、 美漢 • 山 

城' 越 前に 行く と、 金 1 万 5 千で 
家 を 買 う こ とがで き る。 男 だけで 
行っても、 大家に 冷た 〈断られて 
しまう ので ミ±_ 意が; ^だ。 家 を 買 
うこと が' できたら、 女の 忍者 を 妻 
として、 そこに 住まわせれば、 陽 
術 を 使って 調べた 国の データ や、 
その 国に いる 人物 Otf^ を、 手に 
入れる ことができ るし、 宿泊 すれ 
ば、 お金を使わなくても、 体力 を 
回復す る ことができて しまう から、 
なかな 力 Ml 利た'。 無理に 買わな く 
て も、 ゲーム をク リアす る こと は、 
できる。 だが、 自宅での^! に は 



おもしろ いもの も あるので、 買つ 
ておいても、 きっと 損 はしない と 

* じ、 フょ o 



OS 守 番をして いる だけ じ やなく、 いろん 
な 胃 を ている と 二 ろが エラ ィ Z 




o 町に 来て いる 人物 を 教えて くれる。 烏 山. ■ 

卯 sap とやら と、 会って みると する か 




o お リ« い を 要求して くると 【j> 抜け目の 
ないやった' な あ。 いくら 欲しい の 



o いく らお になる とはいっても， いきなり ハート マークで く るな c 
リの 自宅 だし、 レイ もなかな 力、 色つ (sv 、し、 まあいい か 



1 度 ここへ 来れば、 飛行 仙 か 
天狗の 羽 を 使って すぐに 飛んで 
来る ことができる ようにな るの 
で、 とっても 楽 チン だ。 信 長が 
逃げ出す なんて、 卑怯な マネ を 
すると は 思わなかった が、 これ 
で 逆に、 信 長に は 逃げ場が なく 
なった わけ だ。 

さあ、 決意 も 新たに 先達の 話 
を 聞く としょ ラ。 どうやら 信 長 
は 安土 城に たてこもり、 さらに 
強さ を 増して いるよう だ。 あれ 
以上 強くな つたら、 たかが 忍者 
ごときで 太刀打ちで さるの だろ 
ラか。 不安 はつのる が、 信 長 を 
倒す こと だけ を 考えよう。 

安土 城に 入る に は 近 江の 周辺 




o あと 少しで とどめ を 刺す 二と がで きたの 

に、 逃げられて しまう と は 悔しい ぞ 



の 国の ひとつ を 攻め落と さなけ 
れぱ ならない。 こいつ は、 かな 
りめん どうな 仕事になる ぞ。 合 
戦 は 月に 1 回し か 行われな いか 
ら、 やたら 時間が かかる。 それ 
よりもい かにして 大名に 合戦 を 
させる か だ。 物事 そラ 簡単に い 
かない ちんだ な。 




os±tt は どこに あるので すか？ 信 長 は、 
そ こ でな に を 企んで いるので すか 




o なんと、 能力 を 強化して いると いうの か。 
急がなくて は、 たいへんな ことになる ぞ 




05^1 力 ( 教えて くれる ことで、 いちばん 重要な ことが、 二の メッセージ。 いよいよ だぞ つてい 

う 感じ。 大名と ィ ill ^系 を 作る に は、 大名の 手下に なって 働く か、 なに 力 すれば いいの だ 




編 
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FAN ATTACK 伊 忍 進 




2* H -力 く 上 つ L J 八 \^ I" し 

hr に ^ w m s 



全国の 修験場 をす ベて ク リア 
すれ ぱ、 いよいよ 戦国 大名と 力 
を 合わせて 信 長の いる 近 江の 国 
に 近づく ために、 合戦が 中心の 
プレイになる。 その 合戦 を 有利 
にす る ものが 陽 術 だ。 陽 術の 上 
手な 使い方が、 合戦の 勝敗 や 被 
害に 大きく 響いて くる。 

まず、 攻め込む 国 を 決めたら 



その 城下町に 入って 陽 術 を 使う 
の だ。 陽 術に は 2 種類 ある。 敵 
の 兵数 や 石高な ど を 調べる 潜入 
と 城に 火 を 放つ ことによって 国 
力 を 下げる のに 使ラ 混乱 だ。 両 
方の コマンド とも 使ラ ことによ 
つて 気力の 値が 減る が、 これ は. 

ふつ ラの RPG の マジック ポィ 
ン 卜と 同じ ものな ので、 宿屋に 



泊まったり、 薬に よって 回復で 
きる。 しっこい くらいに やる の 
が 成功の 秘訣 だ。 敵の 国力が 低 
下して くれば、 弱気な 大名で も、 
きっと 合戦 をす る 気が 起きて く 
る はず だ。 それでも 合戦 を やら 
ないような 大名なら ば、 さっさ 
と 縁 を 切って しまった ほうがい 




ofgffiM 系がない と、 大名に いくら itm し 
て も、 争い ごと を 起こそうと はしない の だ 




ows をス ルス ル つと よじ登り、 « に 忍 

び 込む。 ならて 13l(7>f± 事た'。 でも、 失 
SicT ると 落ちて しまう 



OiiSU: よって、 国力 を 下げる。 
ら衝 II でも 兵が いなけれ (fS く ない 



敵国の 兵 を滅ら すに は、 
混乱 をう まく 使い、 敵 
の 城に 火 をつ ければ い 
いのた'。 火の 出て いる 
城 を 眺める の もなかな 
か 気分が いい。 兵が 滅 
つたと 二ろ で^だ。 



大名に 信 H^' ない うち は、 
仕事 を雜 している ときに、 
応某 して 雇っても らうし か 
ない の だか'、 信頼され るよ 
うになる と、 こちら 側から 
進言 をす る ことか' できる よ 
うになる。 しかし、 進言 か' 
できる ようになっても、 大 
名 は、 簡単に は 進言 を 受け 
入れたり はしない。 勝てる 
みのない 戦いな ど 決し 
て やらない の だ。 大名に 進 
言す る まえに、 W1 につい 
て (7>lt« を 入手して おきた 




が ±* 'つた。 これて * 名 

も it 言 を 聞き入れて く れる 
い。 その上で、 自信 を 持つ 
て 進言 すれば、 大名 も 快く 
受け入れて くれる はずた'。 
また、 信 fill の 大名で も 信 
US か 16 ければ、 進言 を 聞 
き 入れて くれる こと も ある 
ので、 あきらめずに 信頼 度 
を 上げる ように 心がけた ほ 
うがいいだろう。 



： 二、、. 




OitM を 聞き入れて くれたら、 攻め込む 国 を 決める の だ。 
なにがなんでも 勝た な く て はならない 



必ずやお 役に 
だち ましよ ラぞ / 



蓽薄劐 を 探して、 いざ 壇の 浦へ 



中 瞬 方 を 西の 端まで 歩く と、 あ 
の 平氏 roitt し た 壇の 浦に た ど り 
羞く。 九州へ 渡れる 港と 山 口の 町 
が 近 〈にある。 二の 港から 北に 行 
つたと ころに、 目指す 壇の 浦の 洞 
くつ か' ある。 ここに、 伝説の 「草 雍 



剣」 か 1£ つ ている という のた'。 こ の 
剣 は 日本の 神話の 時代に、 ャ マト 
タケル ノ ミ コ 卜が、 戦場で 炎に 囲 
まれた とき、 まわりの 草 を この 剣 
でな ぎ 払い、 難 を 逃れた という 伝 
説に 由来す るら しい。 そして、 そ 




o 二の; 同く つの 中に 草 urn が あるの だ, 
あ、 気合い を 人れ て 入る としょう 



ひ; 同く つの 中 は、 薄暗く 不気味た'。 早く 3 

»1 を 探して おさらば しょう 



の 時から 「H« の tt||」 の ひとつと 
して 伝えられた。 それから 時 は 流 

れて、 源 争乱の 際に 埴の 浦に 

沈んだ という ものた '0 そ n« 降、 
誰も 見つけた 者 はいない という 剣 

なのた '。 

壇の 浦の 洞く つ は 全 3 層。 二 この 
洞 く つ 自体 はそんな に 複雑で はな 
いか'、 ここの モンスター は、 もの 
すごく 強い そ'。 楽に 勝てる ように 
なって いなければ つらい。 早い う 
ちに 来る こと もで きる から、 自信 
の ある 人 は 早めに « してみ よう。 
ただし、 こ ro*J は 侍しか^！ でき 
ない。 侍 を 仲間に して、 持たせて 
みょう。 す 二 v 威力 を 発揮す るぞ. / 




な 50B の あと、 を 手に入れた < 
二， は^， うのが いい 
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稲妻の 術 
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るので、 献上な どの コマンドで 
信頼 度 を 上げて おこう。 

合戦に 参加で ぎれば、 忍術 や 
妖術 を 使 つ た 八デな 攻撃 も でき 
るので、 楽しい ぞ。 ただし、 合 
戦に 負けて、 なおかつ 自分の 部 
隊が 全滅した りすれば、 大名の 



o» に麟リ すると 大名 も «s がい 



o 負けて しまう と 大名 は 観 カ^くなる。 



Offii の 国に した 国 を 取って 
いないと、 二の 門 は 開く ことが な 
い。 さあ、 ■strcfits を 広げよう 



信 長に よって ひん 死の 重傷 を 
負った 若い 忍者 も 打倒 信 長と し 、 
ラ大 ぎな 目標と 強い 意志に よつ 
て、 全国の 修験場 を まわる とい 
ラ 試練 を 乗り越える ことが でさ 
た。 全国 を まわる ことで 数多く 
の 人々 とも 知り合 ラ ことができ 
た。 これから は、 信 長の いる 近 
江の 国に 少しで も 近づく こと だ 
け を 考えれば いい。 

修験 場で 試練 を 受けて いる 間 
に、 信 長 は 勢力 を 大きく 伸ばし 
ていた。 曰 本の ほとんど を 領地 
にして いると は、 さすがに すご 
い 武将 だ。 その ラぇ 今の 信 長に 
は 何 か 怪しい もの を 感じる。 美 
濃の 洞 くつで 会つ た 信 長 を 思い 
出せば 寒気が する くらいだ。 

信 長 を 倒す ために は、 近 江の 
国に 隣接す る 国 を 信 長 以外の 大 
名の 領地に しなければ ならな し、。 
そこで、 合戦と いう ことになる。 



や 殿 



山 ま"^ '■'l- i 
LLI a 'i 




合戦 は 大名と 協力 しなければ 起 
こせない。 反 信 長の 勢力と いえ 
ぱ 伊達 政宗、 島 津義久 などが 代 
表 的な 大名 だ。 この 大名と 信頼 
関係 を 持つ ことができれば、 有 
利に ゲーム を 進める ことが でさ 




OffitE^ と 協力して、 叙 頁 ェ までく る ことが' 
きた。 最後の 戦い も、 間近 だ。 信 長よ、 待って い. 



^tifU^mmS «^ ジ- ノ, I： 刀、 



， の 洞 く つで 「ii€ の 証」 を 発見 
し、 洞く つから 出る と、 信 長の 行 
軍に 出くわす。 このと き <7M 言 長 は、 

傷ついて サ ラシ を卷ぃ ていた 姿で 
はなかった かな？ ところが、 な 
かに は 右の よ う な 画面 を 見る 人 も 
いる はず。 二 、'もう ひとつの シ 
ナ リオ 1 " 妖術 師篇」 だ。 どちらの シ 
ナ リ 才 にな る かはラ ン ダムて-; *s 
される のた'。 ゲームの 内容 か'、 ど 
うかわる か は、 やって みての おた 

のし *o ESIJ がっくの は、 この グ 
ラフィックの みだから、 何度も や 
り 直して みょう。 






O きれに 、だけ ど、 なかなかの 攻! 力 

信頼 度が 大 さく 下がって しま ラ 
という こと も、 忘れて はいけ な 
いだろ ラ。 合戦で 注意す ベぎ 点 
は、 敵の 部隊に も 忍術 を 使って 
くる 者が いると いう こと。 敵の 
忍術で 全滅 してし まう こと も あ 
るので、 敵が 忍術 を使ラ 前に 先 
手 を 打つ よろ に 心がけた ほラが 



ここまで くれば、 エンデ イン 
グま では、 もう 少し だ。 仲間の 
かたき を 討つ まで、 がんばろう。 



" 義 ぁ署 舞寒ヨ 



ほ】 



I>K 名に 

いよ 331 



日 かきた .fi を 大名から 聞 いん 

総大将 を 倒し、 国 の だ 



FAN ATTACK 伊 忍 道 



Mm • mi 

主 武器 


薬 • 特殊 道具 類 


召 柳 


佌 m 


攻摯カ 


防御 力 


使用可能 職業 




名称 


価 格 


効果 


^&RiE5"n パ よしつ ね、 




45 





忍者 


気付け薬 ( きつけぐ すリ） 


250 


戦闘 中、 味方 1 人 を 治療す る 


Hh チ r ボナ r+ — 
X なきな た 


r Ann 

o40D 


nn 

BD 




儷、 侍 


眠! 3 楽 (ねむりく' すり） 


350 


敵 全員 を 眠らせる 


(ぎん はり） 


ccnn 

odDQ 


on 
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忍者、 道士、 侍 


爆弾 (ばくだん） 


550 


敵 全員 を攻擊 する 


J 」 （しちし とつ j 


72D0 


45 





忍者、 ii 士、 侍 


1 1 TT ノ 

t 入 (つち にんぎょう） 


800 


敵 1 体 を 錯乱させる 


地 恵 杖 ( ちけい じょう ） 


920D 


78 


4 


僧 


忍 秘薬 (しのび ひゃく） 


800 


味方 1 人 を 治療す る 


a£ 剛 輪レん -つ りん） 




87 


3 


JiMi 

11 


法力 丸 (ほう リ きがん） 


2000 


味方 1 人 を 治療す る 


青 龍 刀 (せいりゅうとう） 


11000 
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侍 


嗣|^ (どうさよう） 


4bUU 


m \ 体の fitd せ 封 じる 


斬 魔 剣 (ざん まけん） 
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忍者、 侍 


iftt ッハ」 


cnnn 


大 S に 献上 9 る 


忍 村 j£ ( し m びむ らま さ 〉 


20000 


123 





忍者 


^Tn^U (しょつ りし、 せき） 


cnnn 


戦闘 中、 味方 1 人 を 生き返 tD せる 


gH^|ij( くさな ぎの けん） 




121 


10 


侍 


^？！！ね （しん-せき） 




戦闘 中、 味方 全 M を 治療す る 


降魔 刀に うまとう 〉 




150 





忍者、 侍 


天狗の 団扇 (お 




敵 1 体 を攻擊 する 


主 防具 




ふ' どう 酒 




大名に 献上す る 


名称 


価 格 


攻撃力 


防御 力 


使用可能 職業 




唐物 茶 入 (なほ） 




大名に 献上す る 


ピロ ウドの 服 







20 


忍者、 僧 、道士、 侍 


懐中時計 はず" 




大名に 献上す る 


(よしつ ねよ ろい） 







28 


忍者、 侍 


西 国 陶磁器^ S) 




大名に 献上す る 


南蛮 胴 (なんばん どう） 


8000 





60 


忍者、 侍 




護符 


招 力 法衣 fet? き） 


9000 





50 


僧 




名称 


価 格 


攻撃力 


防御 力 


使用可能 職業 


仙人 道 着 (さ^^ 


9800 





52 


道士 


マン ダラ 


2500 





8 


忍者、 僧 


主珠 ig (ほう じゅよろ い） 







？ 


？ 


十字架 (じゅうじか） 


3000 





4 


忍者、 道士、 侍 


H ま is (おうごん よろい） 







？ 




(ごぼうせ い） 


3500 





6 


道士 


羅漢 胴 (らかん どう） 


15000 





75 


僧 


降魔 押に う *w) 


5000 


3 


13 


忍者、 僧 、道士、 侍 


(てんね ） 


15500 





7B 


道士 


雷獣の 尻尾 (は^) 







18 


忍者、 僧 、道士、 侍 


再苣 (りゅうりん よろい） 


18000 





78 


侍 




腕釗 |( わん せん） 




7 


84 


僧、 道士 


護 魔 胴 (ごまどう） 


19000 





80 


忍者、 侍 




麒麟の 骨 (き リんの ほね > 







3E 


忍者、 僧 、道士、 侍 


1— 王 鏡 (におうよ ろい） 


25000 





100 


侍 




頭部 防具 


阿修羅 胸 甲 (きも） 







100 


忍者、 侍 


飛び道具 




名称 


価 格 


攻撃力 


防御 力 


使用可能 職業 


名称 


価 格 


攻撃力 


防御 力 


使用可能 職業 




； 頭巾 （ほうりき ずきん） 


3800 





40 


僧 


fE れ (ながれ まんじ） 


2000 


38 





忍者 


大 鹿 （ おお かぶと） 


4000 





40 


侍 


|；^[ミ （ごうきゅう） 


5000 


60 


Q 


侍 


宝冠 (ほうか" 


8000 





45 


僧 


jgjg (たんづつ） 


7000 


70 





忍者、 道士、 侍 


鬼 総 @ (きそうめ" 


10000 





50 


忍者、 侍 


種子 島 (たねが しま） 


11000 


go 





忍者、 侍 


孔雀 烏帽子 (^) 


10000 





50 


道士 


怒 雷 (どらい） 


20000 


130 





忍者、 侍 


南蛮 (なんばん かぶと） 


15000 





60 


侍 



17 



- ■ 
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のゲ —ム プレゼント：^. M 史に 決定/. テレカ ii§s^、 愈 口 曰顯、 .SI 雄と イラストの いつ ちゃんと^ S に プレゼント だい。 



ちゃ，. 




C5 いままでに 発売 

された ソフトの 紹 




G スタッフからの メッ^ 



^^|D お守りで 防御 力 

^^ッ プ する 方法 発見 

奇跡のお 守りと いう アイテム 
を 発見し ました。 場所 は、 3 階 
の 水圧 調整 室の スィ ツチ を 押し 
て 流された あとに、 もう 1 度ス 
イッチの ところに 戻り、 左に 進 
んだ、 はしご をお りた 部屋です。 
この 奇跡のお 守り は、 5 階のに 
せラ 卜ク 部屋と ガゼル の 間の 通 









醫丄 丄ぃ..。::^^ 1 つ 




きし'. リ J ，丄, l r I ,1,1,1 











【3K*3i) 】 も 手に入れました 




ニン グが 2 倍の 
見られち やう？ 

オープニング を 2 倍の 速さで 
見る 方法です。 やり方 はかん た 

ん です。 〔SELECT〕 を 押し 
ながら、 ディスク 1 から 起動し 
ます。 （SELECT) を 押して 
いる 間 は、 表示が 速くなります。 
(大阪市/中 嶋 一雄 • 18 歲） 
☆ エンディング も 速くなる ぞ。 



< ャ 



Tte 卿 fG 冊 1 



- ガゼル の ！ - 



O た しかに 速く なる けれど、 デモ 力 く な 
つても、 あんまり うれしくない？ 



つぎは 歴史の 散歩道- 



19 





ぎ 一孝^ ミ!' 



o ち よ つと 気づかな いと 二ろ に奇» お 守 

り は 隠されて いるの だ O このへんの: を 歩き まわって いると、 お守り 力 1 ^つて 力が _b ^る 




クが 無敵になる デ 
グ モード を 発見〃 



デバッグ モード を 発見し まし 
た。 やり方 は、 

1 、 ゲーム 中に、 （ESC) を 押 
して ポーズ 状態に します。 

2、 カーソル キーの 「上 左下 右」 
を 順番に 押し、 （C〕 を 押します。 

3、 つぎに 同じく カーソル キー 



の 「上 左下 右」 を 順番に 押して 

(X) を 押します。 

4、 最後に カーソル キーの 「上 左 

下 右」 を 順番に 押して 〔C) を 押し 

ます。 

すると、 画面に メニューが 現れ 
るので、 「じゅうい どう」 を 選択す 
ると マップ t の 物体に 関係な く 移 
動す る ことができる ようになり ま 
す。 ただ、 ディスク を 読む たびに 自 




o r じゅうい どう」 の ほかに もこん なにた < さんの 機能が. 




o いきなり エンディング を 見る こと が 
でき るの だ 




o どんなと ころで も 行く ことができる。 
力^: もす り 抜ける ことができる 




OHP が なくなっても、 すぐ ( 

る。 ポス キャラ も 恐くない ぞ 



ど ダメージ を 受け なくなり、 ァ 
クシ ヨンが にがてな 人で も、 か 
ん たんに 倒す ことが でさます。 
(兵庫県/倉 ロ晶載 • 7 歳) 
亡げ、 わたしの 努力 は …… 。 ® 



路で、 突然 光り だし、 防御 力が 

360 上がります。 この 場所 をなん 
度 も 往復す ると、 防御 力 は、 ど 
ん どん 上がって いき、 最後の ボ 
ス 「ガ ゼル」 と 戦っても、 ほ とん 



由 移動が でさな く なる ので、 もラ 
1 度 デバッグ モードに して、 ON 
になって いる 表示 を OF F にして 
からもう 1 度 ON にす るよう に 
してく ださい。 

(愛知県/小 林博史 • 7 歳） 




Oi 見 在の シナ リ 才の 状態 ゃラ ト クの足 

も と の; を 調べる こ と がで き る 



新 nl ナ I 

タイトル 未定 



THE 悲^ 先 HT アン ケ I ト ハガキ is すため に 切手 *4 

「ゥ t> ン、 この 切手 をな めたり したら あの 汚：^ をな める ゑ 

二つな つば 切手の 上に 落とす つもりが 誤って 大 s 



貪い に 八百屋へ 行った ときの- j とで ある。 近くの 八百屋に は 切手 や ハガ. Sri 

； たいだし な あ」、 そのと 1案$^ いつい.^ 「そうな 切手の 上から つば I 

一 に 落として しまったの だ/. 「ああ 」 切手 はおろ か はがきまで ネチ ヨネ キ 




られ ている。 その 八百屋の おばさんが ど i:>HC: ^で 切手 を ベット リ Jfe つてよ- 1 したの It 

臺 こぼして やれば いいんだ」、 まわり. まわす とすみ やかに に 移した そのと き 悲劇が お 

-ョ のつ ば まみれに なって しまった …： .。 (千 i§7 ォッべ ケぺ. ？歲) 



754 o 

8466 

1P04 



#-/v ノブ 

りラ 2V 



ナ- ？,. G ト 

シ 「>.B ラ 




1 1 1 今月のお はがさ ォレ にもい わせろ ~ 



ゆ 



S ^ う 

へ ヒ A 

か い 一 

ゆ^ 淮 
、周 s 
5 お 



ゆ 



な 



ん 
ゆ 、 
ベ 丁 

S. 原 

一、 へ 

- て 

1% 

め で 

、 う 
薹ふ 



鼴呂布 奉 先 と 袁術公 魅力 値 に 

ついて （三国志 II) 

袁術 (魅力 50) は淮 南で 皇帝 を 
名乗り、 自分 はぜいた くな 生活 を 
し 民に は MSi を かけた。 そのため 
民 は 苦しみ 国中に うら みの 声が ひ 
びき、 の 兵 ま て« 術の もと を 
離れる ありさまだった。 

それに 対し、 呂布は 確かに 丁 原 
M 卓 を 裏切り はした。 しかし、 
民 をいた^: るよ う な 二と は してい 
ないし、 陳宮 ゃ張遼 などの 名将 も 
最後まで 付き従った。 

それから すると、 袁 術の 魅力 は 
20fM でい いし、 呂 布の 魅力 は 55 
< らいあって もい いので はない か。 

(mm 都 • 伊 is 夫 クン） 



■ 闞沢徳 潤と 魯粛^ (^力 につ 

いて (三国志 ii) 

赤 壁の 戦いに 際して、 曹 か 

ら« 仲と 呉に 投降した。 周 
瑜 (知力 97) はこれ を 敵の 策と 見 
破った 上て IB に はま つた ふり を し 
た。 しかし、 魯粛 (知力 96) は周瑜 
の 考え を 見抜け ず、 当時 呉に^ S 
して レ、 た孔明 (知力 1 ) に 相談し 
たと ころ、 「心配 いらない」 と 説か 
れて まごついて しまう。 

また、 蔡仲 • 蔡和を あざむく ため 
に 周 瑜が黄 蓋 を 百 叩 きの 刑に した 
の を、 闞沢 (知力 73) はすぐ この 計 
略 を 見抜いた が、 魯粛 は? LB 月 を 「な 
せ' 止めなかった か」 とな じって しま 
う。 さら (； 黄 蓋 (TMil り <^5» の 書 




0«_京 都 •Sttap クン。 ヴィ 
ヴィ ッ ドな色 使いて « 力が ァ 

ノフ 'i^^^&i^ 



O 山形県 • Si 州 斎 写 楽 三世 ク OmS: 都' 又 国 志 FAN ク 

ン。 溫 かみの ある 色 使いの な ス 常連 復活。 名勝 負シ リ一 
かに 存 ffiS が あり^ 逸 ズは 続く のか？ 



状 を 見て 曹操 (知力 95) はすぐ に 策 
を 見破る か'、 使者の 闞沢は 曹操を 

ののしった あげく、 ii® して 信じ こま 

せて しまつ /Zo 

苦肉の 計 を 見抜き、 曹操 41 ^し 



た閼沢 <7)» 力 は 低す ぎ 5„ あと 13 く 
らい プラスしても よい。 しかし 周瑜 
の 策 を 見抜け なかった 魯粛の 知力 
はせいせ' い 90 ぐらいで は？ 

{mm • 伊^ * クン） 



m^om^m, 〜歴史学 者 養成 講座〜 



歴史 SLG 



読者の みなさま、 あけまして 
おめでとう。 今年 も 歴史の 散歩 
道 をよ ろしく。 

さて、 みんな はお 正月 をい か 
が 過ごして いるだろう か (発売 

曰 は 12 月 だが 気にする こと はな 
し V> なんとい つても 1 月 情報 号 
なの だ）。 初詣に 行ったり、 お雑煮 
やおせ ち 料理 を 食べたり、 年賀 
状 を 読んだり （書いたり 7)。 で 
ち 実際のと ころ、 そんな 一連の 
行事が 終わる と、 お 正月って す 



脚 世界へ 



なんだか N H K の 夜 1 時の 番組 
みたい な タイ 卜ル だけど、 それ 
よりち おちし ろい から 大丈夫。 



る ことが な いんだよ ね。 店 は ど 
こも 休み だし、 テレビ も ワン パ 
ターンの 新春 特番 ばっかり。 

そこで、 一年の 計 は 元旦に あ 
りと いうよう に、 今年 は ァカデ 
ミックに 読書 を するとい うの は 
どうだろう か。 それ も 歴史 関係 
の 本なん ていい かもしれ ない。 
こたつに あたって、 みかん を 食 
ベ、 お茶 をす すりながら 史書 を 
ひもとく とい ラの もなかな か 粋な 
ちの だぞ。 



それに、 今年 もお そらく いく 
つかの 歴史 S L G が 発売され る 
だろう から、 その 予備知識 を 得 
るのに ももって こい。 なんた つ 
て、 歴史 SLG は 舞台 背景と な 
る 歴史 物語 を 知ってい ると、 よ 
りい つそう 楽しめる もんね。 

しかし、 具体的に なに を 読ん 
だら いい か 迷つ ちゃう 人 もい る 
かもしれ ない。 そんな 人の ため 
に、 下に 歴史の 散歩道 特製 「歴史 
オタク 度 診断 チヤ 一 卜」 を 載せ 



てみ た。 

やり方 はとても かんたん。 質 
問に 順に 答えて いき、 最終的に 
たどりついた マスが キミの 歴史 
オタク 度 を 示して いる。 次べ 一 
ジの タイプ 別お ススメ 書籍 を 買 
いに、 お年玉 をに ぎりし めて 書 
店へ むかって 走ろう。 インテリ 
ジェン 卜な お 正月 を 過ごそう ./ 
冬休みが あけて 学校が はじまつ 
たと き、 キミ は クラスの 人気者 
(になれ るか も）。 



歴史 オタク 度 診断 チヤ一 卜 



三国志 II を プレイ し 
た ことがある 



START 
三国志 を 読んだ 二 
が ある 



信 長の 野望 シリーズ 

は 4 作す ベて プレイ 
した ことがある 



多 







質問に 対して YesO と き 



信 長の 野望 . 武将 風 
«» は 光 ^*、' 作った 
ゲームで ある 



逢 赚、 曹操、 
以外の 君主で ク リ ァ 
した ことがある 



戦国 atft の 旧国 名 を 

30 以 _h*Q つてい る 



水 iff 云の 舞台と な- 
た afft を 知っている 



質問に 対して No のとき ゥ 



戦国 a#ft を 統一した 
の は 織 田 信 長で ある 



frtlS® は 》*1 幢 
で 名 か 著' である 



歴史 ■ 家の 名前 を 
5 人 つてい る 



つぎの NHK お' 可ド 
ラマ 『信 長』 の 元の 
史書 を 知っている 



中国 四 大奇省 をす ベ 
て 知っている 







孔子と は 楊貴妃 とな 

らふ' 中国 5&± の 美女 
の 名前で ある 



関ヶ原の 戦いの 両軍 
C7) ^大; 名前 を 知 
つてい る 



歴史と 旅、 歴史 読本 
などの 歴 を 買 
つた ことがある 



孫子 「Sf 木 火山 …… 」 

の あとに 続 〈言葉 を 
知っている 



歴史 ビギナー 

キミ はまた" S 史の おもしろ 
さに 気つ' いていない。 ちょ 
つと 首 をつつ こんで みょう 



ク 

ク 



歴史 ファン 

な こと は 知っている 
キミ。 今度 はもつ と 専門的 
な こと を 勞ま' う 



歴史 フリーク 
歴史に ついては 周囲に 一目 
おかれる キミ。 だが、 世の 
中 は 広い の だ 



歴史 オタク 

ここまで くると は アツ パレ C 

さらに! (S1 して りっぱな 歴 
史学者 をめ ざそう 



ォ ktpsi ませろ/. <13« のお はがき (ォレ にもい わせろ) で 害け なかつ fcs み 方 frfi てき. ft に耆 いていく^ 呂8* (りよ ふ • ほうせん)、 

陳宮 (ちんき ゆう)、 i (ちょうりょう)、 闞！ (かんたく-とくじゅん)、 il+ftu ろし ゆく. しけい)、 赤 壁 (せきへ き)、 15 (そうそう)、 

(こ-つがい)、 とま あこん なと ころ かな。 ついでに ほかのと ころで 出て きた もの.. s# いてお こう。 _8( きょうい)、 SS (りし ゆん)、 廒統 (ほう a 



o # o o 参 o 
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モシ ロイから 読みたい と 





ビギナーの キミに ま 1 ^んで ほし 
いのが、 吉川 三国志 こと 『三国志』 

(講談社 吉川英 治 歴史 靴50»*吉 
川 英治訳 • 全 8卷* 定価 各 巻 600 
円 • 写真)。 せ 界で TO の 人気 を 
誇る 中国 古典 『三国志 演義』。 当然 
訳本 徵多 〈あるが、 もっとも ポピュ 



ラーな の 力 < 吉川英 治;^ 文章が 平 
易で 読み やす 《 随所に 原作に は 
ない 独創的な 描写 を 加え、 文学 作 
品と して の^ g 度 も 高い 。担当の フ 
アジ 一 鈴 木な 二れ を 読んで いたく 
感動して 歴史の 道に 足 を 踏み いれ 
たので あつ/ io アニメ も はじまつ たこ 
とだし 男に 生まれた のなら 1 度 は 
読むべき 本 だ そ'。 

戦国 モノと して は、 『織 田 信 長; （講 
談社 文庫' 山 岡荘八 作' 全 5 卷' 
定価 各卷 540 円） あたりから 入る と 
いいだろう。 

信 長の つ ぎ は 大河 ドラマの 原作 
にもな つた 『徳川家 康』 (講談社 文 
庫 • 山 岡荘八 作 • 全 26卷' 定価 各 
卷 520 円） がいい かな。 これで キ ミ 
も 歴史 ファンに 昇格た '。 




と り あえず 吉川 三国志 は 読んだ 
こと あると いう ファンの キミ は、 
今度 は 他の 訳本 三国志 も 読んで み 
よう。 というの は、 三国志 を 3 部 
に 分ける とするなら、 第 1 部 は 劉 
備、 第 2 部は孔 明、 第 3 部 は姜維 
がお も に 活躍す る 部分 に な るの だ 



歴史 ファン 



が、 吉川 本で は孔 明の 死で 筆 を 置 
いている ため、 第 3 部に はまった 
〈触れられて いないの だ。 

お ススメ は 『完訳 三国志』 (岩波 
文庫 • 小川 績、 金 田 純一 郎 訳. 
全 8卷' 定価 各卷 620 円 • 写真)。 
原書の 完訳て^ 尺 調の ため、 ？ ffitl 
の テンポと 各回の を 凝ら した 
タイ トル は 玄人に は ウレ シィ。 

1 08 人の 雜の 縦横無尽の 活躍 
が 痛 狐 『水 謝 云』 (講談 ネ; K 庫. 
駒 田 信 二 訳 • 全 8卷* 定価 各卷 560 
円） も ぜひ 読んで おきたい。 

そして、 そろそろ 歴 * ^にも 
親しんで おこう。 なかで ^『歴史 群 
像 シリーズ ①〜 @』 (学 研' 定価 
920〜1200 円） は ビジュアルが 豊 
富で 3» しゃすく 矶 





ちょっと 他人に は 負けな いよとい う 


史フ 


の キミ は 歴史の 道 を 極めたい とい 


歴史 オタク 


は 




は ドラマ ティ ックな 時 ft^' 数多い。 
そんな 中 国史の、 神話の まから 
南宋の 滅亡まで を 描いた 史書 『十 
八 史略』 を 小説 調に し て 読み やす 




梁山泊の 生き残りが 活躍す^ 『水 
滸後 伝」 (平凡 社 東洋 文庫 • 陳枕 

作、 鳥居^ 訳. 全 3卷- 定価 各 
卷 2061 ！〜 2472 円 • 写真)。 



ェ 《 勺 



塞 な 
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毎月 歴史 雑誌 を 買って しまう フリ 
ークの キミ (あ 人が あまり 関心 
たない、 専門的な 分野に も 目 をむ け 
てみ よう。 

たとえば、 まだ ゲーム ィ匕 はされ 
ていない ものの、 春秋' 戦国、 漢 
楚の 戦い、 五代 +国 など、 中国に 



< した、 『小説 十八 史略 j (毎日 新 

m±fi ノ ベル ズ '陳 舜臣 作' 全 1 2 

卷 • 定価 各卷 7 DO 円 • 写真) は 上級 
者 をめ ざす キミに うってつけ。 

また、 もっとも スタンダードな 
兵-; であ る だけで な く 、 人生の 
本質 をう 力、 がい 知る こ とので き る 
名著、 1 子』 (岩波 文庫 • 金 谷 治 
訳 • 定価 3 1 円） は 読んで お 〈と 今 
後の 生き方の ## になる そ'。 

m でに 独特の 祗 も がォ モシ 
ロイ、 『月刊 歴史 読本 ワールド j (新人 

ft* 社' 定価 990 円） は 1 度 のぞ 
いてみ ると いい。 



AS 法 * 'え ？ " の寿 命 (:，"T 



三 ® 史 o/T'-a 中？ 人ヌ， 

IZL MtTt-.A ゆし' > に C/> も' 

が. # は a-$J5^w» 

もに ぶ 3?U".S* ン W - 
RntHt 吸 1 れ 罇ん亿' か b な W 




游 良 県. 職 クン。 柳 J 
民芸品みたい なタ ツチが ォモ 
シ ロイ 





,、 - fi^x 




O 茨 ク ン。 MSX 
の 中から 出現と いう アイ ディ 
ァが マル 



o§w*'a#a 郎 クン。 や 
られた z 絵 も »* 5 あるし、 

この ノリで 第 2 弾 を/ 



« 名前 を 見ずに Sffl したら、 2 枚 
とも 伊東 クンの だった。 両方と も 
思わず うならされて しまう 内容。 
う〜 む、 かなり 三国志 を 研究して 
いると 見ん つぎ もこの で。 



イラスト は 今月 も 大挙 6 お to 
は 投稿者 も バラエティーに 富んで 
きて; 職 状態た'。 そんなな かから、 
一 き 出て 常連の 称号 を 手に す 
るの ははた して 誰か？ 




オタクと もなる と、 相に 平凡 
飾 羊 文庫、 教育 ネ: 書な どが 並 
び、 ~)S の 人が lfe*H 二 知らないよ 
うな 二とまで ま n つてい なければ なら 

ない。 

そんな キミに お ススメ なのが'、 
『水 謝 云 』 の麵 で、 に 



また、 史実と に jlb 月 '龐 

統' 徐庶の 3 大 軍師の 下、 iWt 率 

いる 蜀 軍が 大 活躍す^ 『反 三国 
志』 (^社. 周大荒 作、 渡 iat~ 
訳 • 定価 2700 円） も ポイントが 高い。 
戦国 オタクに (is itW ネ: 書 原書 

現代語 訳本が マル。 『甲 陽 軍鑑』 

(腰 原哲朗 訳' 定価 1 030 円)、 『信 長 
公 記』 (榊 山 潤 訳 • 定価 1 030 円） あ 
たり はお さえて おきたい。 ^国人 
名賴』 (新人! fefi* 社 - 定価 3 8 
円） もせ' ひそろ えてお きたい アイ テ 
ム だ。 すべて 読みお えたら もう、 
歴史^になる つき やない/ 



今回 紹介の 鶴 は 歴史 转のタ 
マゴ （？） ファジー 鈴 木が 独断と 
偏見で セレクトして みたが、 いず 
れも 読ん て '» のない 本ば かり なの 
で、 齡を みて ぜひ 読んで みて ほ 
しい。 その 際、 読後の 感想な ど を 
送って きて くれる ととっても ウレ 
シ ィぞ。 

話 は 変わる が、 11 月 号で 「史実 
て" 雜を 斬った の は 孫 堅」 と 害い 

たと ころ、 ％s ではな 〈関 羽で は、 
という is» が 何 通 かきた 力 <'、 これ 
は 間違いで はない。 一般にい う 『三 
国 志』 と は 小説 『三国志 演義』 の こ 
とで あり、 歴史 害 『三国志』 と は 内 
容 か-違う ので ある。 
よし、 どうせ だから 質問 コーナ 

一 を 作つ ちゃおう か。 歴史 SLG お 



よび 歴史 そのものに ついての 疑問 
点 や もっと 詳し 〈知り たい 点な ど 
が あったら、 質問 事項 を ハガキ に 
書いて、 歴史の 散 「ち よつ とお 
しえ て j 係 まて 1S» して ほしい。 答 
えられる iEHTmL にて 紹介し よ 

う （個人的 に は 返事 を だし かねる 
ので、 往復 ハガキ はバッ )。 もちろ 
ん、 イラスト および 1 " ォレ にもい わ 
せろ」 の ほうに も 今まで どおり ど 
ん どん キ^ S して ほしい。 
掲載 1 回に つき 1 ポイント 加算 

さ: CU 3 ポイントで 今回 紹介の 書 
籍、 5 ポイントで ゲーム をプ レゼ 

ント しちやう そ '。 

さて、 次号から 武将 トーナメント 
「決戦/ 関ヶ原」 の 戦いの 火蓋 
が 切って おとされる/ 



つぎは 新 企画/ 読者 対抗 マルチ フレイ + 
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新 コ|ナ| 

タイ 卜ル 未定 



ォ レのポ イン 卜 を 教えろ/. ポ イン iiuK しス . 

iDr 江 東の^ ナイス スティック 太與 魏 王の f 

たばかり。 採用— 回に つき —ポイントで 3 ポイントで！ 



ぇホ イン ト到畫 はいな くス 東洲 三世、 林 *T ss< の 3 人が 2 ポイント。 

M. ； sft 太、 武 井四郎 が— ポイント MS いている。 まだまだ ポイント レ I スは はじまつ 

を プレゼント。 さ.^ キミ もどん ど /ft 稿しょう/. 



読者 対抗 マルチ プレイ 

信 長の 野望 • 武将 風雲 録 



ついにべ一 ルを ぬいだ、 

通称 「8 耐 マルチ」 と は 
いったいなに ちの 



こラ して プ ロジェ ク卜は スター 卜した 



先月 号、 ス卜 ラテジ 一の 最終 
回で 予告した、 読者 対抗 マルチ 
プレイ SLG である。 今までの 
マルチ プレイ 企画と いえば、 編 
集 部内の 人間 だけで 行ラ のが 常 
識。 それゆえ、 単なるう ちわ ゥ 
ケ になり やすく、 マルチ プレイ 
の 本当の おもしろさ を 伝える に 
はいたらなかった (気がする)。 

加えて、 SLG プレイヤーな 
ら1 度 は 思ラ、 自分の 戦略 を 駆 
使して、 全国の 手練れ と 戦って 
腕 を 比べて みたい という 願いの 
声 も 以前から あった。 

そこで、 こうした 時代の ニー 
ズに 答え、 M ファン は 立ち上が 



つたので あった/ 実 をい ラと、 
こ の 企画 は 9 1 年 7 月の 段階 か ら 
あり、 はじめは ごく ふつうに 編 
集 部の 人間で プレイす る 予定 だ 
つた。 ところが、 デスク F の 「あ 
りきたり だから、 読者 参加に し 
ちゃお ラ」 の 一言に よって、 事態 
は 急変した。 それから という も 
の、 デスク F と 担当 ファジー 鈴 
木 は、 開催 方法に ついて 大いに 
悩み、 幾度と なく 打ち合わせ を 
繰り返した。 あまりの 困難 さに、 
1 度 は 企画 そのものが ボッ にな 
りかけ たが、 ここによ うやく 日 
の 目 を 見る ことが でぎ たの だ 
(感動して いる)。 




：? ) マルチ プレイの E 



] さが あるの だ 



キミが 主役 だ / 8 時闔 耐久 マルチ プレイ 大会 



前代未聞の 読者 対抗 マルチ プ 

レイ SI_G。 いったい、 どのよ 
ラな 形式で おこな ラ のか。 

もちろん、 マルチ プレイと い 
うからに は、 マシンお よび 各プ 
レイヤー 同士の 間で なんらかの 
形で コミュニケーション を もた 
なけれ ぱ ならない。 はじめは、 
その 手段と して 郵便 • 電話 • パ 
ソ通 など さまざまな 方法が 検討 
された が、 最終的に、 読者の み 
ん なに 大会 会場に 集ま つて もら 
つて、 直接 リアルタイムに プレ 
ィ する ことに 決定した。 

なんだ、 これ じ や、 ィ ベン 卜 
でよ く ある ゲーム 大会と あまり 
変わらな いじ やない かと 思う か 



もしれ ない。 しかし、 今までの 
ゲーム 大会 は、 その 場 かぎりの 
ものにすぎ なかった。 それに 対 
して、 出版社が 主催し、 その 過 
程お よび 結果 を、 雑誌の 連載 記 
事と して 克明に 紹介 するとい う 
この 企画 は、 なんと エポック メ 
ィ キングな ことだろう か (勝手 
に 盛り上がって いる)。 

さて、 注目の 大会 会場 だが、 
今回 は M ファ ン 編集部 内 特設 ソ レ 
ー厶 （とい ラ ほど 大ゲサ ではな 
いが) で 行う。 という こと は、 必 
然 的に 参加者 はどラ しても 東京 
近郊 在住の 人に かぎられて しま 
ラ だろ ラ。 他の 地域の 人に は 誠 
に 申し訳ないが、 この 企画が ラ 



まくい けば、 他 地域で も 同様に 
開催した いと 思う ので、 今回 は 
ご了承いた だきたい。 

とい ラ わけで、 大々 的に 参加 
者 を 募集す る。 大会 開催 曰 時 は、 
92 年 1 月 15 日 • 午前 8 時 30 分 
〜午後 7 時。 その他 詳しく は 下 
の 参加 条件、 次 ページの 応募 要 
項 を 読んで ふるって 応募して ほ 
しい。 いざ 集え、 若人た ちょ/ 

…… とはいって ち、 こラ して 
派手に ァ ド バルーン を かかげた 



あとで も、 この 企画が うまくい 
く かど ラか わからない。 なにせ 
初の 試みで あるた め、 参考に す 
る ものがない の だ。 しかし、 た 
だ 1 ついえる の は、 この 企画 を 
成功させる ために は、 読者の み 
ん なの 協力が 必要 不可欠で ある 
とい ラ こと。 そのため、 参加す 
るみんな に は 真剣な 気持ちで 臨 
んで ほしい。 ここ は みんなで 作 
る ページな の だから、 ぜひ 協力 
して 盛り上げても らいたい。 



会お はビ じた 



• M ファンお よび シ ミュレ一 ショ 
ン ゲーム を こよな く 愛す る 自 な 
男女。 年齢 不問。 なお、 武；! 芽冑 
録を プレイ した ことのない 人で も 

可 (その 場合 は mi 部から 1 週間、 
ソフトの 貸し出し をす る ）o 

• 92 年 1 月 15 日 （祝) 午前 8 時 30 
分〜 午後 7 時の 1 時間 半の 間 予 

定 がな く、 M ファ ン 編集部 (m^ 都 

港 区 新橋 4- 10- 7 • JR および 地 
下 鉄 新橋 駅 下車 徒歩 5 分） に 確実 



に 来る ことので きる 人。 往復の 交 
通 費に ついては、 ^的に 自前な 
ので、 遠方の 人 は 主意す る こと。 

• 周囲に 対して 親和 的な^^て 篮 
める Ao 

• こ M 画の 成功に 協力 をして く 

れる 人。 

これらの 条件 を 満たす 人なら、 誰 
でも 参加 OKo 積極的に 応募して 
ほしい。 応蕃 先な と 1 羊し いこと は 
応^ 頁 を 見る ように。 




O 二れ が ゥヮサ の M ファン M 部の ある^ ^。 プレハブ 建てと か、 違; とか ゥヮサ はつ 
きない 力;、 生命の 转 は 纏 部て 僵 する （たぶん … -'. ) 



作って ほしい ゲ l,d ぼく は MSX ならびに M ファン i 貝って 4 年 近くになります が、 MSX に関して 一O.K き.：； ft^: があります。 それ は、 ゲ ー. ；! センタ I で 人気が ある ゲ— ム； as される 一 〗 とが あるのに 同じ ゲ I センの ゲ— ムで 

^ ぼくの Ki^ きな S 驚 や 玉が ル ー レットに 入る やつ (両方と も コイン ゲ I ム)： as されませ^ どこの メ I 力 —でもい いか、.^ あの 手の ゲ I ム靠 つて ほしいです。 -人 用と 8ST$ ベる ほうがい いと 思います。 (S? ァ ダべド 

ポ ¥了 ？ 彘). ^置 部に もこの 手の ゲ ー ムが 好きな やつが います。 そいつ tft 事の <1A に ハ^ W の パチプ ste 説 をず I つと やったり し^ よろこんでます。 



―、 1 大名に つき、 2AA ヾ タツ グをま !>t で 仲良く 担当す る。 

二、 あらかじめ、 マップ 上に プレイヤ一 大名の 行動 可能 エリア を 定める を 
^する ）。 プレイ はすべ て その ェ リア 内で おこなう ものと し、 エリア 外へ 晏攻 
は 認めない。 

三、 コマンド 入力^ 服 時間 は、 1 国に つき 1が蜀 とする。 

四、 他 チームの コ マン ド入カ をの ぞいて はならない。 

五、 各 チーム 同士の 口頭に おける 冗 歩 は 自由と する。 その 際、 なるべく 的に 
ふるまう ことと し、 非常手段 (刃物 をち らっかせ て 威すな ど) に 訴えて はなら な 

い。 

六、 ^翻時 にもつと も 国 数の 多い チーム を耐 IJ とする。 同数の:^ は、 総 
兵力の 多い ほうとす る。 

七、 いち じる しく 非^ m な 行い を し た 鮮、 その 場で 失格と す る。 



. 以下の' J2«»IS を 記入した g 

用紙 を 創意 工夫 して B 5 判の 紙 1 
枚に 自作す る。 ©3 か 月 以内 近影 
の 3 X 4cm 四方の 自分の 顔写真 

(または ィ ラス ト ） ② 氏名 
SISS-§<D5K«(I)^^<Dt±SiJ(DK 
将 SSI 录の 有無 （ない 場合 は 貸 し 
出し メディア、 ROM および ディ ス 
ク を 記入す る こと ）® 武将 風雲 録 
プレイ 歴 

• 自分の プロフィールに ついての 
なる ベ 〈詳しい レポート 



• 大^ #加 に対する、 親の 同意 書 
と 許可 印 （20^* 満 のみ） 

• 実力 を 存分に 見せつ けた データ 
ディスク (希望者の み） 
これらす ベて を 入れて、 封書で 応 
募す る こと。 あて 先 は、 ゲーム 十 
字 軍 「8 時間 耐久 マルチ プレイ 大 
# 加 希望」 係まで。 しめ 切り は 1 
月 5 日 必着。 iS# の すえ、 16 名の 
大錄加 者 を 被 する。 当 il* に 
は 電話お よ び 封書で ii$ 口す る ので 

ド キドキ して 待つ ように。 



つぎは 卜 ビラ CG 特集. / 4 
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それで は 競技 ルー 



まず は、 大会 使用 ゲーム だが、 
迷った あげく、 光栄 「信 長の 野 
望' 武将 風雲 録 」 にす る ことにし 
た。 設定 は シナリオ 1 • 入門モ 

ード 上級 • 8 人 プレイで 行ラ。 

なんだ、 大会に 参加で さるの 
は 8 人 だけ じ やない かと 思ラか 
もしれ ない。 ところが どっこい、 
1 人の 大名 を 読者 2 人が タツ グ 
を 組んで 担当して もらう。 とい 
ラの は、 なるべく 多くの 読者に 
プレイして ほしいと いうのと、 
1 人で 考える よりも 作戦が 立て 
やすい からだ。 ちなみに 参加者 
は 武将 風雲 録を やった ことのな 
い 人で も かまわない。 持って な 
い 人 は 選ばれた 時点で M ファン 
から 武将 風雲 録を 貸し出す ので 
大会までに 練習 すれば いいの だ。 

そして もっとも 問題な のが 各 
プレイヤーの 担当 大名。 時間が 
限られて いるた め、 あまり バラ 
バラに 配置 するとお 互いの 干渉 
が なくなって、 マルチ プレイの 
ォ モシ 口 さが 半減して しま 5 の 
で、 地域 を 関東 • 中部 • 近畿 あ 
たりに 限定して セレク 卜しても 
らお 5 かと 考えて いる。 

また、 大名に よって、 初期 状 
態に かなりの 差が あるので、 な 
るべ く、 各 プレイヤーが あまり 
差の ない 状態で スター 卜する よ 
うにしたい。 この 点に ついては 
現在 検討 中 だ。 

それで は、 プレイ 方法の 説明 
に 移ろ ラ。 

まず、 時間に ついて だが、 午 
前 9 時より 1 時間の 昼食 兼 休憩 
を はさんで、 午後 6 時までの 合 



計 S 時間 ふ' つ 続けで プレイ して 
ちらう （これが、 8 時間 耐久の 由 
来)。 けつ こラ 長丁場な ので、 体 
力お よび 精神力 もポ イン 卜と な 
つて < る。 
そして 特殊な ルールと して、 



ィ ヤーが コマンド 入力して いる 
間 は、 他 プレイヤ 一は 画面 を 見 
る ことができない） を 行う。 これ 
は、 マルチ プレイ SLG をす る 
とさの 常識。 ほかが なに を やつ 
ている かわからない ため、 予想 
外の 事態が おこり やすく、 展開 
が エキサイティングになる。 

そして、 スピーディーに プレ 
ィを 進行させる ため、 コマンド 
入力 時に 制限時間 をもう ける。 
各 プレイヤーの 持ち時間 は、 1 
国に つき 1 分 間。 オーバーした 
ら、 その 時点で 強制的に コ マン 
ド 終了と する (予定)。 

その他の 通常の プレイに おい 
て は、 とくに 変わる ところ はな 
し、。 しかし、 今回 は マルチ プレ 
ィ であるので、 コンピュータ 相 
手のと さの ように 自分の 思惑 ど 
おりに こと は 運ばない。 加えて、 
他 プレイヤーとの 外交交渉が 重 
要に なって くるだろう。 同盟し 
て 共同戦線 を 張る とか、 突然の 
裏切りで 相手 を 混乱に おとしい 

けんぼう じゅっすう 

れる とか、 権謀術数 ラず まく マ 
ルチ プレイなら ではの 作戦 を じ 
ようずに 利用したい。 

そうして、 8 時間 経過した 時 
点で もっとも 国 数が 多い チーム 
が 勝利 チームと なる。 

めでたく 勝利 チームに 輝いた 



h ^ m 



ルの 説明に 入ろ ラ 



^ ノひ入 

力。'' ，d ^i^^ 1 ^ 




o 戦いの 舞台と なる、 シナリオ I の 戦 asa 

2 人に は、 全国に その 栄誉 をた 
たえる とともに、 ゲーム を 2 本 
ずつ プ レゼ ン卜。 その他、 参加 
してく れた人 全員に 素敵な おみ 
やげ を 用意して いる ぞ。 

という わけで、 正直い つて ど 
ういう 展開になる かふた を 開け 

て みないと わからな いが、 『8 耐 

マルチ _! 大会の 模様 は 4 月 情報 

号から お伝えしょう。 

最後に つけ 加える と、 何度も 
ぃラ が、 この 読者 対抗 マルチ プ 
レイ は 前例の ない 企画で ある。 
そのため、 今回と つた システム 




今回 は ある ajti 也 域 を 限定す るつ もり 
が 最良な ものと はか ぎらない。 
実際、 参加者が 事実上 限定され 
てし まう という 問題点 も ある。 
そこで、 こラ いった 点ち 考え 合 
わせて、 システムに ついての ァ 
ィ ディア を 広く みんなから 募集 
しょうと 思う。 こうした ほうが 
いいので はない かとい う 意見 を、 
読者 対抗 マルチ プレイ 「シス テ 
厶ご 意見 番」 係まで 送って ほし 
い （1 月 7 曰 必着)。 なお、 この 
企画 そのものに ついての 意見 • 
感想 も 待って いる。 みんなの 協 
力 を 求む./ 
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桃色 図鑑 (7) 

十字軍 卜 ビラ CG 




年' 

こ の 年 か ら CG の 制作が ス タ 一 ト 
したんだ マロ。 年末 か 正月 かの な 
んだ カリ 荒た だ し い 時期に ，され 



梱麿 卜 ビラ CG という ことで. 
この ページ は マロた ち ピッツ一 
CG チームが 奪い取った そよ。 
こんどる それにしても^ 枚 か 
あ。 塵 も 積もれば 山と なる もん 
だな 一。 

ファンキー K これが ォレ たち 

たよう な m^' す るで おじ やる。 な 
にしろ は じめ ての こ と だった でお 
じ やる 力、 ら、 描 〈のにけ つ 二う 苦 
労した の を 覚えて いる マロ。 今 か 
ら見 ると けっこう はずかし いもの 
も ある ぞょ。 最初の 数 か 月 はかな 



の 青春 だせ/ フ アイ ヤー.// 
ァ ニイ./ どれ もこれ も 思い出 
が あるよ ね 一。 

のぐ りろ 時間がなかった の 
もあった も ~ ん。 
描 麿 そうでお じ やる。 もっと 描 
さたかった けど、 編集部の 人が 

り いい ペースで 進んだ でお じ やる 
が'、 後半 はぎりぎ りだつた こと も 
あった ぞょ。 よ く おぼえて いない 
でお じ やる が、 たし 力 n» 部の 人 
か顆 むの を 忘れたん じ や なかった 
と 思う マロ。 マロ はもち ろん、 納 



卜 ビラが ビ ッ ツー 制作の CG に 
なって どのくらいになる だろう 
と 思って たと こだつ たんよ。 



「しめきり ですから」 とし ヽ つて 持つ 
ていって しまったの もあった でお 
じ やる。 

ファンキー K ォレは 毎回 描く た 

びに 全力 投球だった ぜ. / 

全員 これから もがん ばって 描く 

からよ ろしく そよ。 

期^ 5(± 事し かした こと はない ぞ 

よ。 ホン トで おじ や So そういえば、 

今の CG 講座みたい なの もやった 
でお じ やるな 一。 う〜 ん なつかしい 
ぞム マロ 徒かった でお じ やる; fc® 






歌 f 詠^ 会 
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宴 双 ごんだ の は いい けれど 本屋 はう ちから 5 キロ 先なん だ \ さて 買う ぞ しかし M ファン 値上がりで ise キロ 
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あ、 新年の あいさつ をす るの を 忘 
れたぞ よ。 昨年 はお 世話になった 
でお じ やる。 今年 もよ ろしく たの 



むぞ よ。 という わけて 年頭から い 
きなり , を 振り返る そ" よ。 こう 
して 見る と、 女の子 を 描いた もの 
は 多いで お じ やる か' そのほかの も 
の もた くさん 描いて いるで おじ や 
るな 一。 馬に 恐竜に ゴブリンに 



•••••• とさ まざまで おじ やる。 その 

月 の元ィ ラス ト の 内容に よって 誰 
が 描 〈か 決める ぞょ。 ちなみに 女 

の 子の 描かれて い る CG の ほ と ん 
ど は マロ 力、' 描いて いる ぞょ。 恐竜 
と か 馬と かの 人物 以外の CG は フ 



アン キー K か' 担当す る こ とが 多い 
でお じ やる。 みんな それ そ 得 
意な 分 if* 、'あ ると いう わけで お じ 
やる。 f&A の テリ トリー は 侵さな 
いという ことで おじ や 5b で^ ホホ 
ホ …… ぞ よ。 ® 



今度の サ ウルス ランチ (5) は 十字軍 卜 ビラ CG 特集 だ/ 



じつに タイ ミ ング よく^ 売され 
ている サ ウルス ランチ 5 には^ S 
介 し た 十字軍の ト ビラ CG* 、'全部 
入って いる ぞょ。 自分の モニター 
に 22 枚の CG*、'、 ばんばん 表示 さ 
れ ちゃうつ ていう 寸法で おじ やる。 
グラフ サ ウルスが な く て も 大丈夫 

だ 力、 ら 'に 、配し な レ 、で 買 つてた も tlo 



ただ、 今回 は CG がごち やまん と 
入って いるお かげで、 いつもの 音 
楽 データ か' 入らな く なって しまつ 
たぞ よ。 とはいっても CG 好きな 
ら^ f 買 つ て 損 はないで お じ やる。 

という わけで、 , の 杉 図鑑 は 
この サ ウルス ランチ 5 を 3 人に プ 
レゼ ント する でお じ やる。 ハガキ 



に どの CG がいち ばんよ かった か 
(90 年の 〇 月 号な ど)、 さらに その 
理由 と マロた ちビッ ツーへの メ ッ 
セージな ど を 害いて、 ゲーム 十字 
軍 「ト ビラ CG ファン レター」 係 ま 
で 送って たも: ^ 当:！ # は ^^を 
も つて かえさせて いただ く でお じ 
や ぁ 待って いるで おじ やる そ'〜。 
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来月 は キャルの 桃色 図鑑で も 





O 2 人の 顔 カ^て いるの 1 
...... 兄弟た' から ぞょ。 ® 




ひ 中瞓を 描いた, であ 



mm 




G ド ビラ アイデア， I* トビ ラ CG の 元 ネ夕は イラストで 送って ね。 ②ゲ —ム のぞ *H<1* ウル =ss<ffr 拔け できます I. 解けな くな つた ゲ— ムの お問い合わせ は- 】 ちらまで。 ④マ ップ コレクション in 分が 解く のに 使った ゲ— ムの マ-: 

ブ があった らお 願いし ます。 きレ にもい わせろ/.. ふ ，SLG の へ の 51. かあつたら ぶっけて ください。 $^_5_^i5 .7.5.7. 7 の s¥: 詠んで きて。 ⑦ イラスト is は Is: の イラストで 盛り上がって ます。 罾コ| ナ I 

タイトル 蹇 i そのほかなんでも ありの コ I ナ—。 霧 者に はゲ— ム、 もう | 歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 〒lo5 HES4i^l7 _ II M Msx • FAN 謹 部 「ケ I ム ts」 それぞれの コ— ナ Is で。 
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作： かしわ ひろし 

^^v^yv^ywv^v^ 画 ： あすま ひろみ 

ラ W7BWS 



コース' もお 一学 期 
ミも ラ^ &ヽ つける 二 




案内書 無料 プレ ゼン卜 



今なら 記憶 術の 内容が 詳しく わかる 案内書 を 無料 プレ 

ゼン 卜。 八 ガキに 必要事 項 を 書いて 今す ぐ ボス 卜へ n 
攀八 ガキに 希望の コース をお 書きく ださい。 

► 講座 内容 は 全部で 3 コース 

參 大学 受験 コース 參 一般 コース (資格 取得 向） 

參 高校 受験 コース 




S レツ 



國 お急ぎの 場合 はお 電話で どうぞ 

a 東京 (03)3317-2811 

〈受付〉 朝 7 時〜 夜 9 時 • 年中無休 



東京 カルチャー "5ン ター 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1-33-3 ^ 
Q03-3317-2811 ^ 



受験の 不安が 消えた. ズ 




ヾゝ 

; ,mm ■ 宮城 リナさん 

(真 和 志 高校 合格） 




受受确 の 

学校 藺度 

大 高 中 程 





ある 日の 午後 




私 は 今まで 本当に いろんな 勉強 

法ゃ墊 など 頑張 つ てい ましたが、 

成績 は 伸びず 「もう ダメ だ」 とい 

ラ 気持ちに なって いました。 そん 

な 時、 雜誌 広告で 記憶 術の 存在 を 

知り、 最後の カケ のつ もりで 真剣 

にやり 始めました。 すると、 下の 

方だった 成績が 真ん中く らいに な 

つたので す。 その後 も テス 卜の た 

び 上昇し、 受験で は 不安 を 感じる 

ことなく 志望校に 合格で きました。 
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フ リ ガナ 1 






• 大学 受 11 コース • 高^ S 験 コース • コース (資格 取得 向） 

(希望の コース を マルで 囲んで 下さい) 
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地 域 


開催 会場 


開催 曰 


開催 時間 


電話番号 


仙 台 


デン コード一 Dae 仙 台 東口 店 (3F) 


12 月 8 曰 旧) 


10:00—7:00 


D2E-291-4744 


東 京 


東京 バーン (ィ ベン 卜 木 一ル） 


12 月 14- ほ 日 (土 一日) 


11：00~18：00 


03-3374-4636^ 


名古屋 


宋電社 テク ノ名 古屋 (大同 生命 ビル SF 特設会場） 


ほ 月 22 日 （日) 


10：10~17：00 


D5E-5B1-1E41 


1*1 


ペスト 電器 福 岡 本店 (5F マルコボ 一口） 


12 月 26 曰 (木） 


10：00~17：00 


092-781-7131 



•「 开嘗 時間 はすべ て 予定の ものて す。 なお、 ^§ の 場所 は ^S^li へ 直接、 内容に ついては イベント スタッフ ^局 (S03- 3374-4636) へ 問い 

合わせ を。 ※印 は イベント スタッフ^^ 局の mts# 号 てす。 また、 t 京の 第 I 日 目 は 講習^、' メインの 内容と なります。 協 





東京 会場 地図 (東京 ハ-ン > 



raj 



AIGT 電遊フ i ス ティ バル 



あけまして おめでと ろ 
ございます。 昨年 もい 
ろい ろあった けど、 今 
年 もお もしろ そ ラなこ 
とがいつ ぱい あり そラ。 
そこで、 とい ラ わけ じ 
やない けど 今年 もお 年 
玉プ レゼ ン 卜が たくさ 

ん。 応 S 待って るよ。 



國 



ま 



ンケー 卜 

ガキょ D 一 



お S さん ファンとの 出会い は 4 年 まえ。 お母さんが 買って きて、 なんだ こんな 本と 思った けと 1 売んで ると おもしろくて はじめて 打った ゲーム は 『ピ 
ン ぶ 何 週間 も かけて 完成した とき は 感動し ました。 その 次 はお 母さんに ウイ一 メール ヮ一 ルド」 （198阵12 月 号） を 打っても らいました。 テープ は 口 2? 
に、 2、 3 分か かるけ ど ディスク は 長くても 2、 3 秒な のて 11 利に なった^ (棘' 観^; 羊) ゆ プログラム も 打てる お母さんと は; (バ） " 



ラ けどね。 そラ いう 試みな ので ある。 
そう そラ各 会場で は 恒例の ディ スク 
パンフ レツ 卜の 配付 (先着^ 名) が あ 
るので お楽しみに。 



オリジナル ス卜 ■ 

ゲーム CD 



■ リー 



すこし まえに も 紹介した ことがある 

の だけど、 CD の 特性 を 使った ゲーム 
がまた また 発売に なった。 これ は、 選 
択 式の ゲームで、 ナレーターの 指示に 
したがって 自分の 考える ほうの 卜ラッ 
クを 選んで、 ドラマ を 体験し ようとい 
ラ ものな の だ。 

今回 は 良家のお 嬢 様で 秀才 委員長の 
栗 林 恵 子と 幼なじみの 大介、 正 夫の 3 
人が 戦国時代に ワープし ちゃうと いう 



お 話。 途中で 夕ィム マシン (なんと ノー 
卜 夕 イブの パソコン) の ディスクが 壊 
れて しまい 途方に くれる の だが、 じつ 
は 信 長が 同じ もの を 持って いたと いう 
の だ。 登場人物 は 信 長 や 明智の ほか、 
信 長 を 慕う キャラ ありと、 少女 マン ガ 
の 世界 そのもの。 けっこう ドラマ チッ 
クな 内容で、 最後が 泣かせる。 

発売 はポ ニー キヤ 二 オン （プ ラメ 一 
ジ ユレ一 ベル) ■ 2800 円， 発売中。 




滅^ い， 

O 幼な じみの 大 介と と 恵^) 3 人 は 突 
M 国 斷弋 にタ ィム 'ス リツ プ する が …-" 



各地で 行われて いる ィ ベン 卜 も、 あ 
と 4 か 所 を 残す のみ。 すでに Al GT 
の 魅力 をた つぶり 味わった 人 も 多い と 
思ろ。 MIDI の 音 はさつ とすば らし 
かった だろ ろし、 r MSXViewj の自 
由な 環境に 感嘆した に違いない。 もち 
ろん 新作 ソフ 卜の 体験 もね。 

今回 は 特別に 大阪と 東京 会場での み 
講習会 を 開催。 A1GT の 魅力 を 口で 
説明す るより、 実際に じっくり 触って 
ほしいと いう 配慮から だ。 さらに、 マ 
ニュ アルなん かで は 理解し にくい 流れ 



を 体で 知っても らうた めな の だ。 M I 
□ I といった だけで、 どれく らいの 人 
が、 あつなる ほど、 とわ かって もらえ 
るだろう。 聞けば びっくりす るんだ ろ 




i) 楠 木 正 成 異形の 逆 si/ 火 坂雅志 著/ 

1500 円 

もしも 神風が 吹かず、 モンゴルの 騎 
馬 軍団が 日本に 上陸して いたら …… を 
小説に した 本。 日本 を 舞台に した 楠 木 
軍団との 闘いが 見物。 

徳 太子の 親 乱/豐田 有恒著 /1 500 円 

仏教の 導入が 阻止され、 聖徳 太子が 
仏教徒 を 率いて レジス 夕 ンスを 起こし 
たら …… を 小説に した 本。 



0) 信 長の 野望 • 武捋 風雲 》 • 武将 ファ 

ィル / シ ブサヮ ■ コゥ 編/ 1860 円 

登場人物 である 武将 457 人と 千 利 休 
などの 文化人が 収録され ている。 それ 
それにつ いてのお いたち や、 教養 *戦 
闘 • 魅力' 政治 • 野望の 数値 デ 一夕 も 
紹介され ている。 



© ロイヤル ブラッド 八ンド ブック/ シ 
フサつ • コゥ 編/ 1600 円 

架空の 島国 イシ ュ メリ ァを 舞台に し 
た ファン 夕ジー • シミュレーションの 
「ロイヤル ブラッド j。 それに 登場す る 
人物の 人物像、 攻擊 方法な どの 記事が 
満載。 MSX 版 はもう すぐ 発売。 




廣報お もちや 箱 



山 の ん. M 歲から のこ 相談て す。 ，FM パックの 買い方 をもう ISE えてく ださい。 n^HUSIT の の 話から 必要 21 〖だけ を^し ましょう。 055 しい ss^gjss 香 lr を 明 

記して、 現. wffla か 覆 小 暴 で <〒一60 苤曇 SHlas!^-4 フジ ビル 2.6Ftts8 ェコ. iiK- FM パック 係〉 へ 送 す。 その 際の 料金 は i-8034ffl:(§)+ls^ 金 (I? たり) となり ま 

す。 1st 金 tso^i- 九州 -:S\820E®_ 四国 ニニ 重と 滋賀 をの ぞく SI- 青 森， 秋 E-3¥\s70sst^\4IOE®^ れ 以外 5IO 円です。 問い合わせ は o 3 I 3 34 31 4 7 34 まで。 



ィ ベン 卜 日程表 



o いちばん 最初 は：^ 外 

87 て もなか は 





O もしも； S が あのと *s か 

B. か 日本に 上陸したら、 $^ 



しも 84< 子か^ 8 入の ため 

反乱 を 起： したら、 を 小説 化 
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応募 券 I 応 おき 

FFB® I FF 已① 



n ^~ ； 



E S E NT 



さあ 応募しなさい 〜お年玉 編〜 



今年 も 恒例のお 年玉 プ レゼ ン 卜 を 行 
いたいと 思ラ。 目玉 はなん といっても 
ファン ダム ライブラリーで はないだ ろ 
ラか。 もラ 本屋さん では 売って いない 
稀少 価値の 高い もの だ。 最近の M ファ 
ンは ディスクが ついて、 プログラム を 
打ち こむ ことが なくなつ たが、 この 本 
に は 打ち こむ ネタが ぎっしり だ。 いず 



れも 50 本の ゲームの リ ス 卜が 収録され 
ている。 まず は 応募 方法 をよ く 読んで 
ね。 そうそう 応募 券 は 2 枚つ けて おい 
たので、 これ は、 と 思う もの 2 つに 応 
募して ほしい。 さしあたって ①〜 © か 
ら 1 つと、 S (スペシャル という 意味 
ね） の〗〜 8 から 1 つかな 。ジ ヤン ジャ 
ン 応募 待って るよ./ 



応募 方达 
微 、ガキ に 左下の 応« 券 を はり、 ① ほしい プレゼント 番号と 名前、 ② 
餓 (〒も）' 氏名 • 年令 号、 龄 月 号の FFB でお も しろかった 
もの、 ® な にかお も しろい こと、 社 を 明記のう え、 〒io5mm^s 新 
橋 4-10 - 7TIM r MSX'FAN の FFB さぁ諫 しなさい」 係まで。 し 賴 
り は 12 月 21 日 必着。 ^^は 2 月 8 日 発売 予定の ォ訪 で。 



O サーク 11 



2 名 



ラ トクが 活躍す る 人 
気 シリーズ 2 作 目。 
RPG'MSX2， ディ ス 
ク版 

提供/ 

マイクロ キャビン 



4 名 



銀河 英雄 伝説 II 



アニメが 原作。 宇宙 
が 舞台て 堂 場 人物が 
mi. SLG-MSX2- 
ディスク 版 

提供/ 

ボース アツ ク 




4 名 



ソリッド スネーク 



コ ナミ c?)^。 はま 
ら ない 人 はいない。 
アクション 'MSX2， 

Rom 

提供/ コ ナミ 




Q SD スナッ^^ー 



4 名 



前 作の サゥン 
ド カートリッジ つき。 
RPG'MSX2' ディ ス 
ク版 



提供/ コ ナミ 



5^ ACS.S.T.] 
；量 Bt— 



— — ZUNTATA] 
の サイン 色紙 

A と B のどつ ちが ほし t 
' H, - J ' a 必ず 明記し てれ 




提供/ボニー キヤ 二 オン 



- カップ ラーメン • 

II カツ 火山 1 op セット 

A (しょうゆ 味) 日 (カレ一 眛) 




提供/はくばく 



© ドラゴン スレイヤー 
特製 ペナ ン卜 



2 名 

二れ はちよ つと 値 
段の はる ものな の 
だ。 ま嗍 力^しい 
アイテムと いえる。 

提供/ 

曰本フ アル コム 




g アーク ス II 



2 名 



ビジ ユア リレ 挿入 シ一 
ン: ^名物。 じっくり 
舶き。 RPG • MSX 
2 'ディスク 版 

提供/ 

ウルフ チーム 




2 名 



ディスク ステーション 

26 号 



ブラスタ一 バーン ほ 
力 るゲ一 ムも豊 
富。 バラ エティ 'MSX | 
2 'ディスク 版 

提供/ 
コンパイル 




2 名 



フ オクシ 一 



美少^^ 場に ついつ 
いはまり こむ ソフ 卜。 
ウォー SLG'MSX2' 
ディスク 版 



提供/エルフ 




© プロ ビン シャ リズム 
Ys の 限定 レコード 版 

3 名 



販促の ために 作ら 

れた非 売 たま 
に は アナログの 世 
界 もい いもんです。 

提供/ 

キング レコード 




コブラ 

1992 年 カレンダー 




提供 ノヒ一 口- 



コミュニケーション ズ 




ファン ダム ライブラリー 
0〜© ^g40P 提供/ 徳間 書店 



最近 倉庫の 奥深く に 眠って いた r ファン ダム • ライフ ラ リ一 」 が 発見 
された ので ある。 せっかく だから それ を 全部お わけし よ う と 思う。 

ほしい ものの 番号 を 指定して く れれば OK。 二の 本に 限って は 数が 多 
いので 発表 は 発送に かえさ せて いた だ きます。 



記; grT べき 第 I 号。 キャラメル を 敷き詰めた, 肠< な 
つかしし、。 斗 KI ま は 1 " P-YON 氏の 冒険/すわ いん」 1 " PSY. 
S/THE LONG LINE jo 

パナソ ニックの MSX の CM に 登場した ァシュ ギーネ を 
主人公に した 1 " HOP STEP SHIPPO!/mini 戦略」 
「GATTYAUV」「BOSIP」。 

フ アミ コ ンの ゲームに も な つ た 「香港」 1 " LASER 
PUZZLEj, 驚きの シュ一 ティ ング 1 "PURE'STAR」 や 「お 
としつ 二」 「竜の 塔」 な ど 名作 ぞろ し 、。 

たこ シリーズの PART2、 3 の 2 本 や コミカル RPG 「ま 
もの ク エス ト 」 が 収録され た？ ^ぁ ほかに 「さらなん 
だ」 「CHOPs j 「GALLE0N」 な ど。 





耳に 新しい;'！ ^シリーズの 第 1 弾 「激 走レ一 シン グ」、 

美しす ぎる 1 " BALLS」。 ほ 力 、に 1 " TOKIO/GOLDIA」「LAS 
T^l 姓/桂, 跳び」 Q 




そうそう こ んな ゲーム も なつか し L 、。 「LAST WARj 「ぷ 
れ すた」 「ま もの クス 卜 Il/TESRIT」「YOPPAL」 「わつ 
かまに あ」 1 " LEGACY j。 




コンパイルから 市販 ソフ ト と して 発売され た 「ゴ ルビ 
—の パイプライン 大體」 の 原作 を 始め、 r GR2j r 8l92 
階 建ての 塔」 「MARS」 「E-AREAj ほか。 




MSX±« をと つた r かに 微」、 おしく も 次点の 「WHIZ 
だ もんね ず」 ほか、 lighting Soccer」「LAST WARIIj 
と^ fF ぞ ろい。 



プ レゼ ン卜 係より 

1 1 月 情報 号 当選者 発表 ぶん ま での 
「さあ 応募しなさい」 1 " アンケート プ 
レゼ ン ト」 のう ち 『エア ホッケー』 
『シ ユー ティング コレクション』 をの 
ぞいて 賤を 終了し ました。 なお 追 
田秀 和さん、 «ra 昇 治さん は eg* 
^月で プ レゼ ン トか *m つてい ます。 
ご舰 を。 また Sffl された のに テレ 
力が 届かない な どご 不明な 点か' あ リ 
ま したら、 麵' 氏名' «k# 号 を 

明き 己のう え、 何月 号 (7) ^の ページ 発 

表の 何の 件 か を 害き そ えて ハガキ で 

プ レゼ ン ト 係まで ご ください。 



ナイス クス T ション 一 



所の $1 にも 日本 橋に も 「ス— パ I プロ コレ j が士 冗って なかつ. 通. 8〔儿 でもい いから ほ 

なって しまって いるので す。 それと、 ディスクが ついてい るので ショップで t_ 冗って いるよ 

轰 さんで 注文して ください。 M ファン も 注文で きます。 ただし、 ；ts して ほしいので すが 



！ しい/. ふどう もご^ is? おかけして います。 あんまりた くさん 化 

一う. s§ じがし ますが、 あくまで 本です ので. S さんです。 さて、 

-M ファン の lq-9 1 年 9ayjr 以前 はもう 1- 冊 もありません。 
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ァ • 八ッ ピー バースデー ニュー ィャ 
一 バレン 夕 イン あけ ましてお 正月 だぞ 
おめでとう メリークリスマス。 

4 年ち こんな こと を やって いる ぞ。 
菅 原からの 八 ガキは 来 なくなった が奈 
良の 三冠王 か ら は 相 変わ ら ず 300® く 
らい 来て いる。 このまま では M ファン 
が 廃刊になる まで 来そう な 勢いで は^ 
いか。 しかし 廃刊の 曰が そんなに 遠く 
ないか もしれ ない とすると キミとの つ 
さあい も それまで だ。 あ、 こんな こと 
を 書く から 編集長に 冷たく される 私 だ。 
参 編集部で いらない もの を ゆずって く 
ださい。 ゴミ、 バボ、 引田 <ん 以外な 
ら なんでもい いです。 (福 島' 山 内 美 和） 

では 編集長 はいかが だ。 そして また 
嫌われる 私 だ。 

参ジ ヤンケ ンの 掛け声 も 地方に よって 

違ラ。 東京で は" グー パージ ヤス"、 大 
阪 では" グ ツバで ホイ'' か" グー パージ 
ッ サン ホイ"、 名古屋 では" グンと 一 
パ"、 千 葉で は'' グー パッ" 、沖繹 では "グ 
—と パーで 分かれ ましよ" というら し 
い。 奥深い。 （福 岡 • 李 香 蘭） 

そんな 話 は 聞いた ことがない が、 北 
海道で はむかし" ジ ヤンケ ンジ ャジャ 
ポッポ うまの クソ" というの があった。 
※突然 出て ぎて 恐縮 だが、 北 九州で は、 
"ジ ヤンケ ン アメリカ ヨーロッパ" とい 
うのと" ジ ヤンケ ン ドッコ イシ ョ" とい 



う 2 派が あった。 （山） 

• 隣の 家の 庭の 柿の 木に、 ムク ドリ や 

ヒョ ドリが 集まって くる。 台風で じつ 
は 全滅から 思い ましたが、 そのと き は 
まだ うれて なかった ので 助かりました。 
毎 曰 木 を ながめる のが 楽しいです。 (青 
森 *大 崎め ぐみ） 

きれいな お 手紙です。 柿と いえ ぱ、 
この 季節の サザェ では、 かならず、 か 
つお が 柿 を 盗んで じいさんに どなられ 
るが、 あの じいさんと 中島 くんの じい 
さんと 野球の ボールで ガラス を 割って 
どなって くる じいさんと 近所の じい さ 
んの 区別が つかない そ'。 ところで 大崎 
は弘 前の 高校生 だな。 先 曰、 中 三デパ 
一 卜で カレー を 食べたら まずかった ぞ。 
書 「御 かど テレビ」 が 終わった 後、 どこ 
へ 姿 をく らました か 心配だった 大木 凡 
人 だが、 「アジア 台風 ショー」 で シン ガ 
ポールから 生中継と い ラ ことで 安心し 
ました。 （千 葉， おれ は 青 学 だ） 

わざとら しい 衛星つ ぼい 画像で、 観 
客 も 現地の 人々 の 顔 はして いるが、 私 
が思ラ にあれ は フジテレビの スタジオ 
に違いない。 あのく らいの 数の 外人 は、 
都内です ぐ 集められる 八ズ だ。 毎回、 
客が 同一 じ やない か チェックし ている 
の だが みな 同じ 顔で 違いが わからない。 
参 台風 19 号で 停電に なった。 電気の あ 
りが たさ を あらためて 知った。 （広 島- 



大羽孝 典） 

台風と は 関係な く、 うち も 電気 はよ 
くと まる （とめられる)。 東京 電力の 情 
のな さ を 知る ことができる ぞ。 
参お はこん に 何回も 載った ので 弟に 璩 
敬の 目で 見られて ます。 バボ さんに 感 
謝/ どこで ち ドアが ほしいと 思って 
いる 私です。 （埼玉 • 野辺 友 子） 

野辺 はなん と宮 沢り え ポーズの 自筆 
の はだか （ど 一 も ヌードと いろ ことば 
の 響 さに おとなの ィャ らし さ を 感じる 
ので) を かいてき たが アン ケー 卜八ガ 
キを 2 枚 使って いる。 弟から 取り上げ 
たな。 今年 も 弟 を 泣かせて いる 野辺 だ。 
• 僕のお じい ちゃんの 頭に ミステリー 



ヱた 改 
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ぞ ま 

7 ん 
L の 
ほ 

サークル がで きたと スヌーピー 電報が 
送られて さた。 （宮城 • 三上琢 也） 

「私 は 宇宙人に あたま を 手術され た」 
とほ ざいて いた ミッキー • カー チスは 
その後 元気 だろ ラか。 思ラ に、 眠って 
いる あいだに ひっかい たの だろ ラ。 私 
もよ く 目覚める と 血 を 流して いる こと 
が ある。 

• 会社の 男子用 卜ィ レの 窓から 下水 坑 

を 見る と 「もくず ガニ」 という 沢 ガニを 
見る ことが でさる。 （神奈 川 • 長 谷部栄 

がんばれ 沢ガ 二。 そんな もの を 発見 
したあな たに テレカ を さしあげよう。 

(バ） 



• おとなの 相談/ ィぉ录 ディスク は" HH^ しめて 良い が、 オープニング CG と BGM は^^と メモリの ムダ だ。 こども ハガキ ^§1^ は、 タイトル を 変えて 2 ベ 

ンゲー 卜 ージ くらいで まじめな 酷 をつ けて ほしい （おとな 力; 職し にくい ので)。 ゲーム 鶴ば かりせ ず、 ビジネス、 実用 ソフトの 特集 を たっぷり やって ほしい。 ah 

キ より ±ilSRAM 力 一ト リッジ MEM-768C7) 実質 雕 用-; 緣を。 （大阪 • 鉢穷 月 H 何 を 相談したい のでしょう。 辦 あります。 （バ） " 




kKsiD ".iff SSK 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の ような 投？^ つてい ます。 しめ 切りな し。 で、 学校で、 <ls で、 自宅で、 テレビの 中で …：. §a つけた 「おもしろい こと」。 B?. 性別. ジャンル を 問わず。 =;> 「バ ポ」？ * で (住 

所 は 前べ I ジの 「{s 方法」 §0。8K しい 絵から、 気絶す る ほど 難解な コマ マン ガ まで、， 胸 を 打ち fss させる ハガ キア I ト。 A 「ノ ミヤ マ」 係まで。 0§n 古典 を 問わず、 イラスト による 各 i ひ 技 ST ふ 「イラスト 

^ 1-ず で。 © ふつうの 人に は 相談で きない 罾 な 悩みごと。 n- 「わたしに きくか じ：」 f で。 Is. © はとく に功緣 のあった ハガキ に、 ©、 © は 舍貝に M ファン 81 テレカ を さしあげます。 
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分 も あるが、 1 J や 

うが 少し 一 〗 わい。 



といわれる とみよ I に 8: する 部 



01. マイケル {sfflA- 勢いに 押されて 採 巧 直 I をい 

わせぬ ラジカル な 蛭 子 能収的 (すごい ほめ linn 葉 だ/.) 夕 
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づき」 を 思わず ボッ にした ほどつ まらなかった ぞ (ノ) 
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グー ム • ミュージック 'アンド' ビデオ 



いつの 閱 にか 新年が 明けて しまった らしい。 今月 

も、 2 ページに 押しく らまん じゅう 状態で お送り 
する GMSV。 今年 1 年 を 占ラに 十分な タイ 卜ル 
がそろ つた。 今年 もよ ろしく / 評 ： 高 田 陽 



, ス卜 リー 卜 ファイター n 
に • 壩 外乱 鬪編 



るの ゲームの ビデオ は gi 年の 7 月に も 発売され たので、 どラ 
して またと 不思議に 思う かもしれ ない。 しかし、 両者 は 似て 非 
なる 存在。 前 作が、 ゲームの ク リアに 
重点 をお いていた のに 対し、 今回 はキ 
ャラク 夕の 繰り出す 華 麓な 技 を 見せる 
という ことに 重点が おかれて いるの だ 
マニアに は うれしい 1 本/ 



^^-Tk ザ 





ポ ニー キヤ 二 オン 


媒媒 体 


ビデオ 




PCVP-I07I8 


価 格 


6800 円 （税込） 


備 考 


6D 分 カラ一 Hi-Fi 
ステレオ 




12/21 アリス' べス卜 キャラクター ズ 



アリス ソフ 卜の 美少女 キャラ を 集めた ビデオが リリースされ 

る。 収録 は、 MSX 版の 発売が 目前に 迫る 「闘 神 都市 j を 始め、 
r ランス 外伝」 1 "SD らん 
す j r D. P. S,j r D. P. S. S 
Gj r D. P. S. SG Se t£j 
「あ' ぶない てんぐ 伝説」 と 全部で 9 
作品。 



ALICE BEST CHARACTERS 





NEC アベニュー 


媒 体 


ビデオ 


LD 




fJAVL- 10005 


NALL- 10007 


価 格 


3CC0 円 細 


3000 円删 


慊 考 


コマ 送りで 見る S 激グ 
ラフィック や 原画 収録 






美少女 ソフ卜 



この シリーズ も 本数 を 重ねて 3 作 目。 今回 は、 最新 美. 
フ卜 をー孥 37 タイ ドル も 収録した。 アリス ソフ 卜の 「闘 神 都市 」 
や、 ウェンディ マガジンの"" ピンク 
ソックス〗〜 5」、 エルフの r フォ 

クシ 一 曰 j などが おなじみ かな 。声 
優さん 3 人が 演じる 美少女た ちが 
進行 役 を 務める。 







媒 体 


ビデオ 


LD 




PSVX-I0I8 


PSLX-I0I8 


価 格 


各 3800 円 （稅 込） 


情 考 


30 ^カラー HH 1 ! ステレオ 






麻雀 バ卜 ルス クランプ J 
はじめまして 



90 年に 発売され た 1 " スーパ一 リ アル 麻 
雀 j の オリジナル 'アニメ 曰 作品 をし 口に 
一挙 収録。 夕 ィ卜ル の 前者 は、 麻雀 好き 
の 独裁者が 支配す る異 世界で ミキ、 カス 
ミ、 シ ヨーコが 活躍す る SF アニメ。 後 
者 は 3 人の プライべ 一 卜 • タイム を 紹介 
する イメージ 'アニメ。 






ポリス ター 


媒媒 体 


し D 




PSLX-I0IO 


価 格 


漏 円 (稅 込） 




害き 下ろし SD 

4 コマまん が 



ミ /t トル ス ウラン フル 




ついに 話題の パ一 フエ ク卜 • コレクション 1 " ソ一サ リア 
ン 」 の 完結編 VO し 3 がリ リース された。 今回 も 2 枚 組で、 
ディスク 1 が 「スペシャル 'アレンジ」、 ディスク 曰が 「ボ一 
カル」 1 " ニューエイジ」 「スーパー アレンジ」 r スーパ一 メガ ミ 
ッ クス」 という 内容に なって いる。 この 作品で きわだつ てい 
るの は 「メ デュー サの 首〜 森〜」 といろ 曲。 明らかに ほかと 
は 異質な メロ ディが 作り出す、 美しく も 妖しげ な 音の 空間 
…… 。 ニューエイジへの アレンジが 見事に 成功して いる。 
厚見 玲衣 氏に よる スーパー アレンジ も Good。 





キング レコ一 ド 


媒媒 体 


CD 




KiCA- 1039〜40 


価 格 


3800 円 (税込) 


懂 考 


Zttffi/M 固の みビク 
チヤ 一 'ディスク 



I ク卜 • セレクション 
ティ ウス 



横 スクロール' シ ユー ティングの ビッグ' ネーム、 1 "グラ 
ディ ウス J の 新譜が 発売され た。 パー フエ ク卜 セレクション 

なので、 今回 も NAZO 2 プ ロジェ ク卜 による 演奏。 NAZ 
2 プ ロジェ ク卜 は、 矩形 波俱楽 部の ギ タリス 卜、 なぞなぞ 
鈴 木 氏 を 中心に 結成され た レコー ディ ング ■ ュニッ 卜 だ。 
やはり、 コ ナミお 得意の フュージョン を ベースに した サゥ 
ンドを 展開。 バイオリンの 音色 を メロ ディに すえた 曲で 強 
く 感じた が、 主 旋律と 副 旋律の バランスが 非常によ いのに 
驚かされた。 この アルバム は 文句の つけよう がない。 



\ _JSiiF"Tm 誰、 





キング レコード 


媒媒 体 


CD 




KICA-I048 


価 格 


3000 円 （稅 込） 


備 考 





'2/1 桃太郎 電蓄 II '古典的 名盤 



八 ド ソ ンの 超人 気ソ フ 卜 「挑 太郎 J シ リ ーズの 作品 を、 格 

調 高く ォーケ ス卜ラ • サウンドに アレンジ。 演奏 は N 響団 
友 ォーケ ス卜ラ と 豪華で、 仕上がり も かなり 本格的 だ。 収 
録 作品 は 「桃 太郎 電鉄/桃 太郎 伝説 j など。 シリーズの 音楽 
担当が サザ ンォ一 ルス ター ズの ベー シス 卜、 関 口和 之 氏な 
の は 有名な 話。 個人的に 桃 鉄に 思い入れが ある もの だから、 
どラ しても そちらの 曲に 耳が 行って しまろ が、 やはり 「さよ 
なら ゥニ どん 屋 」 の メロ ディ は 泣かせる。 衫&鉄 フリークよ、 
この 曲で いっしょに 涙 を 流 そラ。 



BESTC 

'■illMiirMIl 






ファン ハウス 


媒 体 


CD 




FHCF-1 164 


価 格 


3OO0R(fSii} 


備 考 





■1 



ロビン シャ リズム Ys 



もはや 音楽の 1 ジャンル として 確固たる 地位に ついた 八 
ウス， サウンド。 GM の 世界に も 早い 時期に 進出し、 ここ 
数 か 月、 この でも 八 ウスと いう 語が 出ず っぱ りの 
状態。 まさに 「旬の ジャンル」 なわけ だが、 まるまる 1 枚 こ 
の 八 ウスと い ラ 1 " ィース j の ニュー • アルバムが リリース さ 
れた。 ノリ も ビー 卜 も テンポ も、 まさしく 八 ウスの それで、 
原曲 は 聴 さなれ た ィース の 曲。 熱烈 ィース * ファンの 賛否 
は、 きっと まつ 二つ だろ ラ。 しかし、 クオリティ はかなり 
の もの。 冷静に 聞ければ、 気に入る はず。 






キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-I05I 


価 格 


30OC 円 （税込） 


備 考 





1^/5 悪魔 城 ドラキ ユラ • ベ ス卜 2 



コ ナミ 'アクションの 代名詞 的 存在、 1 "ドラキ ユラ J シリ 
—ズの アルバムが 発売され た。 ディスク 1 に は、 スーパー 

ファミコン 版 「悪魔 城 ドラキ ユラ」、 ディスク 2 に は ゲーム 
ボーイ 版 「ドラキ ユラ 伝説 SI しと、 いずれも オリジナル • 
サン ドラ 完全 収録。 とにかくす ごいのが ディスク 1。 これ 
ほど スーパー ファミコンの 音源 を 使いこなせる こと はす ぱ 
らしい。 もちろん、 エフ ェク夕 も 手伝って いるだろう が、 
それにしても すごい の 一語。 私の 大好きな 「已 loocly 
Tears」 も 最高に 上品な 仕上がり/ 






キング レコ一 ド 


媒 体 


CD 




K に A-7056〜7 


価 格 


3300 円 （稅 込） 


備 考 


z ma. 





30 



〒-] ま 



キ より 



ト き 看護婦 さんだ〜 7 いつも 二 です。 ゲームに 行き詰まった とき M ファンに はお 1i 話に なって おります。 と 二ろ で、 アーク ス m は MSX に はならない 

のでしょう か。 世の中、 98 ユーザー ばかり 恵まれて いて 言 衬 ない。 かとい つて、 PC98 なんて 買えない わ。 それに 私 は MSX の ファン だし。 ぜひ MSX に雜し 



て ほしいて す。 ヨロ シク Z (岡 山'； *o"ffi 美) 4 麵婦 さんで MSX7^ できる なんて、 いう こと ナースです。 なんち やって。 あ、 すみません。 （パ） 



ョ鷗 



き 心 今 まて 使って いた FS4700F の プリンタ M が 二 われて 艇 里に 出したら、 2 万ム するとい われ AIST を 買って しまった。 FS4700F は 息子 (小 I ) 
V に に 取られて いるの だが、 AIS 丁の グラフィック ッ一ル を 力せ といわれ しぶしぶ 使わせて いる。 本体 そのもの を 取られ やしない かと している 今日 二の ご 31 
4" より ろて す。 （大阪 • きっと 息子さん もお 父さん 力 すみやかに よこさない ので はと *'CJT している 今日 このごろ でし よ う。 （八'） 



レ クシ ヨン ii 
S. T. BAND 



ついに ファンが 待ち望んで いた、 S. S. 丁. 已 AND 
のべ ス卜盤 n が リリース される。 もちろん、 今回 も 100% 
アレンジ 'パージ ヨン。 これに 再 収録され たの は、 「スーパ 
一八 ング オン」 の 「ス プリン 夕 一」 や、 ライブ • テイクの 1 "パ 
ワード リフ卜 'メドレー」 など 8 曲。 気になる 新 録音 は、 最 
近の ライブで いちばん 人気の 高い 「ボ ナン ザ ブラザース j と 
1 "夕一 ボア ゥ卜 ラン • メ ドレ一」 の 2 曲に 決まった。 ボ ナン 
ザ は、 ジャズ 風で も あり ロックンロール 風で も あるに ぎ や 
かな サウンドで、 録音 ス夕 ジォ 内の ふんい ぎ。 






A 


媒 体 


CD 




PCCB-00077 


価 格 


2500 円 （税込） ' 


情 考 


メンバ一 嘗 下し イラスト 
お 年 カレンダ一 付 




ブレイド Z テ' 一 



格闘 アクション' ブームの なか、 「ス 卜リ一 卜フ アイ 夕 一 
II J に 優るとも^らない 人気 を 誇って いるの が、 この 「デス 

ブレイド j 。話題の さなかに 早速 G. S. M. 1500 シリーズ 
化の 運びと なった。 オリジナル • サウンド を 音声 合成 入り 
で 完全 収録。 全体 的に 金属 的な 音が 目立ち、 アップ， ビー 
卜で 低音の 効いた サウンド。 八 ードな 曲調が 圧倒的 だ。 驚 
さなの は、 オリジナルと は 思えない ほど パワフルな 音質。 
アーケードの 筐体 は、 もう 「弾けない シンセサイザ」 と 呼ん 
でもい いので はない か。 そう 感じさせる 1 枚 だ。 










媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-0O078 


価 格 


1500 円 （稅 込） 


備 考 


CD ケース サイズ 力 
ラー ステッカー 付 



コ ナミ ，オール スター ズ 
千両箱 平 



上の スペシャル B〇X と 年末 企画 C 口の 双璧 をな す 「コ 
ナミ 千両箱」 も、 もちろん リリース される。 ディスク〗 は、 
「コ ナミ 矩形 波 倶楽部 ライプ in 東京」。' 91 年 10 月 26 日に 東京 
で 行われた ライブ 録音 盤で、 話題の 新作 「ゼ クセ クス」 を ふ 
くむ 全 12 曲 収録。 ディスク 曰 は、 矩形 波 倶楽部に よる 新旧 
人気 6 ゲームの アレンジで まとめた 「ARRANGE」。 デ 
イス ク 3 は、 「コ ナミ， ゲーム サウンド • ヒス 卜 リー 
188B〜〗987j。 「沙 羅曼蛇 j 「魂 斗羅 」 を ふくむ、 夕 ィ卜ル の 年 
代作 品 17 夕 ィ卜ル を 収録。 初回 特典ち 豪華/ 






キング レコード 




CD 




KICA- 1053〜55 


価 格 


S30D 円 （税込） 


情 考 


3M/fl レン ダ -U テツ 
力- & カラ— プ フク レ 7 Ht 



ミコン ジャンプ • 最強の 7 人 



r 少年 ジャンプ 」 の ヒーローが、 ゲームの 世界に 飛び こん 
だ。 そんな 感じの ソフ 卜 1 " ファミコン • ジャンプ」 の GM を、 
作曲者の 門 倉聡氏 みずからが シンセサイザ にて アレンジ を 
ほどこした。 作曲者 自身の アレンジに は、 じつは 相当の メ 
リツ 卜が ある。 これ は、 ファミコンみ たいに 音源 的に 
制約の 多い 場合 はなお さらの こと。 門 倉 氏 も、 オリ ジ 
ナル 制作 時に 生じた ジレンマ を、 この アルバムで 思う 
存分 解消した みたいだ。 曲の 多彩 さち さる ことながら、 
気合みたい な ものに 圧倒され た。 






アポ ロン 


媒 体 


CD 


カセット 




APCG-40I8 


APTG-4DI8 


価 格 


删删 


劇 編 




オリ ジナ ^キ ヤラ 'ステ 7 力" tt/BM 


備 考 


ャラ ポスタ- (assfi ^もの） 






ガン ダム 外伝 
ィ卜 ガン ダム 



子供た ちの 間で いま、 キヨ 一 レツな 人気 を 得て いる 1 " SD 
ガン ダム」 シリーズの 第 2 弾 アルバム。 今回 は、 ファミコン 
版 r SD ガン ダム 外伝 • ナイ 卜 ガン ダム 物語 j と、 その 続 
編に あたる 1 "〜光の 騎士」 の 2 作品の カップ リング 盤で、 
全 14 曲 オール' シンセサイザ 'アレンジで おくる。 心 I 
地よ い テンポと、 明るく バラ エティ 豊かな アレンジ は 
ィャミ がな く、 お子様 はちと より 大人の 鑑賞に も 十分 
耐え ラる サウンド。 オール， シン セ という 感じ は 薄い 
が、 ドラム は 生の ほうがよ かった か。 






アポロ ン 


媒 体 


CD 


カセ ッ ト 




APCG-4QI9 


APTG-iOI9 


価 格 


2800 円 (^) 


画 删 


備 考 


キャラ' イラストお ブ 7? レット (CD) か 
'お タ- (力れ ト} オリ';^ ルス テツ 力" « 



き 



転生ば 



ちょっと 懐かしめの ゲームが アルバム 化される。 ナム コ 

の 「デジ 夕ル デビル 物語 • 女神 転生 I Sllj (ゲーム 発売 は I 
が' B7 年 9 月、 n が' 90 年 4 月） だ。 両者の カップ リングで、 
オリジナル S アレンジ • ディスクの 2 枚 組と なって いる。 
アレンジャー は、 GM アレンジの 第一人者 ともいうべき 人 
物、 米 光亮 氏。 演奏 は、 Project SATAN が 担当して 
いる。 アレンジの ジャンル は 多彩。 音の 構築 も 繊細で 魅了 
された。 オリジナル • サウンド もじよう ずに エフ ェク 卜が 
かけられ、 よい 仕上がりだった。 






ビクター 音楽 産 * 


媒 体 


CD 




V にし- 40029〜30 


価 格 


3300 円 （稅 込） 


備 考 


'書きお ろ LHK- 
ジ * ラープ 7? レ 7 ト付 



各社 新議 情報 



女ポ 二一 キヤ 二 オン 

く 1 月 21 日 > …… 鲁 メタル ブラック/ 

丁 A I TO^IO 月の AM ショーで、 ひ 
とさわ 注目 を あびて いた 横ス クロー 
ル • シュ一 ティングの アルバム。 曲 は 
ZUNTATA メンバー による 作曲。 
オリジナル 完全 収録の リ ミックス *バ 
一 ジョン。 ビジュアル も スゴィ ので ビ 
デォ化 も 期待で ぎる I? CD 1500 円。 
参ス卜 リー 卜 • フ アイ 夕 一II 〜場外 乱 
闘 編〜 ゆ 先に 発売され た ビデオの 
暁 さ 直し 版。 魅力に マニアックに 迫つ 
た 作品。 6(3 分 CLV カラー モノ ラルデ 
ジ タル ■ サウンド 5800 円。 
★ ポリス ター 

< 1 月 25 曰〉 …… 鲁 マージ ヤンク ェ 

ス 卜 （ビデオ □) ^ 麻雀 ァー ケ一 ド 
の 人気 シリーズの ビデオ 化。 3800 円。 
く S 月 25 日〉 …… 秦 クミコ/ シィル 
/舞子の 77 ヮ一 ルド ゆ アリス ソフ卜 
の 美少女 キャラ、 クミコ、 シ ィル、 舞 
子 3 人の、 歌 あり、 ドラマ ありの ィメ 
—ジ • アルバム。 誦 円。 
ぐ 4 月 25 日 > …… 參 (仮) スーパ一 リア 
ル 麻雀 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ ， アルバム。 CD2800 円。 
女ポリ ドール 

く 12 月 12 日 > …… 暴 バブル ガム • クラ 

ッシュ （ビデオ ）ゅ ナ グザッ 卜から 発売 
の PC エンジン 版 アドベンチャーの 原 
作 OVA。 VHS と LD(GLV 方式） 
同時 発売。 両者と も 45 分 9400 円。 
★ 東芝 EM I 

く 12 月 28 曰 > …… 像 (仮) サイ キック ■ 



ディ テク ティブ， シリーズ- 
デ 一夕 ウェス 卜^) FM TOWNS © 
人気 シリーズ 5 作品 を 一挙 収録。 代表 
曲 5 曲 を セレク 卜し、 アレンジ。 オリ 
ジナル も 人気 曲をチ ョ イスして 収録。 
円。 暴已じ闩六 I 〜八 玉の 勇 
士 伝説〜 ^ リパー ヒルの P C ェンジ 
ン • CD-ROM 2 版 ゲームの ァ ルバ 
ム化。 代表 曲 を 10 数 曲 オリジナルで 収 
録し、 同じ 曲の アレンジ を 同時 収録。 
アレンジャー は 作曲者で も ある 今給黎 
博 美 氏。 CD2500 円。 
く 1 月 7 曰 > …… 秦 サンダー スピ リツ 
ッ ^ 東芝 EM I 自身が 制作す る スーパ 
一 ファミコンの ソフ卜 を CD 化。 CD 
2500 円。 

★ キング レコード 

く 1 月 21 日 > …… • アル ティ メット • 

コレクション 「ゼ クセ クス」 ゅコ ナミの 
新作 アーケード • シ ユー ティングの 攻 
略 ビデオ。 詳細 未定。 • アル ティ メッ 
卜 • コレクション 「出た な// ツイン ビ 
一」 ゅコ ナミの 人気 アーケード .シ ユー 
ティングの 攻略 ビデオ。 詳細 未定。 
★ アルファ 

<1 月 21 曰 > …… 參高橋 名人の 大 冒険 

島 ^ 古代 祐三 氏が 音楽 担当の ゲーム。 
ォ リ ジナル 完全 収録 + 未発表 曲 収録。 
予価 円。 詳細 未定。 
★ 光栄 

く 12 月^日 > …… 拳 三国志 人気 歴 

史 シミュレーションの フル-アレン 
ジ ' アルバム。 詳細 未定。 秦真 • 信 長 
伝説 ゆ ゲーム 中の 歴史に 基づく 構成で 
おくる 音楽 集。 詳細 未定。 
く 発売日 未定 > …… 搴 太閤 立志伝 ゅ秀 
吉の 生涯 を 描く ゲームの アルバム 化。 
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すでに 年末の 風物詩と なった 「フ アル コム 'スペシャル B 
◦ X」 が 今年 も 登場。 ディスク〗 は ボーカル 'バージョン。 
TBS 系 ドラマ 「次男、 次女、 1 人っ子 物語 j の 主題歌が ヒ 
ッ卜 中の 今 井 優 子さん が歌ラ 「フィールド」 が最 注目の 曲。 
ディスク £ は、 ドラス レ〜 から 已曲を ピック アップして 送 
る スーパー アレンジ • バージョン。 ディスク 3 は、 シン セ 
サイ ザの みで 奏でられる 壮大な シン フォ ニック • アレンジ、 
「交響詩 WANDERERS FROM 丫 s」。 試聴 は 間 
に 合わなかった が、 期待の 持てる 作品 だ。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


。口 # 


KICA-9003〜I 1 


価 格 


7000 円 （税込） 


情 考 
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グラフィック 賞、 サウンド 賞 、エキサイト 賞の 3 部門 
プログラミング 賞 

『激走 BATTLE』 

兵 鼸* 高校 3 年 前 田晃宏 
アイ テア 

『体操 人類 マツ 卜 マン』 



s 貝貝龙 
、5 万円 



| も 獲得! 



5 万円 



'米屋の 、 
チヤ チヤ チヤ ノ 




貝 S 

、5 万円 



富山県 • 高専 3 年 尾花 健 一 

画 審査 結果 一覧表 




o グラフィック 鄉リ ィぁ サウンド spnife プ ログ ラミン: wwfit エキサイト spni 位、 

アイ^ 7 位、 そして M ファン: *c® の、 こ tl^fHIQUREjo だれもが エキサイトした 




ml 



!^iL_ - し- :'h '- ■ 11 




1491 936 1239 [1087； 1399 349 6452 



13921465 1612 1293 662 7757： 25 



1424 |1471 |14671 1415 | 1179 734 7699： 43 



1493 11-68 1517 159S 1587 912 82 & 4： 73 



1192- 964 1199 11167! 239 5852 



0^ 屋の チヤ チヤ チヤの 御家芸で ある 回 転 
聯 きに、 自分と » できる 1 "VS MEMORY j 
機能 を 加えた f "激走 BATTLEj は 、プロ グラ 
ミン グ赏を 獲得。 r VS MEMORYj^ 能 は 数 
多くの 人から » された。 総合 第 3ぁ 激 



1 



： 4 ^ 



シテ ヨウ 



chen 



936 1954 1215 1215 1243 m m% 



i860 953:1243 1151 1166 317^5893 



： 1413 1191 1193 1 1374 1377 ' 235 6948 



1716 1261 1311 1191 f399 523|731i 





0ぃままて領を見なし^^€^ 慣れる ま 
でに かなり 赠 習と^^ が' M であり、 そ 
こ 亡<^ のね らいで もあった。 「デジ タゾレ に 
おける アナ 口 グ 性の 追求 j をテ一 マに 持つ 
二 ムは、 総合 第 6 位 にもかかわらず、 
アイデア 赏を 獲得。 爾直 ある ，だ 



左から グラフィック （GP)、 サウンド （S0)、 プログラミング （PR)、 
数が 並んで いる。 また、 総合 点の: (コロン) て 切られた 右 filco 游は、 



ィ ト （EX)、 アイデア （1D)、 
ァン讀 へ (7)^31 数べ スト 



UTOTAL 卿-に 点 



32 




「弟と 仲良く か 悪く か はわから ない が、 ェ キサ仆 したせ」 5=:" 

みんなで 審査した プロ コン 。そのい 一たい ほ 一 だい 



これが ポクの 夢だった 

「う 一ん 体形 はち よ つと やせ 型で 身 

長 172 センチく らい。 g を つんつんに 

立てて いる j という クン (翻' 

17«)o なぜ、 『HIQURE』 を 大赏に 推 
薦 したの か、 そ <7^*。 

r ブレイす る 前 は、 なんだい つも く 
ズ リぱ ーム かと 思って いたのて すが じ 
っはス ッゴィ アクション ゲームだった ' 
のて HI きました。 とくに 驚いた のか 前 
に 自分で 作って みた ゲーム に似ていた 
こと。 しかし ポクの 作った もの は 
BAS になので すごく 動き 力、' 遅くな つ | 
てし まい、 アイテム もフ アイ ヤーと サ ■ 

！ ンダー だけでした。 そ (^いろいろと 圓 
手 を 加えて みたか^も のにな ら なか 

- つた。 頭の 中で もっと 良い も 加、' でき 
ている のです か' どう しても ポクに は そ 
れ排る 二と がで きない。 ところ か'、 

それと ほとんど 同じ も のが 1 " HIQUR 
Ej だった のです。 スゴィ の一 首」 _ 

秦 審査して くれた 404 人の 審査員へ あ 

りが とラ。 3 人の コメンテーターの コ 
メン卜 を 敗りば めて、 キミた ちの、 作 
者 以上に その 作品の すばらし さ、 おち 
しろ さ を 語った 言葉 を 載せて いきます。 

• めちゃくちゃ おもしろい。 いろいろ 
な 戦法 を かけあって 「よし、 いけ るん、 
「なに〜、 そんな〜 j と 叫べる し、 最高 
だぜ (新 潟/渡 辺友朗 • 13 歲） 

■ 友 だち とやって 敗れる と 「くそつ、 も 
う 1 回」 という 感じが いちばんした (北 
海道/柳 沢和浩 • 14 歳） 

• MSX を 持って ない 友 だち もお もい 
つ さり 楽しんで くれた (神奈 川/青木 
弘充 • 16 歳） 

• 「1 人で 遊' ぶ もの」 と 称される バソコ 
ンを少 し でも 多人数で できる 対戦 型に 
よって 少しで も イメージアップ を ねら 
ろべ ぎ (兵 庫/山 岡 洋ニ郎 • 16 歳） 
• r H I QUREj に対する 貪 R はっき 
ない。 もし、 大寅 をのが していれば 「対 
COM が あれば j とい ラ のがい いわけ 
になった かもしれ なが、 それすら も 問 
題に されなかった。 



• グレイ コリア ーグが 横切って いく デ 
モ がすば らしい (愛知/山村 達 • 16 歳） 

• ミサイルが 上手に 擎 てるよ ラ になつ 
たと きの 感動が いまでも 忘れられない 
から (愛知/森 川裕章 • 14 歲） 

• 新しい ゲ一ム への 可能性、 作者の S 
CREEN 1 への こだわり などから 
(茨城/浅 居 新 吾 • 16 歳） 

• 敵の 追尾から ぎりぎり 逃げる 緊張 感 
がなん とちい えない (大阪 /藤 田 幸 
弘づ 5 歳） 

• 群がる ザコを かわす ときの ガン ダム 
的 快感 (福 島/筒井 俊規 • 17 歳） 

• こんな ゲームが 出ない かな？ 1 と 思つ 
ていたら 出た (静 岡ノ 古瀬 直弥 • 15 歲） 

• 星の スクロールが スムーズで 美しい 
(新 潟/水 野裕之 • 14 歳） 

• 戦艦 を 沈めた あの 感動。 やめられ ま 
へんな あ〜 (岡 山 Z 岡 田 孝 雄 ■ 17 歲） 
• 借し くも 総合 第 S 位の f GREY 
COLLEAGUE おな にち 受貪 する 
ことができなかった。 しかし、 みんな 
に 「感動」 を 与えて くれたす ばらしい 作 
品だった。 ありがとう。 

言葉の 演出 
rr GREY〜』 は 技術面 や 操作 感覚が 
すべ き も ので あるの は も ち ろんだ 

I が、：： ではもう 1 つの 魅力 r 言 51<7> 演 
出』 について M れ てみたい。 たとえば、 
この ゲーム は 俗にい う 残 機の 二 と を 

I * ダメージ" と m している。 他に も最 
終 面 を tt ファイナル ミッション" と 表 
示す る 。細かい 二と だか'、 こういうと 

\ ころが じつにい い。 シュ一 ティングと 

き く と^ 度 ゃェ: m 法ば か り を is® に 
し、 面ク リア を^ jic?>* びと し、 その 
他の ことに は 目 も くれない という a*< ； 
I 多い。 どんな ゲームで も nam を慼じ 
とる 努力 を ぜひ 行って ほしい j 
UUi の コメント は ティル' ナ 'ノー グ 
を こよな く 愛する、 ゲームお たく、 榊 

原 5 ^クン 18ft) の もの。 'き 
HHIQUREj を 選ばなかった の は 1 " 2 人 
いなければ 遊べない ゲーム を あま り SS 
〈™ したくない」 からだ。 



■ いちばん 八 マツた。 頭 突ぎ が 決まつ 
たと きなんて スッゲ 一 快感 (宮城/浅 
野 慎 一 • 14 歳） 

• これ こそ 投稿 ゲームって 感じが する 
から (愛媛/藤 田 信一 ■ ほ 歳） 

■ 最初 やる と、 わけが わからず 終わつ 
てし まし 、 点。 しか し 「exam 口 le 
口 layj を 見た あと はこの プレイ を 抜い 
て やる という 意気込み がわいて、 もえ 
た (埼 玉/黒 田 貢秀， ほ歲） 

• うまくなる 喜び を 味わえる。 スムー 
ズな 動ぎ (北海道/岡 田英樹 ， 18 歳） 

ゲーム は アイデアが 命 
« 項目の ェキ サイ ト、 アイデア、 
I プラス び が 他^ 目より 重要 だと 考え 

' る K クン （培 玉 • 15IS) の コメント。 
「大赏 の 『HIQURE』 は とても 楽し 
い ゲーム だと 思います。 グラフィック 
J f ^など、 とてもよ かった。 けれど 
も« 力 ^ んで ると、 だんだん ワン ノく 
ターン （だいた し^ [で 倒そうと して 
フ アイ ャ一 を 連射す るよう になった） 

i になり、 しばらくして 飽きて しまい ま 

し fco それにく ら ベて 「ft^A 類 マツ ト 
I マン j は グラフィック も 音楽 も 貧弱な 
ヾ し ま すが、 なぜか 飽き ま せんで し 
た。 ファン ダムで は、 グラフィック や 
胄では 市販の ゲームに、 かなわない 
と 思います。 けれども、 アイ テフなら 
負けません」 

彼 は 市販 ゲームで は m に 出て こ な 
いような 『〜マツ ト マン j の アイデア 
|_に、 '^かれた わけた'。 _____ 

• ゲームの 新しい 可能性 を 追求して い 
る 点 や、 新しい おもしろさが 見事に 成 
立して いる (富 山 Z 荒 井守 雄 • ほ 歳） 

拿 人に よって 好 さ 嫌いが 出 そ ラなゲ 一 

ム である。 この ゲームの よさが わから 
ない ャッは ほっとけ ばいい。 そんな 感 
じがす る 『〜マツ 卜 マン』 だった。 

• 対戦 は 対 コンピュータか 2P という 
概念 を 打ち破って 自分と レース をす る 
というの がすば らしい。 もえた (兵 庫 
/西 村 善行 • け 歳） 

• 滑らかな 動きと、 作者と バ卜ル でき 



が 追い上げて くる。 

»E ^め 切り 日 (10 月 細 

休み 明けの 11 月 5 日までに 404 
人の 審劃船 、'集まり、 M ファン 
大赏に 『HIQURE』 が 輝 く 。 同時に 
各部 門赏も 決まった。 

コンテスト はこれ で 終わ りた '。 
応^^' 404 通 も く るなん て 夢にも 
思わ なかった。 みんなの 「春 査を終 
えて、 感想 を ひと 二と」 は 1 " いい 企 

画 だ」、 「遊びす ぎて 勉 st^' できな 



るの がよ い (和歌 山/ 久保田 知 也 * 15 
歳) 

• r VS MEMORYj という 機能 は 
PC3B や X68000 でも 見た ことがない。 
ゲーム は 八一 ド (機種) によるの でな く 、 
ソフ卜 （プログラム) だとい ラ こと を 教 
えて くれたの が 『 激走 BATTLEj 

だった。 ほかにち こんな 声が あった。 

• 学校の 部 室に 持って いき 部外者 を 合 

わせ 8 人で 悩んだ。 S 面と 23 面の 難し 
さに 感動した (岡 山/小 林 功 • 18歲== 
「裏表 止」 を 大赘に 推薦） 

• あの 言葉、 ブザー、 ジョイ ステ イツ 
クの 使い方。 MSX の 内蔵 時計 をき ち 
んと 合わせて しまった。 2 年後、 役立 
つだろう I？ (神奈 川/中 村康之 *16 歳 = 
「スパルタ 教師 Mj を大 寅に 推薦） 

• 戦闘 や 宿屋な どで すばやく BGM が 
変わって 快適に 遊べる。 ユーザー フレ 
ン ドリーな ところが とてもよ かった 
(兵 庫 Z 神 田欣也 ■ ！ 7 歳 =「S I LVE 
R SNA I し」 を 大黉に 推薦） 

• 身近な ところから 取り入れた アイデ 
ァ がよく、 とても ェキ サイ 卜 した (広 島 
/藤 谷明彦 • 13 歲 = f 目玉焼き だ/ んを 
大耸に 推薦） 

• 超 短 プログラムの 中に ゲームの 真髄 
を 見た/ (静 岡/杉 山夏樹 • 16歲= 「ち 
ゆうがえ り 大作 戦 / j を 大賞 に 推薦） 

• 中学のと さに 卓球 部で あり、 この ゲ 
ーム は 慣れる まで 大変な とこ ろ が 実際 
の 壁 打ちと 同じな ので (愛知/鈴 木吉 
典 • 17 歳 "壁 打ち ピンポン」 を 大賁に 
推薦） 

• 操作が 単純で 家族 みんなで 楽しめる 
ゲーム だから (埼 玉/岡 畸恒 • 16歲= 
「猫、 さがして よう」 を 大賞に 推薦 

■ ラス 卜 9 からの カウン 卜 ダウンのと 
さの 緊張 感。 あと 1 秒、 あと 1 歩と い 
ラ ところで 無情に ち ガガガ ガーンと く 
ずれて くる。 もう 最高 (埼玉 ノ 細 田 政 
之 -16 歳- 「丁 HE TOWER OF 
ANGELj を 大黄に 推薦） 



かった」、 「緊張した」、 「国 翻査 
を やって いるよう だった」 などな 
ど' 。 いちばん、 笑った のが、 
「こ れで やつ と ソ ーサ リ ァ ン がで 
きます」 だった。 そして、 
■TO THE FUTURE 

「来年 (第 6 回 プログラム コン 
テス ト ） はわた し も 審査され る 側 
に 立ちたい」 と 宣言して きた キミ 
き 品 を 待つ/ 

ただし、 来年、 なにが 起こ るか は 
まだまだ わからない。 




熱の 読者 審査 レポ 一 卜 



(9 月 248) 



M ファン 大赏は 『GREY COL 
LEAGUE j (デスクと MORO 推 
薦) だ。 それじゃなかったら 『W* 
人類 マツ ト マン』 (ちえ 熱 推鹰) か、 
贊 BATTLEj か、 それとも 『S 
ILVERSNA に』 か、 というの か瀾 
集 部の 大方の 予想で、 『HIQURE』 
はまった 〈の ダーク ホース。 WM 



部で 受けた こと は 受けた が、 なに 
しろ 職 オンリーな ので' 一" o 

11 月 情報 号が 発売され てから 
io 日経った。 毎日 2oami 審 4« 
«w 、'送られて < る。 そ^ 中 結果 
を 見る と、 ト ップは 意外に も 

『HIQUREj ！。 だが、 その 差 を徐々 
に 『GREY~』 と 『激走 BATTLE』 



☆ プロ コン 特別 参加 賞 当選者、 読者 審査 プ レゼ ン卜当 選者の 発表 は 55 ページからの 欄外で 発表して います。 

なお、 テレホン 力一 ド （才 リ ジナ ルグッ ズ) は 現: « 作 中です。 5Si が 多; WSh ると 思います が、 お待ち く ださい。 



r 画 1 面 I 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 11M=40 字 X24 行と 

34 L I して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 



ンの 王国 




圍 黄金 狂 34/48 

ffl ァシ 力の 修業 3 35/49 

BPRO SPORT 35/51 

EKICK/ KICK/ KICK/ 36/52 

[g な いんす 36/55 

E8HANDS 37/53 

EDRIVE GAMES 37/5B 

BWarrior 38/57 



園 BLACK ROAD 38/60 

ECARD BATTLE 39/61 

圜 ロイヤル • ナイン , ゴルフ • クラブ 40/64 

ES-FIGHTER 41/66 

® ファン ダム スクラム = 第 16 回季間 奨励 賞 発表 + 選 

考会 レポ 一 卜 + あした は 晴れ だ/ 44 

® スーパー ビギナー ズ 講座 46 

※ 圍 マークが プログラムです。 
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付 録 
ディスク 



「スーパー 付録 ディスク J» 照 I 



見た 人 も 見て なし ヽ人も 楽しめます 

黄金 狂 



( 主人公さ^ 胃 



ケ' 二 A スタ+ 

、リ 7° し T 



画;^ 3 面 



EE3EE32/2+RAM8K 
BY Nl ！〜 ► 解説 は 48 ページ 



に 



SPACf= 





O&i*^ 崖の 下 か ら フワ フワ ッと; 票って き 

た。 これ だけで そ うとう 不、 気味 だけど 

ショー 卜 プログラムの 王 Nu 
~ さんが、 喜劇 王 チャーリー- 
チヤ ッ プリ ンの 「黄金 狂 時代 j の 
有名な 山小屋の シーン を ヒン卜 
にして 作った バランス ゲーム。 

プログラム を 1 画面に 収める 
の を やめ、 そのかわり、 見た目 
にわかり やすい プログラム を 心 
掛けた そうだ。 ディスク 付き M 



o なんと 床 を すりぬけさえ する。 そんな こ 
とか まわず チョウ チヨ 取り (^頁で ェ ィ ッ 

ファン 時代に おける 新しい ファ 
ン ダムの 模索す る 方向 を いちは 
やく 感じと つたの だろう か。 

で、 ゲーム は、 山小屋、 プレ 
ィ ヤー、 金塊が 表示され てから 
スペース キー を 押して スター 卜。 
カーソル キーの 左右で プレイヤ 
一 を 操作して、 フワ フワ 浮いて 
いる 物理的に 理不尽な 金塊 を 取 



わ わつ、 重心が 右に 移った ので 山小屋が 
グ ラグ ラッと < 頃いて しまった 

つて、 左! ！而に 持って くる。 

まあ、 それ はいいの だが、 見 
て わかる ょラ に、 この 山小屋 は 
崖つ /3; ちに 立って いて、 真ん中 
より 右に 行く と、 小屋が 傾いて 
プレイヤー はすべ りおちて しま 
う。 そうなら ないように また 左 
側に 寄って バランス をと りなが 
ら、 金塊 を 採集して いくの だ。 



O&S まで 来て， 山小屋 を もとに 

もどす 

1 曰 は 2 分で、 背景の 色が 変 
化して いく。 ， 曰のう ちに 4 個 
の 金塊 を 取れば その 曜曰ク リア、 
だめなら その 曰 を やりなおしに 
なる。 また、 へ マ をして 小屋 か 
ら すべりおちて しまったら、 ふ 
っラ 死んで しまろ ところ だが、 
たんに 月曜日 からもう 一度 やり 
なおしになる。 



oui. FD 一 



？ -I ボ R ュ I ザ— の 方へ】 「※タ I ボ R は 標準 モ— ドで」 と 書いて ある ゲ J "は 標準 モ— ドで 遊んで ください。 □ 

一 ー フォ I マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー」 (テン キ— は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ I 

. 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ —， ：- は 高速 モ I ドでも 遊，/ ます。 



■ i -.1 L"i . .. V'.. ~ 



木 内 サーカスの ァシカ シリーズ 第 3 弾ノ 

ァシ 力の 修業 3 プレイ サピ^ 



画.'： 人面 



CE32/2+VRAM128K 

BY 木内靖 ► 解説 は 49 ページ 




さお つ さ" は ァシ 力く んの とろし -' ようて"" す！ 



o はじまり、 はじまり 

白 鍵の 1 つが ピンクに 変わつ 

たら ゲーム スター 卜。 「H I T 
SPACE」 と 表示され ている 



あいだに スペース キー をた たい 
た 数 だけ、 ァシカ は 矢印の 方向 
に 進む。 ピンクの 鍵盤のと ころ 



で 止まる と、 移動した 鍵盤の 数 
に 応じた 得点が 入り、 レベルが 
1 つ あがる。 そラ でなければ、 
CHANCE に 表示され ている 
八 一 卜 マ一 クに x が 付く とい ラ 
システム だ。 画面の 端と 端はヮ 



ープ でつな がって いる。 

1 周よ けいに まわって もとい 
た 鍵盤 を 通過す ると、 そのたび 
に レベル xl の スペシャル ボー 
ナス。 八 一 卜 マークに ぜんぶ x 
がつ いたら ゲームオーバー。 




カール *ル イス 気分で、 もっと 遠くへ/ 

PRO SPOR ト カールの 野望〜 



m c j m 




ES3CE32/2+RAM8K お— ボ R は 標準 モ―ド で 
BY Prof. 26 ► 解説 は 51 ページ 



1 人から 3 人まで 遊べる 走り 
幅 飛び ゲーム。 走る 選手の パ夕 
ーン と、 助走の 音が よくで きて 



いるので その 気になれる。 

まず、 人数 を 聞いて くるので、 
1 〜3 を 入力。 プレイヤー 2 は、 
ジョイスティック 1 、 プレイヤ 
—3 は ジョイスティック 2 を 使 

つ o 

その あと、 カーソル キー をて 
きとうに 押す とゲ一 ムスター 卜。 
プレイヤー 1 から 走り はじめる。 

カーソル キーの 左右で ス ピー 
ド 調整 をす るが、 連打す る 必要 




リ厂ョ'ャ リ。 

め.7ォ-ム左ぁぇ§ノ 



マ =? ィ' >" ゥ agi ほす. 



はない。 たんに、 プレイヤーが 
右 寄 り になる か 左 寄 り になる か 
を 調整して いる だけ。 右寄りに 
なると、 踏切 板が 突然 あらわれ 
て タイミング を とりにく いし、 
左側 だと 距離が 出に くい。 

風 は 向かい風、 追い風の どち 
らも あるが、 追い風 参考 記録な 
どと いう イジ ヮル はない ので、 
追い風 は そのまま ラッキーな 風 
となる。 8. 95 を 超える 世界 最高 



記録 は、 追い風 2 のとき にし か 
出ない ともい われて いる。 ちな 
みに、 踏切 板 を 超えて しまった 
ら、 失格。 すぐに 次の プレイヤ 
一に 移る。 
空中で 体勢 を 変え、 ラ まく 風 

に 乗って 遠くへ 飛び、 着地す る 
と 記録が 出て、 次の プレイヤー 
へ。 各 プレイヤーが 6 回ず つ 飛 
び 終わったら 最高記録 を 表示し 
てリ プレイ 待ちになる。 



o タタ タツと 走り、 



： 飛び あがり、 空中て" を 変える,， あとの 姿势 まど、 sm» 抗は 少なくて すむ。 ズ ザッ。 地割れく らい は 飛 ひ « えられる まあまあの 記録 
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3x3 に 並んだ 四角い ブロッ 
クを、 見本 どおりに 並べる の を 
目的と した パズル ゲーム だ。 

ピコ ピコ 点滅して いる 茶色の 
ブロックが、 動かせる カーソル 
である。 この カーソル を 移動 さ 
せる と、 その 移動 先の ブロック 
と 入れ替わる。 こうして 見本と 
同じように ブロック を 並べれば 
ク リア だ。 ただし カーソル を 移 
動で きる 回数 は 「NEXT」 で 表 
示されて おり、 これが になつ 
てもク リアで きないと ゲーム ォ 
一 バー。 ゲームオーバー になつ 
たり、 ギブアップしたり すると 
その ラウンドから やり直し。 

全部で 18 ラウンド ある ぞ。 



ラウンド 3 を 解ぐ/ 




o 力一 ソル を 上に 移 

動。 お、 解ける かも 




：圈 

カーソル を 下に 移 jff^ 

動。 お、 解ける ぞ 



O これ は ラウンド 3。 左に ある 3X3 に 並んだ もの 力 ^だ。 解く の は 

右に ある やつ,： どう カーソル (茶色） を 動力せば いいの か、 よく 考える 



o 力一 ソル 左に 移動。 漢ぃ綠 O 右に 力 一ソル を 移動して ク 
色の ブロックと 入れ替わった リアた'。 チヤ ララ、 チヤ ララ 



息 もっかせ ぬ ボールの 応酬で 指が 疲れる 

KICK/KICK/KICK/— 



画 4 面 



CS3 CS32/2+ 
已丫 沢 田 広 正 



エイリアン か、 どら 焼き か、 

はたまた 力 二 か 7 よく わから 
ない キャラクタで 戦う この ゲー 
ムは、 曰 人 対戦 型の アクション 
ゲーム だ。 

ゲーム スター 卜する と、 上 か 
らピカ ピカ 光る ボールが 降って 
くる。 それ を プレイヤー 1 は 黄 



RAM32K * ターボ r は 標準 モードで 
► 解説 は 52 ページ 

色の キャラクタ を 操作して 画面 

右端の ゴールに、 プレイヤー 2 
は 赤色の キャラクタ を 操作して 
画面 左端の ゴールに 向かって ボ 
ールを 蹴る。 制限時間 内に 相手 
より 多く 入れた ほうの 勝ち だ。 
これ じゃまる で 運動会の 玉 入れ 
みたいだ けど そうじゃない。 自 




_ ト 

Cj^iii^'O^' ヤ^) 



分の ラ しろに 敵の ゴールが ある 
ため、 自分 は 自分の ゴール を 守 
る キーパーと、 相手の ゴール を 
ねらう エース ス卜 ライカ 一の 2 
つの 役割 を かねそなえて いると 
いう わけ だ。 

キャラクタが ボールに さわる 
と ボール は 水平に 飛/ 



i^iasium^Sfir 》x: ョ 



o ゲーム スタート。 ピカピ 力 光る ポ- 
降って きた。 いよいよ 戦いが はじま； 




斜め 上、 斜め 下の 方向に も 蹴る 
ことが でさる。 そこで、 相手の 
動き を 見て、 蹴り 方 を 変えて ボ 
ールを ゴールに たた さ こむ のが 
理想な の だが、 相手の 動き どこ 
ろか、 上の 残り 時間 や 相手との 
点差 を 見て る 暇がない く らいい 
そがし い ゲームな の だ。 









■：'：. -.--■：-. ：■-. -.——-f'-rrrT 


一一 一 ' ^ 



ぎ 去り、 ゲーム 終了。 プレ 



O 1 ? る ことに 專; frt るより、 ガンガン 前進して、 M 的に：^ した ほうがい 1 



I が 勝った 



3 x 3 マス を 一筆書 さで 並べます 

ない A/T 


\' ) 一 

な D 
产 — ^ 


NINES. FDl 


" „ ~ ES32/2+VRAM64K 
画: ~{ 面 

BY KAM ► 解説 は 55 ぺ一ジ 
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あ 漏 



M クンと S さんと X ちゃんと 遊びます 



SHANDS 



画 4 面 



エイ 卜 • 八ンズ 



EE3ES32/2+RAM16K ※タ— ボ r は 標準 モ―ド で 
BY MIJINKO-SOFT ► 解説 は 53 ページ 



, もの 她; 
た 上 it"§ 



に キ―ヒ W 
二 指さ 上 ザ'§ 

ひ她も 



この ゲーム は COM 1 、 2、 
3 と 対戦す る ゲーム。 勝負 は、 
順番に 好 さな 数 を 宣言しながら、 
宣言した 数と 同じ 数 だけ 親指が 
上がれば、 片手 を ひっこめられ 
る。 両方の 手 を はやく ひっこめ 
た 人の 勝ちとい う もの だ。 

ゲームで は、 自分の 番 にさた 
ら、 指 を 上げる キーと、 見当 を 
つけた 数の 数字 キー を 同時に 押 
す。 CCDM の番 のとき は COM 
のい いそうな 数に ならない ょラ 
に 自分の 指 を 上げる （上げな く 
て もい い） 。コンピュータの 心理 
(そんなの あるの か 7) をよ く 読 
ん で戦ラ のが コッ。 べつに、 勝 
つ た 負けた は 関係な く ほのぼの 
と 遊べる ゲーム だ。 

編集部で はこの 遊び を 知らな 
かった 人が 多かった。 これで 遊 
び 方 を 覚えて、 友 だち と 遊んで 
みるの も おもしろい ぞ。 




O ゴキブリ ゃクモ ではなく 4 人 (7)¥ ^きた'。 プレイヤ 一は SBT の 手。 O 「いっせ一 の 6 ん といった とこな フレイヤーの もふくめ、 6 
いまから 「いっせ 一の」 せけ 声に 合わせて 数 をい うと 二ろ 本 (7)1 見 指が 立つ b これで プレイヤ一 の 片手が ひつ 二む 




O ようやく COM どう しの 戦いが 終わる と、 
、 、 ま の 勝負の 順 位 をお して くれる 



O 自分 力 ％ に 両手 を ひっこめた そ'。 残った 
COM は COM どう しで 律慨に 戦って いる 



O プレイヤ 一の番 わると、 時計と， 
りに COM が 数 を 宣言して いく 



どんなと きも、 そ こ に 道が あるから 走る 

DRIVE GAMES— 



画 >{ 面 



ドで 



EEaES32/2+RAMlBK * タ―ボ r は 標準 
BY HASEMAKO ► 解説 は 56 ページ 




これ は E 力、 ら 順に 登場して く 
る クラス ライン を くぐりぬ け、 
ゴールで ある A の クラス ライン 
に たどりつ くまでの 夕 ィ厶を 競 
ラ レース ゲーム だ。 

コースと 同じ 色 をし、 タイヤ 
が 4 つ 付いた のが、 操作す る自 
車 だ。 コース 上に 止まって いる 
車 は 障害物。 これに ふ' つかる か、 
画面の 下に 消えて いく と ゲーム 
オーバー だ。 レース は 画面の 上 
の ほう を 走って いる ほど、 次の 



クラス ラインが はやく あらわれ 
るよ ラ になって いるが、 なにし 
ろ 道の 先が 見えない から、 クラ 
ッシュ する 確率が 高くなる の は 

♦♦♦♦♦♦♦ 
♦♦♦♦♦♦♦ 



♦ 

♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦«■»■ 
♦♦♦♦♦♦ 

♦♦♦ 

♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦i 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦v 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦i 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦， 

♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦i 
■♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦■•■I 

o レ— ススタ —ト。 

な 背景の なか を進ム 



t*** ♦♦♦♦♦♦♦ ■ 
令 "寺 寺 



あたりまえ。 

自 車が 見えに くいのと、 障害 
物が 多すぎる ので、 なかなか ゴ 
ール まで 行 さ 着けない。 ゴール 

攀，， ， ，，'響'， 



に 入る 瞬間 を 写真に 撮ろうと 1 
時間 ぐらい プレイし たが タメ だ 
つた。 こうな つたら しかたがな 
いので 企業秘密 だ。 



^IllHIIlllIIIIf-IlEEEEEElESEE 

♦ ♦ ♦': ♦♦♦♦♦♦♦♦ ♦ 

令 寺 令 命 寺 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ i 

^L^r ^*令《命唪令》命命》争** 
""^ ； 




►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦I (♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦* 

OE の クラス ラインが 見えた。 それ を 通り 
過ぎる と 画の 背景 力 v くッと 変わる 



»««**««<|^*： 令:： 

»♦♦♦♦ — " ■ ♦♦♦♦-: ■♦»»♦»»»*♦•* 

»» ♦ -- s 

» »♦♦♦■»♦ 

o 障害物 を すりぬけ、 ついに ゴ 一. 
てきた。 どんな I ほ i がで るか 胃 
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シンプル だからつ いつい 熱中して しま ラ 

BLACK ROAD ブラ クロ- ド 



画 1 面 



EE3ES32/2+RAM8K お— ボ R は 標準 モ―ド で 
BY SX-SOFT ► 解説 は 60 ページ 




ス 夕夕タ タタと、 走って いる 
のが 主人公。 この 主人公、 一歩 
走る ごとに 「pow」 であら わし 
ている パワーが 1 減り、 スコア 

が"! 増える。 スター 卜 時の パヮ 

一は im 。そこから 減り はじめる 
が、 黄色い 岩に ぶっかる と、 パ 

ヮ 一が 一気に 30 減る。 しかし 赤 
丸で 表された パワー 床 を 通り 抜 
ける と パワーが 20 増える。 こう 
して、 パワー を 増減 させながら 



ひた 走り、 パワーが D になる ま 
で 走り続ける。 

この ゲームの 「ああ、 もろ だめ 
だ」 とつねに 思う くらい、 パワー 
床の 出現 率の 悪い ところが、 好 
さ だ。 しかし、 とさに は ノー 5 
スで プレイし ていても、 パワー 
切れで ゲームオーバー になって 
しまう 不条理 さも ある。 運が よ 
くないと 作者の 最高、 1510 点 は 
ぬけない ぞ。 



R4 



f 





し ACK RO Al 

； ら t 


,コ 








■ 


ベ i 






盖 A 






裊 






赢 - A 





o^'— ムス タ一ト い 岩 OS と 岩の 隧間を 走り抜ける。 にぶつ かって パワーが な 
にぶつ からない ように ^の 白 Si_h も 走れる よ くな り、 ああ、 もうだめ だ 




O'itmm^ 気 を 
集中して 1 に^^ 
させる 技 だ。 imti 



O'immm, 球 を 
#f 乍して きに 当て 

る。^ 力 （2〜10) 

は 球の 勢い てう 夬 まる 



om^mm] a 一 
定^^ g しながら 
， しまく る& 攻 

荦カ 4 



O 必辦孤 人 

ライフ をう ば 
い、 自分の ものに で 
きる 悦 碟 力 6 



0'£>^ 、'ン チ。 相 
¥ ^動き 亡 し 定^^ 
にぶくなる 必殺 
鄉カ 6 



手と^^ をと 



ェ姆カ 6 



相 

3 た あ 



O 必殺、 炎の 床 
から 炎 カ懒; i_h^ る、 
なんとも^?.'! な 必殺 
^ 碟 力 4 



画 in 面 



ES3ES32/2+RAM16K 

BY まも てん ► 解説 は 57 ページ 



3/ (^神き ま 中 させて キ-お おお ひ! T^) \ 
《ジョイ ス^^ レせ' フ。 し Tb- は ヨ^ヌお.., クが 吊.. 




度 は 赤い 戦士の 必胃、 炎の ク 




い 戦士の ライフが なくなり、 パッ タリ 
倒れる。 水 士か 僻った 




7 人の 戦士が 集まって 武道 会が 開かれた 

Warrior ゥォ リア- 



|3kn^,w*-;R ^救] 




欺 I 



ゆ -、 /i し mg) 




02 の «i±* 澄 場して きた。 O 水色 戦士の 精神力 7(V 、•一 0^ 度 は 赤い 戦士 り 

水色の 戦士 A リ ンチを 放つ セントの キック が 決ま つた./ をく ら わせた ./ 

必殺 技 を もった 7 人の 戦士が かないで いると 早く 上がる)。 23 



集まり、 7 人の なかの 2 人が 勝 
負す る ことにな つた。 必殺 技 付 
き 対戦 型 アクション ゲーム だ。 
この ゲーム は 精神 を 集中 させ 
た 精神力に よって 技 を くりだす 
んだ。 スペース キー （卜 リガ 一 
A) を 押す と、 自分の 「せいしん」 
の メーターが 上がって いく （動 



パー セン 卜の 精神力で は 攻撃力 
1 (相手に 1 の ダメージ を 与え 
ると いう こと） の パンチ を 放つ。 
24 から 99 パー セン 卜の 精神力で 
は、 その 精神力に 応じて 攻撃力 
2〜4 の キック を 放つ。 飛び 蹴 
りの 場合 は 攻撃力が 1 増す。 そ 
して、 100 パー セン 卜の 精神力 だ 



©1*^カ100/、'一セント、 水 m 士の必 殺 
技、 »M 単 4 究 射された, 
と、 その 戦士の もつ 必殺 技 を 出 
す ことが でさる そ./ 

また、 防御の 効果 は 攻撃 を受 
けたと ぎの ダメージが 半分に な 
り （パンチで は ダメージ を 受け 
ない）、 顔 を ねらつ た 攻撃 を かわ 
す ことができる。 「せいめい」 の 
メーターで あらわす 自分の ライ 
フ がなくなる と 負け だ。 





3LACKR0P FD1 



WARRIOR. FD1 
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ただ ひたすらの カードめ くり 勝負 

CARD-BATTLE- 



F 7 。し マ ^ 1 f-piL^K^HT,^^" 
\ で^^，？ \ わ 



[フ。 ぼ 1 



画 16 面 



カード 'バ 卜ル 



■2/2+ VR AM64K 要 

BY EVERESTER-SOFT ► 解説 は 61 ページ 



き, 十 I 




持ち 力一 ド 

この ウィンドウに、 プレイヤーが' 
現在 持って いる 力一 ド がすべ て 表 
示される。 ウィンドウ いっぱいに 

力一 ドか' たまる とそ tlfeLh ひろえ 
なくなる。 



r ひろう」 カード 表示 

カード を r ひろう」 と、 ここに ^亍、 

された カードが 手に入る 

コマンド ウィンドウ 



カーソルで 選び スペースで 実行。 
® ひろう =「 ひろう カー ド 表示」 
がくる くる 切り 換わり、 もう 一度 
押す と カードが *S される dK> 
かう = カード を 使う ③ せつめ 
い = 力一 ドの锐 明 を 見る ※(！ XD 
とも コマンド 後、 カード ilK 

百人一首 は あんまり 好 さじ や 
ない が、 坊主め くり はよ くやつ 
た。 ふつうの 男の 札 をめ くると、 
たんに 手の なかに ためこまれ、 
坊主 をめ く ると ぜん ふ' 札 を はき 
だし、 姫 をめ くると 場に はさ だ 
された 札 を ぜん' 3; がめ ちゃう。 
そして、 最終的に だれが 多く 札 
を 持って いるか、 という 勝負。 
べつに 何 を かけて いる わけで も 
ない のに、 熱心に くりかえし 遊 
んだ。 ついに は 親兄弟に 見放さ 
れ、 徹夜で， 人 坊主め くり を や 
つた 記憶が あるが、 あれ はなん 
だつ たんだろ ラ。 

この ゲーム は、 その 坊主め く 
り を 思いき り 複雑に して、 RP 
G の 素 を ふりかけ、 コンビ ユー 
夕に 埋め こんだ、 という 感じ だ。 

坊主め く りの 好 さな 友 だち を 
1 人 連れてき て ジョイ ステ イツ 
クを 渡し、 ゲーム を はじめよ ラ。 

最初、 どちらの プレイヤー も 
ふに や ご カード を 1 枚ず つ 持つ 
ている が、 この ゲーム は 1 ■ カード 
を ひろ ラ」 のが 基本 だ 

ニコニコ マーク を 「ひろ ラ」 に 
あわせ、 スペース キー （卜リ ガー 




ふ, にや こ "カー 卜 

/| 。 ラフ ■= ラ: n — 卜 
ァ 3 ツク カー 卜 

ァラ' リウ F カート 
T ».1 -7 I [力 ― 卜 




麵 



nonoTARo 



HP 5@ 
MAXHP 5© 



EV n. FUNAI^A 




OSARUSAN に 

27 巾 < 二' ト!? K ラ ノー シ ■'• を 
くらわした 



PUSH SPACE KEV 




r' スァー タス 表不 
その プレイヤーの 名前 （IN AM 
E)、 ヒッ ト ポイント （HP) 、最大 
ヒット ポイント （MAX HP) を 
歸す る。 H P がな く な つ た プレ 
ィ ヤーの 負け。 



カードの 説明 etc. 

ひいた カー ドゃ 受けた ダメージな 
ど、 さまざまな メッセージ を^ 亍、 
する。 また、 コ マン ドの 「せつめい」 
で、 なに かの カー ドの 説明 を 求め 
ると、 ここに 内容が 表示され る 
(「カー ド 一覧表」 は、 その 説明の 内 
容を 集めた もの)。 



A) を 押す と、 コマンド ウィンド 
ゥの 上で カードの 名前が くるく 
る 変わる。 も ラー 度 スペース キ 
一 を 押す と、 そのと さに 表示 さ 
れ ていた カードが 手に入る。 力 
ードに は、 いろんな 効能が ある 
ので、 右の 表 を 見て おいて ほし 
しん プレイ 中に カードの 意味 を 
忘れたら、 コマンドの 「せつめ 
し Vi で 見る ことが でさる。 また、 
ひろ ラ ぱか り で 使わな し ヽ のはグ 
一 じ やない パー だから、 ころ あ 
い を 見て、 カード を 使う こと も 
忘れない ょラ に。 

持ち カードの ウィンドウに 力 
ード がいつ ぱいに なると、 もう 
ひろえなくなる ので 注意。 

先に 相手の HP を にした ほ 
うの 勝ち。 



$5^e メ 


1 PLftVEf 
2 P し 


し ンォ 5 

t5 こ— * 
t に. 5 


- IS " 
J —乂— シ— 63P 



O 勝負 カ赞 わると FM 音源で カノン 力 鴻 り、 
羽 ペンが ササッ と 「The Endj と 書く 



カードの 名前 


カードの 性格 


パラ プンタ カード 


何 かの カードに 変身す る 


八ッ ピー カード 


何回 か HP が 回復す る 


ひで ふ' カード 


何回 か HP がさが る 


アタック カード 


敵に 軽く ダメージ を 与える 


ジバク カード 


自分が ダメージ を 受けて しまう 


かみさま カード 


敵と 自分の HP が 最大まで 回復す る 


マジ かよ カード 


相手の カードと 自分の カードが 入れ代わって しまう 


アタック II カード 


敵に 強く ダメージ を 与える 


アタック ni カード 


敵に かなりつ よく ダメージ を 与える 


ジバク n カード 


自分が 強く ダメージ を 受けて しまう 


ラれ ピー カード 


自分の 最大 HP が あがる 


まじ かよ ii カード 


自分の 力一 ド がぜんぶ 変わって しまう 


八 ルマゲ ドン カード 


敵と 自分の HP がかな り 減って しま ラ 


アタック] y 力一 ド 


敵に 致命傷 を 負わせる 


ゥッ シャ一 カード 


自分の HP が 最大まで 回復す る 


ボン パー カード 


敵の HP を 下げ、 自分の HP を 増やす 


あらら カード 


敵と 自分の HP が 入れ代わって しま ラ 


ゲッ マジ かよ カード 


HP • カードが 敵と 入れ代わって しまう 


ふなお カード 


HP がほんの すこし 回復す る 


ふに や ご カード 


HP がけつ こう 回復す る 


ふな あ 一 ご カード 


HP がかな り 回復す る 


ル パン ra せい カード 


ルバンが、 いま 持って いる 力一 ドを ぜん ,3! 盗んで しまう 


オール マイ ティ カード 
ごかく カード 


持って いる 力一 ドを 好きな 力一 ドに 変身 させられる 
2 人の HP を 平均して 2 人と も HP が 平らになる 


かな ビーカ一 ド 


最大 HP がす こし 下がる 


ごかく n カード 


2 人の 最大 HP を 平均して 2 人と も 最大 HP が 平ら る 



CA 刀 DBATr FD 一 
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ようこそ、 当 ゴルフクラブへ/ 

ロイ t/レ ナイン ゅレ》 クラブ 



C クラブ '選お 



f ポ し/しき 打つ ゥ ヲブ: 方 



[画 20 面 j 



bMJ^J (高速 モード 用） 
BY 界 外年応 



► 解説 は 64 ページ 



SPACE 




o 



にへ 




HO し E:i P A R ： 3 267yar d 
WIN!' G R A S S ： t 

SCORE ： +Q SHOT ： 1 4 
CLUB : 2W 

M j N llllllllllllllllllllllllllilillllllllllllllllilllllllllll 



0267 ヤー ド、 バー 3 の ホール I 。 カツ 

プを ねらって やる ぜ/ 

本格的な 3D グラフィックの 

ゴルフ ゲーム 登場。 キミ は どの 

くらいの スコアで まわれる か 7 
カップの 位置 は ランダムで 決 
まり、 ホール 1 から プレイ 開始。 
まず は クラブの 選択から。 クラ 
ブは 1 ~4 番 のゥッ ドと、 1 
〜9番 の アイアン、 ピッチング 
ゥ エッジ、 サンドウェッジ、 そ 
れと ボールが グリーンに 乗った 
ときに パターが 選択で きる よう 
になる ので、 全部で 16 本の クラ 
ブを 使える わけ だ。 これって、 
本当の ゴルフなら 13 本の クラブ 
しか 使えない の だから、 ルール 
違反になる わけ だが、 まあいい 
や。 使用す る クラブ を 決め、 打 
つ 方向 を 決め、 打つ 強さ を 決め 
ると ボールが 飛んで いく。 

ボールの 打つ 方向と 強さ はメ 
一 ターの 上下で 動く カーソル 
(▼、 ▲) を 止めた ところで 決ま 
る。 打つ 方向 は 3D の 表示 画面 
で ボールから 見た ピンの 方向に、 



O 2 番ゥッ ド （ブラ ッ シ一） を 使って 真正 

面に フル スイング./ いけ、 いけ 

「W I N 口」 の 風の向き、 強さ、 
グリーンでの パッ 卜のと さは 
「GRASS」 の 芝の 向 さ を 計算 
に 入れて 決める。 打つ 強さ は 使 
用して いる クラブと、 画面 左上 
の 平面図で 見た 力 ッ プ までの 距 
離 を 考えて 決める。 

打った ボールが 0日 だったら 
1 打 追加され、 打った 場所から 
打ち 直し。 それ 以外なら、 ボー 
ルの 飛んで いった 場所から 旗の 
方向 を 向いた 絵に、 ちょっと 待 
つと 画面が 切り替わる。 バン 力 
—や ウォー 夕 一八 ザ一 ドに 入つ 
た ボール を 打ち出す とき は、 フ 
エア ウェイで 打つ のに 比べて、 
飛 距離が 3 分の 1 になる。 そし 
て、 ボール を カップに 入れたら 
次の ホールに 進む。 

以上 は ターボ R の 高速 モード 
で プレイす れぱ 快適に 遊べる が、 
MSX2、 VRAM64K 以上の 
機種で も 遊べる。 ただし、 超ス 
ロー モードになる ぞ。 




OO®® は バン 力— にある ボー O やつば り! SB*; たり 丁、 バンカー々 
場 、ら) «s 向 を 見 fc« に 変わる も. I 番 ウッドに していたら cm だった よ 




"とか グ o どうも グリーンの がわ かり 
づ らい。 バ一 パット も はずした 



全 木 ール紹 




© カツ コーンと ボールが 力 ッ プに 入つ た 音 

が 聞 二え、 結局 ダブル ボギーだった 



ルは膽 にも カップ 赠、 ああ、 

グ ラン ドカ < 見える 
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MSX で ブレイしたい 気持ち を 形に した 

S-FIGHTER— 



[マ 。レ！ £?ま I 

き 信 




ス干ゃ /7、 
(キ ド) の 
、貌 嫂 ノ 



との 「^い を大さ 
くと りながら 使える So 

また、 *S¥<?>?!CK を か 
わすのに も 使える。 



RUN するとまず、 プ レイモ 
ードの 選択。 1 を 入力す ると 
COM 対戦、 2 を 入力す ると g 
人 対戦になる。 次に コン卜 ロー 
ラーの 選択。 キーボード を選ぷ 
なら 0、 ポー 卜，、 2 の ジョイ 
スティック を 選 ふ' なら 1 、 2 を 
入力し、 しばらく 待って ゲーム 
スター 卜 だ。 

登場して きた、 オレンジ色の 
キャラクタ を プレイヤー 1 が、 
緑色の キャラクタ を COM、 プ 
レイヤー 2 が 操作す る。 上に 紹 
介してい る 9 つの 技 を 使って 相 



手と 戦い、 ダメージ を 受ける と 
上に ある ライフ メーターが 減る。 
ライフが なくなる と 負け だ。 勝 
つと 勝った 印と して プレイヤ一 
の ライフ メ一 夕 一の 下に 白い 横 
棒が 表示され る。 勝負 は 3 本 勝 
負./ 先に 2 本 先取した ほラの 
勝ち だ。 また、 GOM 対戦のと 
さに、 最初から 表示して ある 白 
い 横棒 は、 相手の GOM のレべ 
ル数を あらわす もの。 GOM は 
最高 5 まで レベルが あがる ぞ。 
昇 龍 拳、 波動 拳、 竜巻 旋風 脚 
の 大技 を 使 ラには パワー をた め 



てからの すばやい キー さば さが 
必要。 また、 勝負 は 攻撃 だけ じ 
やなく 防御 も 大切。 いくら 威力 
の ある 大技で も、 ガードし てい 
ると きなら 威力 は 半減され、 ほ 



かの 技なら ダメージ を 受けない。 

この ゲーム はいわず もがな、 
「ス卜 リー 卜 ファイター II」 を 強 
く 意識して いる。 どろせ なら 春 
麗 ちゃんで 戦いたかった よ。 




OC0M*% に I 勝して 迎えた 2 戦 目。 最後 

を 竜巻 て"; 夫め、 I 勝 I 敗に した ぞ 



O やっぱり COM は 強かった。 ピカビ 力 ほき 
ながら!^ Ij の ポ一ズ をと る COM 



SFIGHTE 刀. FD1 
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好評 発売中 



AB 判 15B ページ /2DD ディスク 付き 



大賞 作品 『H I QURE』 の 
作者 は、 『丁 HE WORLD 
SUGOROKUj (7 月 号) 
です でに 頭角 を 表し、 賞 はの 
がした が 熱い 注目 を 浴び 力: 
『GREY COLL 
E』 の 作者 は 『ネ ィテ 
悪魔』 （19 昍牟 11 月 号） とし 
ラ別 傾向の 作品 も 持つ。 今 
の ォマケ 『たこ 八ゲ物 
作者に しても 『REMOT 
TPWN』 （9 月 号） 
ずっと 活躍して きた。 
_ こんな、 1 年 ふ' んの 名ィ' 
めた ディスク 付き。 



灃価 1,980 円 
発売 *徳閩 書店 
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r MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただ いた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介 した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り はに 月^日 必着。 
当選者の 発表 は 2 月已曰 発売の 本 
誌 3 月 号の 欄外で 行います。 
國 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 

を 〇 でか こんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大 さい 
ほう を 答えて ください。 
① MSX 

©MSX2 ©MSX2+ 
@MSXturboR(Al ST) 
©MSXturboRtAl GT) 
[I! 今後、 turboR(Al G 丁） を 
買う 予定 はあります か (m で @以 
外の 人の み 答えて ください)。 
① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買ろ つちり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイ ス ティ ック （ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

③增設 RAM(MEM-768) 
@ プリンタ 

⑤デ一 タレ コーダ (オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を 含む） 
© アナログ RGB ディ ス プレイ 
⑦ モデム @ マウス （EM I □ I 
楽器 (音源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 
31 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 固の 番号で 答えて 
ください。 

m msx で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 

4 つまで 番号で 答えて ください。 
CD ゲーム © プログラミング 
(3 パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 驪集 
(^コンピュータミュージック 

i) ビジネス © 学習 ® その他 
圆 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
s 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい ゲーム を 3 つまで 

番号で 答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 

たが 実際に 遊んで おもしろかった 



もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 

さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 

つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 

てくだ さい。 

aa 今月 号の 記事 (表 2) のろち 読 

んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
觀 今月の ス一 パー 付録 ディスク 
(表 3) のうち、 おもしろい (または 
役に たった） 内容 を 3 つまで 順に 
答えて ください。 

m 今月 号の スーパ一 付録 ディ ス 

ク （表 3) のうち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

01 あなたの 持って いる MSX2 
/ 2+/turboR 以外の パソ コ 
ン、 ゲーム 機 は どれです か。 番号 
に 〇 をつ けて ください。 
① ファミコン （スーパ一 フ アミ コ 
ンも 含む） 

© メガ ドライブ (マーク ni も 含む） 
OPC エンジン @PC88 系 
©PC9B 系 (PC-286 も 含む） 
©FM TOWMS @X68000 
® ゲーム ボーイ （0 ゲ一ム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 

を 表 4 のうちから 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

[I5j 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
ムの プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて くださし)。 
©BLACK ROAD (B ァシ 
力の 修業 3 OK I CK/ K I 
CK/ K I CK/ @PRO 
SPORT © 黄金 狂 © な いん 
す ⑦ BHANOS ®DR I V 
E GAME2 @ ロイヤル 'ナ 
イン • ゴルフ • クラブ ©War- 
rior ®S-F I GHTER © 
CARD- 已 ATTLE © どれ 
も 興味がない 

51 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

①丫。 u cannot step any more 
© おもちゃの パーティ一 • ばいば 
し、 ③ ELECT @B I NGO 
© 脳天 気 シン ドロ一 厶 © 恐怖 
@ きょし この 夜 ©TEMPLE 
DEL SOL © どれ も 興味が 
ない 

m 業務 用、 ファミコン、 pg 昍 
. 昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 かち 明記して ください。 



プレ ゼン 卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 

のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで )。 

Na プレゼント ソフ卜 名 jsie ベ- ジ 

.1 - ^国ソ ーサリ アン （要 1 " ソ 一サリ アン」） 4 

2 幻影 都市 S 

3 伊 忍 道 ■ 打倒 信 長 12 

画 笑ゥ せえ るすまん 第 I % 106 



表ョ 今月の 記事 



く FAN SCOOP > 戦国 ソ一サ 
<FAN ATTACK:^"} 彩 都市 
く FAN ATTACK > 伊 忍 道 ■ お 



BASIC ビク ニック 

< ファン ダム > ゲーム プ a グ ラ丄. 
< ファン ダム >フ アン ダ ムス クラ 
< フ アン ダム >ス 一バー ビギナー 

FM 音楽 館 



ソフ卜 名 

R- TYPE (アール タイプ） 

蒼き 很と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 



<FAN NEWS> 笑ヮせ 
< FAN NEWS> NIKO-' 
<FAN NEWS> キャル 
ON SALE 
COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na コーナ一 名 

で r CARD です 」 ベア一 ズ& カー ド ■ コンス 
2 フ アン ダム GAMES 
3 ファン ダム • サン ブル プログラム 



ほほ^ 頃の C G 
MSXView 
パソ通 天国 
ゲーム 十字軍 
あて ましよ Q 
才マケ 



吣 雜誌名 



その他の パソコン 雑 お 



き 



その他の フ ァ ミ ： 



P C エンジン 

メガ ドライブ ファ^ 

どれ も K んで いな L 



AD&D (ヒ 一口一 • 
MSXView 



SD スナッチ ， 
SD ガン ダム 



ャポン 戦士 2 
-ザの 封印 



ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 
銀河 英雄 伝 K シリーズ 



グラフ サ ウルス 
クリムゾン シ リ- 
激突べ ナン ト レ- 
幻影 都市 
コ ラムス 



THE フロ 野球 激突べ ナン トレ一 

シ ユウ' アル ッシル ト n 
水滸伝 
スナッチ ャ一 

スーパー 上海 • ドラゴン ズ アイ 
スーパ 一大 is 略 
スペース • マンポ ゥ 
聖教 士 ダン パイ ン 



增設 RAM (MEM- 768) 

ソ リツ ドス ネー ク 
大 航海 時代 

ディスク ステージ ョ ン各号 

提# の 決断 

ティル ■ ナ • ノ一グ 

閱 神 都市 

ドラゴン ク エス ト n 
ドラゴン クイズ 
ドラゴン • ナイト 
ドラゴン • ナイト n 
ドラゴン ス レイヤ一 英 雄 伝 K 
信 長の 野 g< 全国 版 > 
信 長の S3 • #t 国 群雄 伝 
信 長の 野望 ■ 武将 ass ま 

パ a ディ ウス 
ビーチ アツ ブ各号 
ピーチ アツ ブ 総 集 編 2 ( 笑） 

ViewCALC 

ピンク ソックス 各 号 

ファイナル ファンタジー 

ファン タ ジー W 

ファン ダム ライブラリ一 各 号 

フ オクシ 一 2 

ぶよぶよ 

ブライ 上; * 



M!DI サ ウルス 

H .SI0S (ミュー 'シ ォス） 
ラスト' 'W レマゲ ドン 

ラン ペルー ル 

ル一ン マスタ一 三国 英傑 伝 
ル一 ンヮ一 ス 
ドス 島 戦 S 己 

ロイヤル ブラフ ド 
笑ゥ せえ るすまん 
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1 1 月 号の 当選者の 発表 は 51 ベ- 



ジからの 欄外で 発表して います 



ノ： 



■ :\::: ノ '：ヽ な:: 




第 16 回季藺 奨励 賞 発表 



受賞 作 ，打ち ピンポン; 和歌山県 mi 



今月の 選考 会に 出品され た 作品 




今、 ㈱ 部 は スケジ ユー リレ か-早 

行の; 兄て' ある。 そのた 

品の 受け付け 期間 も 短い。 

そ tl*、Tl 因 かも しれない か'^ BS 
か!^ つていて、 ピー ンチ Z しか 
し、 *^!»の 少ない 今、 鄉 すれ 
ば Siffl される 確 いか も しれ 
ない。 チヤ一 ンス Z と 害いて は 
みたが 最後 はキ ミ の 実力 し だいだ。 
わたし は 4W1 H (いつ、 どこ 
で、 だ iW、 なに を、 どうす る） の 



*M を 並べて みんなで 楽 し むゲー 
ムが おもしろ いと 思う。 しかし 今 
回、 4W1 H タイ 六' r ~ て •* ろう」 
という メ ッ セージで しめ くくる 『 大 
予言』 を 出品 したと ころ^ ffl だつ 
た。 こういった タイプの ゲーム は 
単語 を 入力す る Bffl 臭い f^* か H 
点で ある。 翻 ^<7)ii は、 プ ログ 
ラム か' い 〈 ら 長くな つても かまわ 
ないから、 単語 を 打ち 二む 手間 を 
はぶき、 あと は 演出し だいだ。 




OM S 一 X 2 + 専用の 「S C R L L-B 
ATTLE ふス 一パ一 マリ ォ 的な ゲーム 
だった が、 キャラクタの 動きが どうも ギ 
クシ ャク していて いまいち 



、ら 降って くる つらら をよ けながら、 
iii® の; « にある 宝 を 取っても どって く 
る 「氷の 洞窟 丄 宝 を 取って 洞窟が くずれ 
' だす 感 じ を もっと 凝って ほしかった 



1 画面 タイプ 

D-WAL し 
氷の 洞 B 

ぴ つたし カンカン, グ 
少年 時 

B し ACK ROAD 
大予曾 

あなた は 神 を 信じます か？ 

N 画面 タイプ 

ァシ 力の 修業 3 〜プレイ *ザ， ピアノ 
BHANDS 

KICK! KICK! KICK! 
PRO SPORT 〜カー J レの 野望〜 
YOPPARAI-ULTRA 
黄金 狂 

たいかく 宮 
な いんす 
DRILL 1 
早い 者 勝ちよ. グ 
DRIVE GAME 2 

FIGHTING WITH THE MOON LIGHT 

1 画面 タイプ 

SCRO しし- BATT し E 

ロイヤル ，ナイン" ゴルフ ，クラブ 

Warrior 

フリー プログラム 

S-FIGHTER 
CARD-BATT し E 



蒔 田 茂 幸 
蒔 田 茂 幸 

K 巣 正 明 (TIFFANY SOFT) 
村 中隆史 （たかち よ） 
坂上彰 (SX-SOFT) 
山 本尚弘 （フ i ィズ） 
岩 崎 良 幸 (YIS) 



木内靖 

岸 M 航 （MIJINKO-SOFT) 
沢 田 広 正 
日; S 洋士 （Prof.26) 
桑 展新吾 (SSR) 
沼 S 弘志 (Nu〜） 
部 慎太郎 （みつち やん SOFT WORKS©) 
增子 一正 （KAM) 
界 外年応 
岩 崎 良 幸 (YIS) 
長 谷川 a(HASEMAKO) 
林英志 (B 旧） 



番匠谷 弒 (め まみろ） 
界 外年応 
杉 原 守 （ま もてん） 



北 川由隆 (北 川 乃 由 降） 
船 田 美智也 丁 ER-SOFT) 



目 次 



ちえ 熱の 選考 会 レボー ト 44® 

あした は 晴れ だ/ 45CD 

スーパー ビギナー ズ 講座 ③ 

H^rM 黄金 狂 4B® 

K^^H ァシカ の 修業 3 

wmmmm pro sport 51® 

H^rM KICK! KICK! KICK! 52® 

— : ぉ删 8HANDS 53(D 

な いんす 55CD 

—"'お チ誦 DRIVE GAME2 56® 

瞧，；ぉチ— Warrior 57 ⑪ 

BLACK ROAD 60® 

―, V ぉテ誦 CARD-BATTLE 61@> 

ロイヤル • ナイン • ゴルフ' クラブ "*64@ 

―, ：ぉチ 誦 S- FIGHTER • 86® 

は アンケート 番号です。 マシン R の 気持ち、 アル ゴリ 
ズム 甲子 園 （2 月 号 は 1 人バド ミント ンの 発表/) は 休載し ます。 




ネ ズミ講 のよ ラに カゼ を ひく 人圊が 編集 
部で は 増えて いってる。 このまま ではみ 
ん なで クシ ャ S を 合唱して しま ラ かも。 



'受 寅 者から ひとこと これ は 今までの 私の 作 a の 中で、 1 曰と ぃラ 最短 期間で 
作った ものです が、 その わりに は 会心の作だった りします。 これ は 高校生 活最 
後の 作品で あり、 私が 卓球 部 幽霊 部 貫だった ことち 考える と、 なに か 因縁の よ 
うな もの を 感慨 深く 感じて しま ラ。 ところで ディスクが 付く と 1 画面の 意義が 
薄くな つてし まう 気がす るんで すが …一 。 ああ、 明日 は センター 模試 だ/ 



いつも は 「ちえ 熱の 選考 会レ 
ポ一 卜」 が卜ッ プノ V" ッ ター だが、 
それ をお しのけ て 第 1 6 回 季間奨 
励 賞の 発表 をす るぞ。 

賞の 対象と なった の は iggi 年 
1 o 月 号から 1 2 月 号までの ファン 
ダムに 掲載され た 作品 (コンテ 
ス 卜の 受賞 作と フリー タイ プの 
作品 をの ぞく）。 ファ ンダ厶 班の 
全員で 作品の 協議、 選考 をした 
結果 「壁 打ち ピンポン 月 号 
掲載) が季間 奨励 賞 受賞 作に 決 

まった。 おめでと ラ / 



短い プログラムで ありながら、 
うまく ピン 球の 壁 打ち を シミュ 
レー 卜して ある プログラムの 組 
み 方に、 この 作品 を 解析した 担 
当 者 (山 島) や MORO は、 強い 
賞賛 を 送って いる。 作者の 中 西 

英之 (H I DEYUK I ) クン は 
短い プログラムに 定評が あり、 
その 作品 は 「気軽に 遊べる」 とい 
ラ ちのば かりだ。 

次の 奨励 賞 は 1992 年 1 月 号 か 
ら 3 月 号の 掲載 作品が 対象と な 
る。 がんばって 投稿して さてね。 




4P うちよ つと、 カン 八レ /. 



G パヮ〜 の籥 をつ け、 

ットを 振る アニメ I シ r 



3i の 打ち方が でき、 

ンも よくで きている 




★ ファン タムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



麵 あし f: は讓 

, I V 今月 (^一 マ 「それでも MSX を 愛して る j 



今月の テーマ は 1 " それでも MS X 
を爱 している j です。 それで は、 み 
ん なの MS X に る ラブ コール 
を 聞いて みましょう。 

ぼく は MSX を 頁った うれし さ 
TXA といつ しょに ゲームした。 
と 二ろ 力 *、 あまりに も MS X のキ 
一 をき つくた たくの て *SA とけん 
か をして しまった。 ：£A より MS 
X を 愛して いるん てす。 =ft» 県' 
JRA(15«) 

わたし だって、 自^ もの 力 5 ^ 
つけられたり、 にあつ かわれ 
た!） したら 怒る ぞ。 J R A クン も 



本当に ケンカ した 理由 はそんな と 
ころだろう。 だから これ は、 本当 
に MSX を 愛して いるか どうか は 



確かに MS X は 他 fiffl よ リ 劣つ 

ている 部分 は 多い と 思う。 しかし、 
それでも わ く かわいい 奴と 
思う ことが よく ある。 それに メー 
カー か' ユーザーの 意見 をよ く 受け 
取って くれてい ると 思う。 ユーザ 
一の «a て-つくられる MS X は あ 
たたかい。 他 に はない もの だ 
と 思う。 ifttt ^《ソ コン のなかで 
地味に たくましく 成長、 進ィ 匕 して 



いく MS X はやつ ばり かわいい と 
思う のです。 それに M ファン も あ 
るから = 山口県' 娜 (1B«) 

ユーザーの 意ぶ の ひ と つ に 必ず 

「安く」 が あると 思う。 その に 
対して msx を 手がけて いる メ 一 
カー はこた えてい ると、 わたし は 

う。 そして、 MSX は • に 成 
長して いるの もた し 力' だ。 
私 は MS X が とても 好きだ。 私 

にと つて msx と は 中学 1 mm 
に 初めて 買って もらった パソコン 

で、 まって tt 目に なった け 
ビ、 «fi やっと A1 ST を » 人し 

た。 そ (^はとても うれしかった 

MS X のど こか' 好き かとい うと、 
98 とか 高 《ソ コン にく ら ベて 堅 
苦しくない ところと、 ゲーム か' 作 
リ やすいと ころ。 部活で 984« つ 
たりす るけ ど、 やつば リ MSX の 



方 かせ は 楽に 使える と 思う。 MS 
X ほど ポピュラーで とけ 二み やす 
tv {ソ コ ン なんてない./ =*SBS- 

雜 真 司 （？ «) 

4^ 使って 駄目に し、 新しく 
MSX を 購入した クン はよ つ 
ぼ ど MS X に 愛着が あ る の だと 思 
う。 また、 g 部に も 98 は あるの 
た-が、 わたし も 98 を 使う 気になら 
ない。 これ は 食わず 樣ぃ なのか も 
しれない が、 MSX の 方が いいの 
だ。 

■3^^^®?— マ は？ 

今月 は MSX の 好きな ところ を 
聞いて みたが、 3 月 Itmt は 逆に、 
可愛 さあ まって 憎さ 百倍と いう こ 
とから、 TMSX なん 力^い j を 
テーマに して、 MSX の 嫌いな と 
こ ろ、 ズバ ズパ と あげた 意麂 を 送 
つてき て ほしい。 （ちえ 熱） 



DEMOTE TO 欄: 人 CBG 万人 突破. き 



やって きました 。 r REMOTE 
T O W N jA 口 200 万人 突破の 手 
«*、'。 そ (7W 造り をした の は 
県、 鳥居 京 介 クン （17 歲) だ。 すで 



に 人に 速して おり、 20D 万人 
を 目指し てがん ばっている ときに 
彼 は、 1 1 月 号に 載って いた 10D 万人 
SOS の 131 [を 見た ので fflW^St つ た 



京 介 クンが 語る、 「200 万人 突破への 道」 

鉄則 1 ： 道路 は 金の ムダ 使いだ から 作らぬ こと 
鉄則 2 ： 団地 は 最後まで 建てない こと 

① はじめに 宅地 を ひろげる 際、 ちょくちょく 公園 をつ くりつつ 広げる。 公園 は 

あまり はなさずに つくる （はじめの 予算 2000 は そのまま 宅地に つぎこむ)。 
© 収入が ほ 00 以上に なったら、 宅地 を ひろげる の を ゆるめ、 学校 を 建てる。 こ 

こが 大切。 学校 はま わりの 土地の 価値 を 大きく 上げる し、 町の 発展 速度 を は 

やめる からだ。 学校の まわり は 宅地に してお くこと。 

広げる の を やめて しばらく すると、 ビルが やたらと かたまる ことになる。 そ 

うなる 少し 前に、 再び 宅地 を 広げる。 学校 をた てる 間隔 を 距離 的に 広げる。 
@1B 年までに はすべ ての 土地から 森林と 草地 をな くす こと。 ここから は、 発展 

の 遅れて いると ころに どんどん 学校 を 建てる。 みるみる 効果が 上がる。 
© もういい だろうと 思ったら、 20 年 6 月 ごろまで 予算 をと つてお いて、 すべて 

の 家の 上に 団地 を 建てる。 あと は ビル 1 から ビル 2 となる の を 見守る だけ だ。 



そうだ 。そして、 ついに 人 突 
破した わけた'。 

しかし、 いくら セーブした デー 
夕が あっても 1 "プログラム をい じつ 

て 人口 を したの て 1i j という 疑 

いか' つきまとう。 そ 二て 凍 介 クン 

の 書いて き た 200 万人 突破の 方法 



どお り に HRW> つてみ た と 二ろ、 
198 万人に 逮 した。 これ は 本当た '。 
どう も 人口の ilttll はこの あたり 
か ようた '。 なにしろ、 もう 
大き く なる ビル さ え 見う けられな 
い^だ。 それでも 30(W 人 ^を 
目指して だれ カザん ばって く ん 




o こ 京介ク ン (^り あげた 人口 zoo 万人 
wji^p 市 だ。 まさに コンクリート ジ ヤン 
グル。 ああ、 こんなと ころに 住みたくない 



O 北-雄 • 松 田 ^^ク ン （ 1 6 歳) 力 St つ たメ 

口 1 90 万 AmK^m だ。 送られて き たデ 一 
タ のなかで は t 位の 震 es きを もつ 



スクラムへの 投稿 募集 



ファ^ タム ァしケ ー卜大 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ一 でハ ガキ などに よ る ネ彌を 募 
集して いる。 

參 質問 箱 = 読者から 寄せ ら れた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが う ま く 動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クか' あると き など、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 質問 
に はファ ンダム 班で お答えす る。 

攀 情報 箱 = 掲載 プ a グラムの 改 
逸 去 ゃゥラ 技、 バグ 懒、 読者へ 
の メッセージな どを^。 掲載 者 
に は M ファ ン ittSK テ レカ を 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ぱリ、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OK。 二ち らも 掲載 
者に は M ファ ン ， テ レカを 贈呈。 



參 あした は 晴れ だ/ =3 月惰 

報 号の テーマ r MSX なんか 大嫌 
い j について、 みんなの 意 見を大 
3^ している （し 》 ^り は 12 月 17 
日 必着)。 また、 r あした は 晴れ 
だ Z 」 の テーマ も 同時に 暮 *o 疑問 
に 思って いる こと や、 いろんな 人 
の 意見 を K いてみたい ことな ど を、 
ハガキ に 害いて きて ほしい。 意見 
と テーマ OTJKffl 者に は き滤 品を睢 
与する。 

あて 先 は、 M ファン 8 ^部 1 " ファ 
ン ダム スクラム 'OOOj 係まで 
(OOO に 各 コーナー 名 を 入れる ）。 
麵 • 氏名 • 年 餘 • 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セージ 欄で も OK ただし、 コ一ナ 
一名 を 明記す る こと./ 



今月 も ファン ダム アンケート を 
大 している。 二の ページの 右 

下につ いている を ハガキ に 
貼って、 今月の ファン ダムの なか 
から、 わかりやすかった き3*«) ベ 
スト 3 を 害いて 送って きて ほしい。 
下の ハガキ の 書き方 もよ く 見て 害 

醒八 ガキの 書き かた 



いて <3o また、 ハガキ に 1 " あした は 
晴れ だ/ j の テーマに 対する 意見 

も 害いて くれる とうれ しい。 しめ 
切り は 12 月末 日。 なお、 アン ケ一 

ト を 送つ てきて く れた 読者の なか 
から、 て 10 名に M ファン オリ 
ジナル グッズ を プレゼントす るよ。 



おれ.' 




書きき dllcBfc.' 




第 13 回 

グラフィック 入門 その 1 



今回から SCR E E N 5 以降の グラフ ィ ッ ク 画面に つ 
いて 紹介して いきたいと 思う。 その 第 1 回と して、 グ 
ラフィック 画面と は どんな もの か を 紹介し ょラ。 



MSX2rt 画面 モードめ 種 



MSX1 から MSX2 になり 
画面 表示が 強化され たの は、 も 
うだい ぷ前 のこと だ。 しかし、 
せっかく 画面 表示が 強化され て 
いても、 実際に は あまり 使い こ 
なされて いないよ うだ。 これ は 
MSX 本体に 付いている マニュ 
アルで は、 十分に 使える だけの 
知識が 得られな いこと も 原因で 
は あると 思う が、 いちばんの 理 
由 は、 どんな ことが でさる のか 
知らない 人が 多いた めで はない 
だろう か。 もし これが 的中して 
いるなら、 知らなかった 人 はと 
て も 不幸 だと 思う ので、 これ か 
らしば らくの あいだ は、 この 強 
化された グラフィックと スプラ 
ィ卜を 扱って いこうと 思う。 で 
も 今回 は、 グラフィック 画面 を 
扱ラ ための 基礎知識と でもい ラ 
か、 グラフィック 画面と は どん 
なち のか を 紹介し ょラ。 
画 画面 モードの 種類 

MSX の 画面 モードに は、 大 
別して テキス 卜 画面と グラフ ィ 
ック 画面の 2 種類が ある。 

鲁 テキス 卜 画面 

SCREEN と 1 が テキス 卜 画面 
と 呼ばれる もの。 SCREEN は 真 
面目に テキス 卜 画面 をして いて、 ほと 
んど プログラム を 打ち こむ 以外に は 使 
わないだろう。 SCREEN1 の ほう 
はや や 不真面目で、 ス プライ 卜の 表示 
や 8 文字 ごとの 色 設定な どが できる。 



テキス 卜 画面と は 文字 を 表示 
する のに 都合の よいよう な 作り 
になって いて、 絵 を 描いたり す 
るの は 不得意な 画面の ことで、 
ふだん みんなが プログラム を 打 
ち こんだり している とき、 打ち 
こんだ 文字が 表示され て いる 画 
面が テキス 卜 画面な の だ。 

小さい ころ、 磁石つ きで ブラ 
ス チック 製の 数字 やひら がな を、 
白い ボードに 張り付けて よろこ 
ん でいた 経験の ある 人 は 多い と 
思う が、 テキス 卜 画面と はちよ 
ラど そんな 感じに なって いて、 
数字と かひら がな とか、 形の 決 
まって いるもの を 画面に 置いて 
いっている ような ものな の だ。 
どんなに カンの 鈍い 人で も、 と 
て もこれ では 絵 は 描け ない とわ 
かる だろ ラ。 少なくとも、 上手 
な 絵 は 期待で きないの だ。 

グラフィック 画面 は その 逆で、 
絵 を 描いたり する のに はとても 
都合が いいよう になって いる。 
グラフィック 画面 を 例えれ ぱ、 
無地の 画用紙に 色 えんぴつ を 使 

攀 グラフィック 画面 

SCREEN2 以降の 画面 は グラフ 
イツ ク 画面と 呼ばれる もので、 おもに 
絵 を 描いたり する のに 使用す る。 SC 
REEN 命令で グラフ ィ ック 画面に 変 
える の だが、 プログラムが 終了す ると 
すぐに テキス 卜 画面に ち どるので、 そ 
うならな いための くふうが 必要になる。 




つて 絵 を 描く ような もので、 ゥ 
デ さえ あれば、 素晴らしい 名画 
だって 夢で はない （7) だろう。 
もちろん 文字の 表示 もで ぎる の 
だけど、 ちょっと 面倒な 手続き 
が 必要になる。 テキス 卜 画面の 
ように、 ボンと 文字 を 置く とい 
ラょラ に はいかな いの だ。 
■2 つの ス プライ 卜 モード 

じつは グラフィック 画面で も、 
使える ス プライ 卜 モードに よつ 
て 2 種類に わかれて いる。 

SG 闩 EEN2 と 3 は、 MS 
X 1 とも 互換性の ある ス プライ 

• 画面 モードと ス プライ 卜 モード 

ス プライ 卜 モードが 1 になる か 2 に 
なる か は、 画面 モ一ド によって 自動的 
に 決まる。 また、 おなじ グラフィック 
画面で も、 表示 ドッ卜 数 や 使える 色の 
数な どが 決まって いるので、 自分が や 
ろうとし ている ことに あわせて 画面 を 
選ばなくて はいけ ない の だ。 



卜 モード 1 が 使われて いるが、 
SCREEN4 以降で は スプラ 
ィ卜 モード 2 とい ラ のが 使われ 
ている の だ。 

今月の 付録 ディスク 「ファン 
ダム 'サンプル プログラム」 にス 
プライ 卜 モード 2 を 使った かん 
たんな デモ を 入れて おいた。 動 
いている 3 つの 円 は、 それぞれ 
1 枚の ス プライ 卜な の だ。 メニ 
ユーから 実行で さるので、 スプ 
ライ 卜 モード 2 が どんな もの か 
見て おいて ほしい （ファイル 名 ： 
8B-K0UZA. SB1 )。 
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\ \ キーボードに ふれて みょう ぽ 



下の リス 卜 を 打ち こんで、 RUN す 
ると、 画面の 中央 付近に 横 じ ま 模様の 
ス プライ 卜が 表示され る。 リス 卜 を 見 
ると わかる が、 1 つの ス プライ 卜で 多 
色刷り をして いるの だ。 以下に この リ 
ス 卜の 解説 を 掲載しょう。 
10 画面 モードと ス プライ 卜 サイズ 設 
定 /画面の 色 設定 ノ 画面 消去 



20 ス プライ 卜 パターン 定義 ゆた だの 

四角形に 定義して いる 

30 ス プライ 卜の カラ一 デ 一夕 作成 4 

デ一 夕に ついては 次号で 紹介す る 

40 ス プライ 卜の 色 定義 

50 ス プライ 卜 表示 ゆ 色 は 定義して あ 

るので、 指定し ない 

60 卜 リガ 一入 力 待ち 



•MSX 2 + 以降の 画面 モー ド 

MS X 2+ 以降の 機種で は、 自然 画 
モードと 漢字 モードが ある。 自然 画モ 
—ドは SCREENB の 色 数に YJK 
方式と いう もの を ミックスした グラフ 
イツ ク 画面の ことで、 表現で ぎる 色 数 
が 大幅に アップし ている。 漢字 モード 
の ほう は 見た目 は 漢字の 使える テキス 
卜 画面と いったと ころな の だが、 じつ 
はちよ つと イタ ズラ すれば、 絵 も 描け 
てし まう という 変わり者 だ。 



暴 クラ フィック 命令 

SC 闩 EEN5 以降で は、 COPY 
命令、 SETPAGE 命令、 境界 色の 
指定で きる PA I N 丁 命令な どが 使え 
るよ ラ になる。 

COPY 命令 は グラフィックの ある 
部分 を、 画面の どこか や RAM、 ファ 
ィルに 複写で きる 命令で、 その 逆 も 可 
能 だ。 また、 論理演算 子 も 使える ので 
重ね あわせな どが できる。 

SETPAGE 命令、 というよりも 
SCREEN5 以降で は、 絵の 描け る 
画面が 複数 存在して いる。 だから、 こ 



の 命令で それぞれの ページ を 切り換え 
て、 アニメ一 シ ヨン や 絵柄の パーツの 
保存 場所な どに 活用で さるの だ。 
-PA 1 NT 命令 は SCREEN 曰〜 
4 でも 使用で きたが、 赤い 円の 中 を 赤 
く 塗る こと はで さても、 青く 鎏る こと 
はでぎ なかった。 それが SCREEN 
5 以降で は 可能に なった わけ だ。 




OCOLORSPR I T E を 使って、 多 りの ス プライ ト を^^して みた。 行 40 を 消して 
Hfi 1 して みれば、 全然ち がう 二と 力 <ゎ かるだろう。 次回 はちゃん と开奶 ある もの を 見せる ぞ 



グラフ ィ' タ々 モードめ 利点 



画面 モー ドには テキス 卜 画面 
と グラフィック 画面が あり、 グ 
ラフィック 画面で もス プライ 卜 
モードに よって 2 つに わかれて 
いた。 つまり、 MSX に はおお 
ざつ ぱに わけて 3 種類の 画面 モ 
ードが あると いう こと だ。 ただ 
し、 これ は MSX2 でのお はな 
しで、 MSX2+ 以降で は 自然 
画 モー ド と 漢字 モードが 加わつ 
て、 さらに ややこしくなる。 

ここで は SCREENS 〜日 
の 画面に ついて、 その 魅力に つ 
いて ふれて みょう。 
國 グラフィック モードの 利点 

SCREENS 以降の 画面で 
は、 グラフィック 操作の 命令が 
充実して いて、 COPY 命令 や 
SETPAGE 命令、 境界 色 を 
指定で きる P A I NT 命令、 そ 
して、 前回 紹介した グラフ イツ 
ク 命令で 使える 論理演算 子な ど 
が あり、 こラ いった 命令の 組み 
合わせで アニメ一 シ ョ ンゃ CG 
ツールな どが、 けつ こラ かんた 
んに 作れて しまったり する の だ。 

そして、 パレ ッ卜 切り換え や 



八一 ドス クロールな ども、 ほか 
の 画面で も 使える が、 やっぱり 
S C R E E N 5 以降の 画面で 使 
ラ のがい いよう だ。 たあい もな 
い 落 書 さの ょラな 絵で も、 これ 
らを 使えば いい デモに なったり 
してし まう から 不思議 だ。 

そして、 SG 闩 EEN5 以降 
の 画面で は、 自動的に ス プライ 
卜 モード 2 が 使われる。 しかし、 
ス プライ 卜 モ一ド 2 とはいった 
し 〜 どんな ものな の だろ ラか 7 

ス プライ 卜 モード 2 の 機能 を 
ス プライ 卜 モード 1 と 比べな が 
ら 紹介し ょラ。 

國ス プライ 卜 モード 2 の 利点 

SCREEN 1 なんかで スプ 
ライ 卜 を 表示 するとき、 横に 5 
つ 以上なら ベて 表示し ようとし 
て も、 画面に はス プライ 卜が 4 
つまで しか 表示され ない。 とこ 
ろが ス プライ 卜 モード E では、 
ス プライ 卜 を 横に 已っ までなら 
ベて 表示す る ことが でさる の だ。 
この こと を 知っている 人 はけつ 
こラ いるの だが、 ど ラもス ブラ 
ィ卜 モード 2 と は、 ただ それ だ 




けと 思って いる 人が 多い。 

つぎに あげる のは大 さな 特徴 
で、 ス プライ 卜 モード 1 では ス 
プライ 卜 を 1 色で しか 表示で さ 
なかった。 これに 対して、 スプ 
ライ 卜 モード £ では、 ス ブライ 
卜の ドッ卜 横 1 列 ごとに 1 色ず 
つ 指定で さるの だ。 だから、 下 
の キーボードに ふれて みよ ラの 
ように、 1 枚の ス プライ 卜 を 虹 
色に する こと もで きる。 

また、 ス プライ 卜 モード 1 で 
は 2 枚の ス プライ 卜 を 重ねても 
せいぜい 衝突が 起こる ぐらいの 
もので しかなかった が、 スプラ 



ィ卜 モード 2 では ス プライ 卜が 
重なった 部分の 色 をお たがいの 
色の OR にす る ことができ、 衝 
突 判定 をす るかし ないかち 設定 
できる の だ。 これ もス プライ 卜 
の ドッ卜 横 1 列 ごとに 指定で き 
るので、 シ ユー ティング ゲーム 
の自 機の 胴体の 部分 だけ 当たり 
判定 をす る、 なんて こと もで き 
てし まう の だ。 

ス プライ 卜の 色と 衝突 判定の 
設定 は COLORSPR I TE 
命令 を 使って 設定す る。 詳しい 
設定の 方法な ど は、 次回の この 
講座で やろ ラと 思って いる。 
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金 狂 



ES3ES32/2+RAM8K BY Nu- 



^遊0^ は 34 ページ 



変数の 意眛 



r プレイヤー a 係 

A、 已 …… プレイヤーの 座標 
C …… プレイヤーの 移動 増分 
K …… プレイヤーの 取った 金塊 
の 数 

L(n)、 R(n) …… プレイヤ一 
が 移動で さる 左右の 限界 
P …… プレイヤーの ス プライ 卜 
パターン 番号 

Q …… 金塊 を 持って いるかの フ 
ラグ 

闩 …… 落下 時に プレイヤーの 移 
動 増分と して 使ラ 



プログラム 解説 



ID REM 文 

20 画面 モードの 設定/変数 型 



厂 



ヒ、 F …… 金塊の 座標 
G、 H …… 金瑰の 移動 増分 
丁、 U …… 浮遊す る 金塊の 中心 
座標 

p の 他の 変数 

□、 M …… 山小屋の 傾ぎ 
I …… ループ 用 

J、 Q(n) …… 経過 時間/時間 

ごとの 背景の 色 

L …… 現在の レベル 

N、 P(n) …… VDP の 切り 替 

え 用 

s …… スティック 入力 用 

V、 W、 X、 Y …… 山小屋の 表 

示 用 



30 ス プライ 卜 パターンの 定義 
40 画面 モードの 設定/画 面色 
の 指定 

50 背景の 色 を 変える ための デ 
一夕 を 配列 変数に 入れる 
60 VDP の 切り替えに 使うた 
めの データ を 配列 変数に 入れる 
70-100 家の 傾 さ ごとに 画面 
を 作る 

110 REM 文 
120 効果音 

130 変数の 初期化/ ス プライ 
卜の 表示 

140 卜 リガ 一入 力 を 待つ 

150 インター パル 割り込み を 

設定/割り込み を 許可す る 

160 REM (ここから メイン） 

170 スティック 入力 Z プレイ 

ヤーの 移動 増分 を 求める 

1B0 プレイヤー 表示 

190 プレイヤーの 左端の 処理 

ノ曜 曰の ク リア 判定 

200 プレイヤーの 落下 判定と 

その 処理 

£10 山小屋の 表示 切り替え 
£20 REM 文 （ここから サ ブル 
一 チン 群） 

P30 プレイヤー 座標 を 求める 
Z プレイヤーの 表示 



マ。 々ラマ 力 S 

ひとこと 



古い 映画です 力 , 




小 1 の 息子に チヤ ッ プリ ンの f 黄金 狂 
時代 j の ビデオ を 見せました。 息子 は 山 
小屋の シーンが 気に入った らしく、 毎 
日 何回も 観て はゲ ラゲ ラ 笑って いまし 
た。 機会が あったら ぜひ 見て ください。 
古い 映画です が、 おもしろいです よ。 
これ は その 山小屋から ヒ ン トを 得て 作 
つた ゲームです 無理に プログラム を 
詰め こまずに 演出に 凝つ てみ ま した。 
金塊 を かかえた まま 落下す る プレイヤ 
—の 姿に は 人闥の 性の 哀れ を 感ずる こ 
とでしょう。 イラ ス卜は 娘が 描き: まし 
た。 栃木県 は 寒い ょ~。 （NU~) 



E4D 金塊の 消去/金塊 を 持つ 
ている かによ つ て 処理 を 分岐す 
る 

250 金塊の 移動と 表示 

260 金塊 を プレイヤーが 取つ 

たと きの 処理 



£70 金塊 を プレイヤーの 位 匿 
に 表示 

280 背景の 変化/夜 になった 
か 判定して 戻る (インターバル 
割り込み 処理 部） 



:Q(3)=9:Q(4)=1 

:P(4)=6:VDP(4)= 

.P(I)*8:CLS 







OUGON. FD1 
10 SET 

20 SCREEN1 .1 :DEFSNGA-H.V-Z:DEFINTI-U 

30 FORI-UTO20 = VPOKE&H38M + I，VA しに &H—+MID 

870A8". 1*2+1 ，2) ) =NEXT = FORI=0TO55i;VPOKE&H 
3818+1. VPEEK(8+I) :NEXT 
40 SCREEN3 = COI_OR6，0»14 
50 Q(0)=4:Q(1 )=7:Q(2)=5 
60 P(1)=2:P(2)=4:P(3)=5 
70 FORI=0TO4:POKE&HF3D6 
80 V=C0S(3. 14*1/16) :W=SIN (3. 14*1/16) :L(I 
)=124-90*V:R(I)=124+90*V 
90 X=124+90»W:Y=96-90*V: LINE (X»Y)-( 124-9 
0*tV+40»W,96 一 — 40»V) = し INE 一 STEP (一 40 祷 W，4 
0«V) :LINE-STEP(180*V.180«W) : LINE-STEP (40 
*W»-40*V) :LINE-(X.Y) = PAINT (184， X - 44) 
100 LINE(0.100)-(124»188) .1 .BF-.NEXT 
110 START 

1 20 PLAY"S8M8888L3204B-BL805AEL4D+" 
130 A=84:C=0:D=0:K=0:M=0:N=0:Q=0:R=0:T=1 
76+L#4:U=96+L*8:E=T-35:F=U+40:6=0:H=0:VD 
P(4)=0:FORI=0TO4:PUTSPRITEI» (0.209) :NEXT 
:PUTSPRITE5. (8.175) .2»3+LMOD7:GOSUB230 
U0 IFSTRIG(0)THENJ=0:GOSUB280ELSE140 
150 ONINTERVAL=1800GOSUB280: INTERVALON 
160 參 MAIN 

170 S=STICK(0) :C=(C-(S=3)+(S=7) )+N*.26:D 
=ABS(D+SGN(A-112)) :IFD>39THEND=39 
180 6OSUB230 

190 IFA<L(N)THENC=-C:A=A+12:PLAY"S0M9999 

N8" :IFQTHENQ=0:PUTSPRITEK. (8.89-K*»12) .10 

:K=K+1 :IFK>3THENL=L+1 :GOTO120 

200 IFA>R(N)THENINTERVALOFF:FORI=0TO15:G 

OSUB230 : R=R+8 :BEEP: NEXT :L=0: GOT01 30 

210 M=D¥8 : IFN=MTHEN170ELSEN=M:PLAY"S8M99 

し 8N8 た VDP(4)=P(N) :GOTO170 

220 ，•• 鲁 SUB 

230 A=A+C:B=79+R+(A-120)*N*.21 :PUTSPRITE 

4i (AiB) .15.P:P=1+P*(S<>0) 

240 PUTSPRITEK. . : ONQ+ 1 6OTO250 • 270 

250 G=G+SGN(T-E) : E=E+G : H=H+SGN ( U-F ) :F=F+ 

H:PUTSPRITEK. (E.F) ,10,2 

260 IFABS(A-E+4) >120RABS(B-F) >8THENRETUR 
NELSEQ=1 : PLAY"S0M999N64" : RETURN 
270 PUTSPRITEK. (A+3.B+4) ,10,2:RETURN 
280 COLOR. »Q(J) :PLAY"V13L8N88":J = J + 1 :IFJ 
<5THENRETURNE し SEPLAY" V13L1N8" ： RETURN 130 
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〈ファン タ厶 ニュース/狭 者 アンケート 11 月 « 報 号 結果 発表 ①〉 ついに プロ コン (7>emA 條さ tU M ファン は 1 " HIQUREj に 決まつ fco しかし、 
II 月^^ アンケートて 1 ま、 またち がった 《出そう で、 こなる ところ だ。 それて 1 ま、 BEST 5 / まず 5 位 は、 あき 缶 をゴミ 箱に 捨て ましよ パズル 
の 1 " MSrcheru ほんの わずかな 差で 4 傲:' つたの は、 はばたく 目 诚 き カ^! しかった r 目 琉きだ 〃ふ （次の ページに つづく） 



この プログラム では 「月」〜 

「曰」 の 文字 パターン を VRAM 
から 読み込んで ス プライ 卜パタ 
ーン として 定義して いる。 その 
ために 一度 画面 モード を 1 にし 
てから ゲームで 使用す る 画面 モ 
一 ドに再 設定して いるの だ。 




/Iff • 
(にやん ☆) 




ァシ 力の 修業 3 



~ プレイ' ザ. ピアノ- 



CS32/2+VRAM128K BY 木内靖 



'遊び 方 は 35 ページ 



A …… 汎用 

A$ …… ゲーム 前 メッセージ/ 
ス プライ 卜 パターン 作成 用 
巳、 N …… ァシ 力の 移動 方向 
C …… ァシ 力の 移動 回数 
C(n) …… パレ ッ卜 切り換え 用 

背景の フラッシュ 用 
G …… ク U ァ フラグ ク リアな 
ら 1、 ミスなら 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 目的の 鍵盤の 位置 
L …… レベル 
M …… 5 ス 回数 
P …… 効果音 用 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スコア 

S1 …… ク リアした ときの 得点 
T …… タイム 用 
X …… ァシ 力の 鍵盤 上の 位置 
X 1 …… ァシ 力の 位置 保存 用 



10 初期 画面 設定/変数 型 宣言 

/グラフ ィ ック 画面への 文字 出 

力 準備/乱数 初期化/ 卜 リ ガー 

入力 割り こみ 設定 

20-30 ゲーム 前 デモ (メッセ 

ージ 表示、 効果音)/ パ レツ 卜 切 

り 換え/変数 設定 

40-50 ス プライ 卜 パターン 定 

義 /力 ラース プライ 卜 定義 

60-80 ゲーム 画面 を 構成す る 

グラフィックの 作成 

60 鍵盤と 矢印の 作成 

70 デカ 文字 作成 



80 八 一 卜 マーク 作成 

go〜im ゲーム 画面 作成/八 
イス コア 初期化 

110 スコア、 座標、 レベルな ど 

の 変数 初期化/ゲーム 画面の 表 
示/鍵盤の パ レツ 卜 切り換え/ 

行 250 へ飛ぷ 

120 ァシ 力の 移動 方向 設定/ 
スコア 調整 

130 八 イス コアと スコア 表示 
140 目的の 鍵盤の 位置 設定/ 
ァシカ 表示 

150 矢印 表示/一定 間隔 ごと 
の 割 り こみ 設定/効果音/各 割 
D こみの 許可/目的の 鍵盤 を 赤 
く する/ ァシ 力の いる 鍵盤 を 緑 
にす る 

1BQ パレ ッ卜 切り換え/行 
160( この 行) を 繰り返す =>2 つ 
の 割り こみ （卜 リガ 一入 力と 、一 
定 間隔での 割り こみ) 待ちの 状 
態になる 

170 メッセージ 消去/ミス 判 

定 ゆ ミスなら 行 200 へ 

180 ァシ 力の 移動 開始/一周 

した かの 判定 =!> 【一周したら】 効 
果 音/ポー ナス 計算 

190 ァシ 力の 移動 デモ ノス コ 
ァ 計算、 表示/ ァシ 力の 座標 更 
新/移動の 繰り返し 
200 〜お ァシ 力が 移動 先の 鍵 
盤 を 押す デモ 

P30 ク リア 判定 【ク リアな 
ら】 スコア 更新/効果音 ノ行 250 
へ 【ミスなら】 効果音/ミス 回数 
更新/八 一 卜の 表示 更新/ ゲ 一 
厶 オーバー 判定 【まだ 継続す 
るなら】 行 250 へ 



24Q ゲームオーバー 処理 (メッ 
セージ 表示/効果音/ リ プレイ 
/行 110 へ） 

250 パレ ッ卜 切り換え =：> 鍵盤 
の 色 をち どす/レベル、 夕 ィ厶、 
八 イス コア 更新/行 120 へ 
PB0 卜 リガ 一割り こみ サブ => 
時間 内に 入力され た 卜 リ ガーの 
回数 を 計算す る 

270 一定 間隔 ごとの 割り こみ 
サブ （卜 リガ 一入 力 割り こみ 禁 
止/矢印 消去/行 170 へ 
PBD-290 パレ ッ卜 切り換え サ 
ブ (背景 フラッシュ） 
300 客の 歓声 用 効果音 サブ 
310 ス プライ 卜 パターン デ一 
夕 (行 40 で 読み こみ） 
3ED REM 文 



行 50 の COLORSPR I T 
E 命令 は 1 画面 プログラムで 応 
用の 効く テクニック だ。 この 命 
令のお かげで、 ス プライ 卜 面 
に 表示され ている ァシ 力の 頭 を 
動かす だけで、 ス プライ 卜 面 1 
の 目玉 もく つついて くるの だ。 
ささの COLORSPR I TE 
命令で ス プライ 卜 面 1 に 表示 さ 
れるス プライ 卜の 色 を 白に 固定 
し、 スプ ライト 面 とおな じ 優 
先 順位 を 与えて いるた め、 表示 
命令 ひとつで S つと も 動く の だ。 

しかし、 この プログラムに は 
いくつか 厶ダが ある。 なかで ち 
行 の スコア 調整 判定 は 無意 



：めジ トス は则？ 

まん 中ん の は一 応ァシ 力の つもりです。 この ァシ 力の 修業 シリーズ もネタ 
が 尽きたん で 終わり かもしれ ません。 じっさい、 この ビア ノを 弾く 芸 もす 

ごい マイナーな 芸だ そうで、 10 人の 人に f おい 、アンカって ピアノ 弾く の？ j 
と 蘭いたら、 8 人が 「弾く わけない だろ j と 答えた ぐらい。 また、 作った 本 
人 さえ もァシ 力が ビア ノを弹 くなんて 知らなかった し …… という わけで、 
この シリーズ は 終わる かもしれ ません。 明 曰までの レポ一 卜と 修学旅行の 
作文に まったく 手 をつ けて ない ことに 気づいた のでい-つし 突然です がま 
た 今度の 作品で 会いましょう。 サョ ナラ、 サョ ナラ、 サョ ナラ。 （木 内靖） 
P. S. あ一 今夜 は 撖夜だ …"- 。 




.O m^S^^i 〈ファン ダム ニュース/蹄 者 アンケート 11 月 情報 号 結果 発表 ②〉 ほんのわず 力め 差で 3 位に なった のが、 足 だけ を 見せながら 塔 を 登って いく 1 " THE 

TOWER OF ANGELA 4 位と 3 位の わず 力 ゆ 差と いうの は、^!^ による ものだった。 そして、 2 位に なんと M ファン:^ « を した 「HIQURE 丄プ 40 
ログ ラミン 1 を した 版 BATTLEj が I 位と いう^ (こなった。 アイ f ^赏の 「1*tSt^ マット マン」 は 6做 つ た 




味 だ。 なぜなら スコア 用の 変数 

S は 整数 型に なって いるので、 
99999 という 値まで いくまえ に 
エラ一 になる からだ。 また、 プ 
ログ ラムの 内容に 対して 変数の 
種類が 多すぎる と 思う。 もっと 
考え を 整理して、 変数に 頼りす 
ぎない すっきりした 処理 を心掛 
けて ほしい。 



(MORO) ゾク 




ASH I KA3. FD1 

10 COLOR15.4.4:SCREEN5.3:DEFINTC-Z:OPEN" 
GRP:"AS#1 :R=RND(-TIME) : ONSTRIGGOSUB260 
20 PSEK20.96) :F0RI = 1T028:A$=MID$ ("•*$* つ 
**tt ァシカ くんの と ラレ ょラ 7 % す Jj",l，1) : IFA$> W "THE 
NPしAY• f V1505し32 If + CHR$(67 + R^ID(1)♦^2) 
30 PRINT#1 ,A$J :FORJ = 0TO50:NEXTJ > I :G0SUB3 
00:COLOR=(2»7.0»0) :C(0)=5:C(4)=5 
40 FORI =0TO3:READA$: A$=MID$ (STRINGS (16.4 
8)+"1C" .1 »-18*(I>0) )+"1C , '+A$ + ' , 00" : FORJ = 
T015zA=VAL( M &IT+MID$(A$，J»2+1 .2) ) :B=0:VP 
OKE30720+I«32+J.A:FORK=7TO0STEP-1 : IFA¥2 A 
K=1THENA=A-2 A K:B=B+2 A (7-K) : NEXTE し SENEXT 
50 VPOKE30720+I*32+16+J .B:NEXTJ . I = SPRITE 
$(4)=STRING$(32,255) = CO し ORSPRITE ( 1 ) =79 
60 SOUND10，12:SETPAGE，2:C し S:LINE(0，0) - （1 
7,89) . 1 , BF : DRAW"S4A0C14BM4 . 0D85G4E4R9F4H 
4U85C15BM30，5D10R10D5E20D5R10D10 し 10D5H20 
D5 し 10 た PAINT (31 ，6) , 2 . 1 5 : PAINT ( 55 , 6 ) ,2.15 
70 COLOR2，0:PRESET(80，0) :PRINT#1 ,"HIT SP 
ACEGAME OVER" :FORI=0TO29:COPY(80. I¥4)-(2 
24,I¥4) ,2TO(80. 1+8) . 2 : NEXT : FORI =0TO1 : A=8 
+ I*»72:FORJ = 0TO215:COPY(A+J¥3.8)-(A+J¥3, 
39) .2TO(J.100+I»32) : NEXT J, I 
80 FORI=0TO1 :COLOR2-Ii0:PSET(19-I»1-I) , . 
TPSET=PRINT#1 ，MID$( W .1+1.2) :NEXT 
90 SETPAGE.1 :CLS:LINE(21 . 58 ) - ( 233 , 1 82) > 1 
,BF=FORI=0TO6-A=Iw30+23:LINE(A，60)-(A+28 
. 169) ,7+I»BF:LINE(A.170)-(A+28,180) , 14,B 
F:NEXT:FORI=0TQ5: I=I-(I=2) : COPY ( , ) - ( 1 7 
.89) ,2TO(I**30+44.60) ,1 : NEXT : C0L0R1 5 
100 PSET(28，8) =PRINT#1 ，" ァシカ のし 中ま 111 ょラ ーフ 《> レイ 

サ 1(1 t ァ ノー w =PSET(96，24) :PRINT#1 ， w HI — SCORE 
" :PSET(80.38) :PRINT#1 に CHANCE :"； :C0L0R2 
:PRINT#1 に, »":COLOR3:PSET(40,48) :PRINT# 
1， な EVEL SCORE" :SETPAGE.0:H=200 

110 6OSUB300:S=0:X=RND(1 )#7:L=1 :T=170:M= 
0:COPY(0.0)-(255.211 ) ,1 TO (0,0) :FORI = 0TO6 
:C0L0R=(7+I .7.7.7) : NEXT : GOTO250 
120 N=RND(1 )*2: IFS>99999!THENS=99999! 
130 COLOR15,0:PSET(176.24) :PRINT#1 ， USING 
"#####0"* IH:PSET(88，48) =PRINT#1 ，ぉ11##" 
； L:PSET(176.48) :PRINT#1 ， USING" #####tT :S 
U0 COLOR- (4， 0,0， 7) :K=RND(1 )h7:IFK=X1THE 
im0E し SEPUTSPRITE0, (Xw30+22,179) ,1 , 0:VPO 
KE30214.4: VPOKE30216.217 

150 B=N*2-1 :A=(1-N)*20:COPY(A+30,0)-(A+5 
0,20) .2T0( (X+B+1 )*30-3. 185) :C=0:S1=0:ONI 
NTERVAL-TGOSUB270 : PLAY"V1 5L3205CD" : INTER 
VALON:STRI6(0)ON:COLOR=(7+K.7.3.7) :COPY( 
0， 100) 一 （208， 129) .2TO(24,100) , ,TPSET:A=6 



160 A=(A+1 )MOD8:COLOR=(2.A,0.0) :6OTO160 
170 PSET(192，40) =PRINT#1 , w COPY (24,1 

00)-(240.129) »1TO(24.100) : I FC=0THEN200 
180 FORI=1TOC: IFI>1ANDX1=XTHENPLAY"V1505 
L32CDE" ."V1406L32CDEF" :S1=S1+L:C0L0R=(4. 
7.7.7) :C0L0R=(4, 0.0.2) 

190 A=X»30+22:FORJ=0TO29STEP2+L¥10:P=JMO 
D8:SOUND10, 15:SOUND5,2:SOUND4,P*2:PUTSPR 
ITE0> (A+B#J.179+P) ,1 »0:NEXT:S1=S1+1 :PSET 
(192,40) :PRINT#1 lUSING^fteTiSI :X=(X+B)M 
0D7: IFX=-1THENX=6:NEXTELSENEXT 
200 A=X*30+23:FORJ=207TO160STEP-4:PUTSPR 
ITE0. (A. J) . 1 »0:PUTSPRITE2» (A, J +22) > 1 >4:N 
EXT: LINE (A. 170) -(A+28. 176) .7+XiBF 
210 VPOKE30208. 170:VPOKE30216> 192:PLAY"S 
dMSBMLW^+MIDSrCDEFGAB" ,X+1 , 1 ) :FORJ = 
TO600:NEXT:VPOKE30208» 165:VPOKE30216, 187 
220 G=-(K=X) : LINE (A ， 170) - （A+28 ， 176) . H>B 
F:VPOKE302H. (3-G)*4 

230 IFG=1THENS=S+S1 : A=0 : S0UND9 . 1 5 : G0SUB3 
00=GOSUB280=SOUND9,0=GOTO250E し SEP し AY"V15 
03C8R32C8" :A=6:GOSUB280:M=M+1 :COPY(18.0) 
- （25, 7) .2T0(176-M*16.37) : IFM<2THEN250 
240 CO し OR=(2，7，0,0) :COPY(0.132)-(206.159 
) .2TO(24-.80) ， ，TPSET:COlOR15,1 :PSET(88. 1 1 
6) =PRINT#1 "MID$("t* ！ へ 6 ！ なかな #ぉ ％ よ おつ ラ 
まいよ やつ やるな あ す • す こ ％ い！ "，（し ¥20)*8+1 ,8)~ ":P 
LAY"V15L1604CEG.FEDCEC" HSLSO^CEGCEfT ： 
FORI=0TO1 ： I=-STRIG(0) ： NEXT ： BEEP ： GOT01 1 
250 C0L0R=(7+K.7.7.7) :C0L0R=(7+X1 ,7.7.7) 
:X1=X:C0L0R=(7+X1 .2.6.4) : L=L+ ( L=99) - (G= 1 
) :T=T+(T>70) :H = H+(H<S)**(H-S) :6OTO120 
260 BEEP:C=C+1 : RETURN 

270 INTERVALOFF:COLOR=(4.0,0.2) :STRIG(0) 
OFF : PLAY"S0M1 0000O5C2" : FORI =0TO600: NEXT: 
A=(X+B+1 )*30: LINE (A-3, 185)- (A+20,205) i4. 
BF.-RETURN170 

280 FORI=0TO18-L¥6:GOSUB290:COLOR=(4»0.0 
.2) :NEXT:RETURN 

290 C0L0R=C4.C(A) ，C(A+1) ，C(A+2) ) : RETURN 
300 S0UND7.28:S0UND6.31 : S0UND9 . 1 5 : SOUND1 
0,15: S0UND3 » : FORI=0TORND( 1 )*4: FORJ=0TO7 
0:SOUND2. J:NEXTJ. I:SOUND9,0:RETURN 
310 DATA 3B473B4F8F1F1F3F2341C18181C1E3F 
F ， 3232727E3E1 C ， 2A2A767E3E1 C ， 2A364A6E3618 
320 ' — Release on Sept .20. 1991 一 by YK 



〈ファン ダム ニュース/ 「スーパー プロ コレ 2j 発売/〉 ファン ダムの 名作ば かり を た 「ス一 パーブ □ コレ j に つづいて、 「ス ーバ一 プロ コレ 2」* 究 
売され た。 「スーパー プロ コレ 2 j に は 第 4 回 プロ コンで M ファン: ^を 受賞した r «SifeS«j や、 4 人で 同時に 白熱した レースが できる r DRIVE 気分 tur- 
boR」 など ちょっぴりな つかしい ゲームが、 盛り だくさん 腿录 されて いる。 もちろん、 買って すぐに il^ る ディスク 付き だ。 



PRO SPORT 



« カールの 野望〜 



ES3ES32/2+RAM8K BY Prof. 26 



遊び 方 は 35 ページ 



変数の 意眛 



プライ 卜 関係 

A …… ス プライ 卜の 番号 

s$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 

f その他の 変数 

A$、 BS …… 地面 
F …… 風速 (範囲 は 一 
G …… 卜 リガ 一入 力 （卜 リガ 一 
が 押される ごとに 変化し ジ ヤン 
プ 中の 姿勢が 変わる） 
H …… 八 イス コア 用 
I 、 J …… ル―ブ 用 
K …… 走った 距離 
L …… 現在 競技 中の プレイヤー 



M …… 現時点で 最高記録 を 出し 

ている プレイヤ一 番号 

N …… プレイす る 人数 

P …… 挑戦した 回数 (プレイヤ 

一 全員の 合計） 

S …… スティック 入力 用 

T …… ジャンプし てからの 時間 



パ ひとこと 



プログラム 解説 



1 画面 モードの 初期設定/文 
字 領域の 確保/画 面色の 指定/ 
変数 型 宣言 ノ キャラ ク夕パ 夕 一 
ンの 定義 ノ ス プライ 卜 パターン 
の 定義 

2 遊ぶ 人数の 入力/地面の パ 
ターン を 作成/初期 画面の 表示 
/PSG 初期化 

3 変数 初期化/風向 さの 設定 
/ ス ティ ック 入力 判定 =* 風速 表 
示/砂の ス プライ 卜 を 消す 
4 音 を 消す/地面の 表示 ノ 時 
間 調整 ループ (風に よって 速度 
を 変化させる ため） /ファウル 

の 判定 H> ファウルの マーク を 表 
示/卜 リガ 一入 力 判定 入力に 
よって 選手の 姿勢 を 変える 

5 ジャンプ 中 か 判定 ゆ ジ ヤン 
プ中 だったら 行 7 へ/ ス プライ 
卜 パターン 切り換え/ ステ イツ 
ク 入力/選手の 表示/行 4 へ 
6 ス プライ 卜 表示 サブ 
7 滞空時間の 計算/選手の 座 
標を 求める/選手の 表示/着地 
の 判定 ゆ 着地して なければ 行 4 



くやしさで 頭が いっぱい 



去る B 月 8 曰、 ぼく は コンテ ス 卜に 向けて ゲーム 作りに 没頭して いた。 し 
かし、 9 月 号の 「丁 HE BADM I NTONj を 見て 驚いた と 同時に 大き 
な ショック を 受けた。 なぜなら、 そのと き 僕が 作って いた ゲ一厶 とまった 
く 同じだった からだ。 「パド ミン 卜ンは マイナーな のがく やしい 』 と、 考え 
まで 同じだった。 実は ぼく もパド 部員で、 広い 世の中た とえ 遠く離れてい 
て も 似た者 ど 5 し 考える こと は 同じなん だと 思いつつ、 頭の 中 は 先 を 越さ 
れた くやしさで 頭が いっぱいだった。 でも 1 •THE BADM I NTONj 
の ほうがお もしろ かった ので、 すぐに あさらめ がつ いた。 （P 「 o f . 25) 




へ/効果音/砂の 表示/最高 記 
録の 更新 

B 挑戦 回数の カウン 卜/終了 
判定 まだ 挑戦で さるので あれ 
ば 行 3 へ/効果音/結果の 表示 



/世界記録の 判定 ゆ 効果音/ メ 
ッ セージ 表示 

g リ プレイ 処理/ ス プライ 卜 
パターンの デ 一夕 

(にやん ☆) 




PROSPORT. FD1 

1 SCREEN1 .3:CLEAR700:WIDTH16:COLOR15.4,1 
:KEYOFF:DEFINTA-T:FORI=0TO4:FORJ=0TO7:VP 
OKE1408+I#64 + J »-255*( J<2) ： NEXT ： VP0KE821 4 
+ 1 .55 + I*2:READS$:SPRITE$(I )=S$:NEXT 

2 INPUT-C ん す 111 ラ" ；N: IFN<10RN>3THEN2ELSECLS: 
FORI=0TO33:A$=A$+" に w : BS-BS+a ネク" r NEXT : A$ 
=A$+"-— 1— 2—3— 4"-5— 6— 7— 8" + STRING$ 
(21 ,"-") :B$ = B$+"£7W+STRING$(42， "タつ :L 
OCATE0.10:PRINT ,r P1 P2 P3" : S0UND7 , 40 
:SOUND3.9:PLAY"T90L8O5V13SM20000" 

3 SOUND6.20:T=0:A=0:G=0:K=0:L=PMODN:X=12 
0:Y=44:F=RND(1 )*6-3: IFSTICK(L)THENLOCATE 
3.1 :PRINT"*5?<"F:VPOKE6915.0ELSE3 

4 SOUND9»0:K=K+1 : LOCATE0 . 7 : PRINTMI D$ ( A$ . 
K.16)MID$(B$.K.16) : FORI =0TO40-F»20 : NEXT : 
IFX>623-8*KANDG=0THENLOCATEL*5,P¥N+12:PR 
INT" : p し AY n 05C2" :G0T08E し SEIFSTRIG (し） 
ANDK>53THENG=G-(G<3) 

5 IFGTHEN7ELSES0UND9i 13:A=1-A:S=STICK(L) 
: Y=85-Y:X = X-(S = 3) + (S=7)+F/2:G0SUB6:G0T04 

6 PUTSPRITE1 ， (X, Y) ,L*7+1 ,A:RETURN 

7 T=T+1 :X=X+(4-A)*F/8:Y=44-6*T+T A 2/4:A=G 
:G0SUB6: IFT>23ANDY>40-(A=3)*8THENSOUND9. 
13:SOUND6.5:PUTSPRITE0. ( X-4 . Y- ( 6< 3 ) »4+6 ) 
, 14 ,4 = S=1 0»K/3+25wX/6 — 2570 : LOCATE し 》5 ， P¥ 
N+1 2: PRINTS : S0UND9. : IFS>HTHENH=S:M=L+1E 
し SEELSE4 

8 P=P+1 :IFP=18wN/3THENP し AYnFCDEFRS た PRIN 
TSTRING$( 16,61 "RECORWcm PLAYER"M"W 
IN" : IFH>895THENPLAY"CFFG6E16F4" : PRINT" せか 
いしんき ろく ！ ！" ELSEELSE3 

9 IFSTICK(0) =1THENRUNE し SE9: DATA re 0P9S5p4 み 
"、SP" LT アコ や 086wqAW" ,"#XhPX(088lT 

ふやつ Y=，"， n 、リ！ 力 S"C 



当選 名 月 号ソフ ト プレゼント 当選者 ® r "幻^ ^都〉 7 1<ifP B KHSm>St^W —菅原 智日 サ ーク' ガゼル の 塔, ^都 > 藤 井 寛 己 -. 
発表 川 県 > 高 糠从< ^島 県》 J 、玉呢 羊/ CD r A D & D ヒーロー . ォブ ， ランス」 = 翻 県 M?^i<W 山 県 > 舟 田^" ^く大 赚〉 下 村 #S 9 曜 



議 KICK! KICK! KICK! 



キック， キック • キック 



変数の 意味 



A …… マシン 語の 書き こみ 用 
(展開した マシン 語デ 一夕） 
AS, B$ …… ス プライ 卜 バタ 
ーン 定義と マシン 語の 書 さ 込み 
用 

AD …… マシン 語の 書き込み 用 
(アドレスの 指定に 使用す る） 
I 、 J …… 汎用 

PK P2 …… 各 プレイヤーの 

SU …… マシン 語の チェック サ 
厶用 （プログラム 中で は SUM 
という 変数 名） 



プログラム 解説 



10 初期設定/ ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 

eo ス プライ 卜 面の ク リア 
30 マシン 語 を メモリへ 書 さ 込 

む 

40〜50 タイ 卜ルの 表示 

60-70 メイン ルーチン （マシ 

ン語を 呼び出す) /ゲーム 結果 

の 点数 を 求める 

昍〜 90 勝者 判定 

10 ！]〜 120 ス プライ 卜 パターン 

デ 一夕 



13 [！〜 42Q マシン 語デ 一夕 



マシン 語 解説 



SHC000〜SHG05E 
初期設定 

SHC05F~SHC0B1 
メイン ルーチン 
SHC0 已 2〜SHC0BD 
BAS I G への 復帰 ルーチン 
SHCOBE-SHGl 3E 
プレイヤーの 移動 処理 
SHC1 SF-SHCl 45 
速度 調節 用 ウェイ 卜 
SHC1 46 〜& HC1 63 
乱数の 発生 

SHC1 64-SHC1 AB 
ボールの 出現 

SHC1 六9〜8^0262 
ボールの 移動 

SHCe63~SHCeE7 

当たり 判定 

SHC£EB~SHC3eF 
ゴール 判定 

SHC330 〜& HC33F 
効果音 サブ 

SHC340~SHC3BA 
得点の 計算と 表示 
SHC36B-SHC3AE 
割り込み サブ 



SHC3AF 〜& HC3 已 3 
割り込み フックの 退避 エリア 
8.HC3B4 
乱数 用 ワーク 

SHC3B5~SHC3D 日 
効果音 データ 
SHC3D9 

現在 処理 をして いる プレイヤ- 
SHC3DA〜SHC3DD 
スティック 入力 用 ワーク 
SHC3DE〜SHC3E0 



"7t2 々'ラマから 
むと こと 



プレイヤーの 移動 用 ワーク 
SHC3E1-SHC3E4 
得点 用 ワーク 
SHC3E5 

アニメ パターン 用 カウン 夕 
SHC3E6 〜& HC3E7 
割り込み 用 カウン 夕 
SHC3E8〜SHC3EF 
プレイヤーの 状態 用 ワーク 
8^〇3「0〜81"1〇449 
ボール 用 ワーク （にやん ☆) 



やっと 採用 




、、ずれ ひ ャ ャラク た 匕 

ビミ 力、 で^える でしよ フ" 

W ん） 



初 採用で、 とっても ラれし 
いです。 ラるラ る。 この 2、 
3 年間 送り 続けて 20 本 ぐら 
いかな。 知っている 人 は 知 
つてい ると 思ラ けど、 M フ 
アンで は， ソニーの コンテ 
ス卜 以来です ね。 あのと き、 
M ファンに は 何 本 も 送って 
いたのに、 今度 は M ファン 
にち 投稿して くださいね j 
と竃 話で いわれ、 ショック 
だった。 これから もどん ど 
ん 投稿し ょラと 思います。 
それから、 の DUYO 
君が M ファンが 高い/ と 
ラるラ るして いました。 話 
がめ ちゃくち やです が、 こ 
れか らもよ ろし </ では、 
また 一… 。 （沢 田 広 正） 



K I CK K I CK. FD1 

10 SCREEN1 ,2:KEYOFF:COLOR15.0.0:DEFINTA- 

Z ： WIDTH30 ： FORI=0TO2:READA$ ： B$="" ： FORJ=0T 

031 :B$=B$+CHR$(VA し （ W &H W +MID$(A$ ，お 2+1 .2) 

) ) :NEXT:SPRITE$(I)=B$:NEXT 

20 FORI=2T031 :PUTSPRITEI> .0:NEXT 

30 AD = &HC000:FORI=CITO29:READA$,B$:SIJM=ia: 

「0(^ = 01"032:八=ソ八しに&『+^110$"$， J«2+1 ，2) ) : 

POKEAD.A:A0=AD+1 :SUM=SUM+A:NEXT: IF SUM< > 

VALCSH' + BS) THEN BEEPrPRINT "ERROR IN " 

;I+22:END ELSE NEXT : DEFUSR=&HC000 

40 CLS:FORI=0TO7=VPOKE776+I ，VAL に &H"+MID 

$C , FFAAD4AAD4AAD480'' ， 1*2 + 1 »2) ) :NEXT:VPOK 

E8204,&H7 い PRINT "1P:0000 <TIME :90> 

2P:0000" ； :A$=STRING$(30,"a") :F0RI=1T09: 
PRINTAS; :NEXT:LOCATE0，22:PRINTA$I 
50 L0CATE5,5:PRINT" く KICK! KICK! KICK! > 
し 0CATE7,19zPRINT-[PUSH SPACE KEY!D":FO 
RI=0TO1 : I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) : NEXT: LOCATE 
7.19:PRINTSPC(17) ： 



60 A=USR(0) :FORI=2T031 :PUTSPRITEI, .0:NEX 

T:A$=HEX$(PEEK(&HC3E2) )+RIGHT$ に 00"+HEX$ 

(PEEK(&HC3E1 ) ) ,2) =P1=VAL(A$) 

70 A$ = HEX$(PEEK(&HC3E" )+RIGHT$ に 00" + HEX 

$(PEEK(&HC3E3) ) »2) :P2=VAL(A$) 

80 IF PKP2 THEN A$ = n P し AYER — 2 WIN ！" ELS 

E IF P1=P2 THEN A$="DR0W GAME ！ ！'' ELSE A 

$= — P し AYER - 1 WIN ！" 

90 し OCATE15 —し EN(A$)*2, 12=PRINTA$; :FORI=0 
T09999 ： NEXT : LOCATE0 . 1 2 : PRINTSPC (30 ) ； :GOT 
040 

100 DATA 030F1F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F1F0F0 



110 DATA 307A585A5A78330F3D7E037DFEFF7E0 

0000C5E1A5A5A9EECF09C7EC13E7F7F3E 

120 DATA 00307A585A5A79370F397E837CFEFE7 

C0C5E1A5A5A1ECCF0BC7EC0BE7FFF7E00 
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当 者 參 11 月 号 ソフト プレゼント 当選者 © r ぶよぶよ 」=0*；«1> 柳 沢 和 浩く愛 »WM 荣守 雄く 大赚 > 猿 《彰/©"" キミ だけに 愛 を j=C1 匕 趟铖 山 宏紀 
(^島 県 > 阿 ii)SSl<?i 岡 県 >A^!S~/© r D S#3 j= 良 県) ffi 細 告^ 岡 県 > 井 i*t<m 県 > 三角 直樹 /O r ピンク ソックス 7 J= « 手 »>iU8 常 



発表 



雄 <大 分 県 > 日 1«1~<»沐展> 足 利 g 治 



130 DATA CD90B021 B5C3CD30C321 D9C30671 AF3 
2E5C3772310FC3E9032E6C33E3C32E7C33E ， 1056 
140 DATA 4832E9C33EAF32EDC33EA032E8C332E 
CC33E0A32EBC33D3D32EFC3CD64C1CD46C1 ， 1 1 DO 
150 DATA 3E0832E5C3F3219FFD11AFC3010500E 
DB03EC3329FFD216BC322A0FDFB3AE6C34F > 1 100 
160 DATA 211218CD52C33AE6C3B72843AF32D9C 
3CDD50B32DCC332DAC3AFCDD80032DBC3DD ， 1 1 F2 
170 DATA 21 E8C321 DFC3CDBEC0AF3C32D9C3CDD 
50032DDC332DAC3AF3CCDD80B32DBC3DD21 .1334 
180 DATA ECC321E0C3CDBEC0CDA9C1 18AD21AFC 

190 DATA 062806FE082802180BDD7E013DFE103 
81CDD7701FE03280AFE042806FE02280218.097C 
200 DATA 0BDD7E013CFEDF3003DD77017EB7200 
83ADBC3B728183EA03D77FE503809DD7E00.0DB0 
210 DATA 3DDD77001807DD7E003CDD7700CD19C 
1 C9F33ADEC38787C604DD770221E8C33AD9 , 0FE6 
220 DATA C387874711 001 BB728041 3231 0FC010 
400CD5C00FBC9C5065010FEC1C9C53AB4C3 , 0D84 
230 DATA 01 0000CB7F2801 0487CB672801 0CF57 
9A847F1B03C32B4C3C1C9E5D5C521F0C316.0F3C 
240 DATA 0A7EB7280B01 0900091 57AB720F31 82 
AAF3C77233D7723CD46C1FE2038F9FECF3B , 0C9C 
250 DATA F57723AF773E0F237723AF77233C77C 
D46C1E6033C23772377C1D1E1C921F0C301 ,0EF9 
260 DATA 081 BDD21 F0C33E0AF57EB72006CD3FC 
1C33FC2DD7E043DFE0230023E0FDD7704DD.0E4D 
270 DATA 7E083DDD77082806CD4FC2C30DC2DD7 
E07DD7708DD5606DD7E0182DD7701DD5605 .0E1F 



280 DATA DD7E0282DD7702CD4FC2DD7E02FEF83 
8BDAFDD7700DD7704CD4FC2CDE8C2AF32D9.1215 
290 DATA C3CD63C2AF3C32D9C3CD63C2DD7E01 F 
EA0200CDD3606FFE521C1C3CD30C3E1FE4F.1316 
300 DATA 200CDD360601E521C1C3CD30C3E11 10 
90019DD1903030303F13DC2B5C1C9F3DDE5.0E8A 
310 DATA E5C523505901 0400CD5C00C1 E 1 DDE1 F 
BC9E5FD21E8C33AD9C387875F1600FD19DD. 11C2 
320 DATA 7E01FE50DAE6C2DD5602FD7E0 192300 
2ED44FE10D2E6C2DD5601FD7E00923002ED. 10DD 
330 DATA 44FE1 0D2E6C2AFDD77063AD9C3B73EF 
F20023C3CDD7705AF3CDD7708DD770721DC. 1031 
34-0 DATA C33AD9C3B7280123DD3606007EFE012 
808FE022804FE082006DD3606FF1812FE04>06FE 
350 DATA 2808FE062804FE0520O6DD360601 180 
0E1C9E5C521CDC3CD30C3DD7E05FE01201C.0D1B 
360 DATA 21E1C3CD40C33AE1C34F210618CD52C 
33AE2C34F21 041 8CD52C3 1 81 A21 E3C3CD40 ， 0F36 
370 DATA C33AE3C34F211D18CD52C33AE4C34F2 
1 1B18CD52C3C1E1C9C5D506067E235ECD93, 1000 
380 DATA 00231 0F7D1C1C9F3E57E3CB72720067 
7237E3CB72777E1FBC979CB3FCB3FCB3FCB.10CB 
390 DATA 3FC630CD4D002379E60FC630CD4D002 
3C9F3DDE5FDE5E5D5C5F53AE5C33D280532.1165 
400 DATA E5C31810CD64C13ADEC3EE0132DEC33 
E0832E5C33AE7C33D32E7C3200E3E3C32E7.103D 
410 DATA C33AE6C3B73D2732E6C3F 1 C1 D1 E1 FDE 
1DDE1FB00000000000F079C060A0B000C0A>0E7A 
420 DATA 0D000800004601 00081 009000A000D0 
002000302091 008000A000D000000000000>00D3 




8HANDS 



エイ 卜 • 八ンズ 



ES3EE32/2+RAM16K BY MIJINKO-SOFT 



'遊び 方 は 37 ページ 



変数 



l^nV^H S …… 宣言した 数 （プレイヤーと COM 1 の 右 ほ 「」 行 180 へ 飛 ふ' 

W(n) …… ク リアした 順位 手の パターン 作成） 160 手の 合計 数から コンビ ュ 

A、 X、 Y …… データ 読み こみ BfflSJF^J^PB 60 プレイヤーと COM 1 の 一夕の 宣言す る 数字 を 計算 

用 ElaJBlSCiSLi^fc 両手の パターン を 上下 反転 ヮ 「」 乱数に よる 時間 待ち 

A(n) …… ス プライ 卜 面 n に 表 10 画面 設定 ノ 文字 領域の 確保 （COME と COM3 の 両手 1 昍 プレイヤ一 が 指 を 上げる 
示されて いる ス プライ 卜 パター /変数の 整数 型 宣言/配列 変数 の パターン 作成） かの 入力 処理 

ン 番号 定義/ウェイ 卜 メッセ一 ジ 表示 70 ス プライ 卜の 配置 (まだ パ 19D コンピュータが 指 を 上げ 

AS(m, n) …… ス プライ 卜パ / ス プライ 卜 パターン 定義 用 変 ターン 定義して いないので 手 は るかの 処理/上げられた 指の 総 

ターン デ 一夕 作成 用 数 設定 見えない） 数 計算 

已 （n) …… 指の 状態 （1 なら 指 20 フキ ダシの キャラ ク夕パ 夕 昍 効果音 デ一 夕 読み こみ ， 指の 上げ下げ により 表示 

を 上げて いる ）=t>n は プレイヤ 一ン 定義 go ス プライ 卜 パターン 定義 する ス プライ 卜 パターン 変更/ 
一の 左手から 反 時計 まわりで 30~60 手の ス プライ 卜 パター 100 ス プライ 卜の 色 を 黒くす 宣言した 数の 表示/効果音/時 

~7 の 値） ンデ 一夕 作成 る (手の 表示) ノ 指の フラグ、 手 間 待ち 

C(n) …… 手の 残り 数 =>n はプ 30 プレイヤーの 左手の パ夕 の 数、 順位 初期化/ PLAY 文 210 当たり 判定 当たりなら 

レイヤーから 反 時計 まわりで —ン データ 読み こみ' 設定 初期化/誰から 始める か 設定 メッセージ 表示/手の 数 を 減ら 
~3 の 値） 40 プレイヤーの 左手の パタ ― 110 指 を 下げさせる/ フキダ す ノ 手の ス プライ 卜 消去/効果 
□ …… 上げられた 指の 数 一 ンを反 時計 まわりに 90 度 回 シと メッセージ 表示 ノ 効果音 音/時間 待ち/ ク リア 判定 =>ク 
E …… 順位 設定 用 転 (COM 1 の 左手の パター プレイヤー か 判定 プレ リアなら 順位 更新/ゲーム 終了 

.1 、 丄 に L …… ル一プ 用 ン 作成） ィ ヤー tr なければ 行 160 へ 飛ぶ 判定 終了なら 行 230 へ 飛^ 

P、 P$(n) …… 効果音 用 50 プレイヤーと COM1 の 130~14D フル キーの 1 " 0」~ 22D 順番 更新/すでに ク リア 

R …… 順番 用 左手の パターン を 左右 反転 「9」 キーの 入力 判定 している か 判定 づク リアして い 

at /< 參11 月 号 ffb プレ ぜン卜 当選者 © r 信 fi^ua' 武将 a» 录ジ グソ一 」=< 山形県 > 半田 和 巳く fis 県 > 西; rauat 県 >felf 飼/ O r 三国志 II ジグソ （jq 

， ^fe=|| — 」=<i 奇玉県 > 細 田 Sfci<^f ^県) 朗 〈香川県) き 狼と 白き ftfiv グソ 一, C 茨 «m 冲北智 久<預 県〉 梅 田 諭 史< 鋼 県〉 石 川修之 J 。 



るなら 行^ を 繰り返す/ ク u 

ァ していなければ 行 110 へ 飛 '3; 

B30 最下位の 設定 

P4D 順位の 表示と 効果音/時 

間 待ち/行 100 へ 飛 ぶ 

250 メッセージ 枠の 表示 サブ 

260 効果音 サブ 

E7D-E80 ス プライ 卜 パターン 

デ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 

'290 手の 表示 位置と 表示 パタ 

ーン 番号 (行 70 で 読み こみ） 

300 効果音 データ （行 8D で 読み 

こみ） 



コンピュータの 宣言した 数と 行 
動が バラ バラな ところ。 たとえ 
ば 「[)」 と 宣言して おいて 両手の 
指 を 上げて いたりす る。 もう 少 
し、 く' 3、 うして ほしし V= 

(MORO) 



マ n クラ マ/^ 
ひとこと 



補足 



： の ゲームで 不満が あるの は 




効果音が 気に入つ T ます 



突然です が、 M I J I NKO — SOFT です。 ミ ジン コ （微塵子) ソフ 卜と 
読みます。 名前の 由来 は、 約 2 年 まえ、 小学校 6 年のと さに 学校で 結成し 
た ミ ジン コ 隊 という 個性 豊かな 7 人 組 か ら とりました。 ミ ジン コ 隊 結成の 
こと は、 またの 機会に でもと 思います。 この ゲーム は、 初 採用です が、 投 
稿した ものの 中で は、 5 作 目です。 自分と して は、 言葉が 表示され るた び 
に 鳴る 効果音が 気に入って います。 苦労して 十数 種 それぞれ 違う もの を 作 
つた だけ はあった と 思います。 学校で は、 もラ ほとんど はやらな < なり ま 
したが、 これで または やらせる ことができる かも （777)。 これから もど 
ん どん 載る ような もの を 作りたいです。 （M I J I NKO-SOFT) 




^cj»uiiiHtt5irrj>^ 



8HANDS. FD1 

10 SCREEN 1 .3.0:COLOR1 , 1 . 1 : KEYOFF : WIDTH 
32 = CLEAR8000;;DEFINTA-Z = DIMA$(23，31 ) ,P$(1 
8) =GOSUB250: し OCATE12，11 : PRINT"PLease"STR 
ING$(3.29)CHR$(31 )"Wait ！": LOCATE1 2 . 1 3 : PR 
INTK1 分 15 将っ FORI = I3TO23:FORJ = 0TO31 :A$(I » 
J)="00000000" :NEXTJ , I 

20 FORI=0TO31 ；; VP0KE224+I ，VAL("&H"+MID$ に 
0000008344281000100804020408101010284483 
000000001020408040201010" ， 1*2+1 .2) ) :NEXT 
30 FORI=0TO2:FORJ=0TO31 ： READA : A$ ( 1*8 » J ) = 
RIGHTS C00000000"+BIN$( A) .8) :NEXTJ.I 
40 FORI=0TO2:FORJ=0TO3:FORK=0TO7:FORL=0T 
07:MID$(A$( 1*8+2, J*8+K) .L+1 . 1 ) =MID$ ( A$ ( I 
*8,L + 16-J*16+( J¥2)**40) ,8-K.1 ) :NEXT し， K，J， 

50 FORI=0TO2:FORJ=0TO1 :FORK=0TO31 :FORL=0 
T07:MID$(A$(I*8 + J*2 + 1 ，！ < ) ， し + 1 ， 1 ) =MID$ ( A$ ( 
H*8+J*2. (K+16)M0D32) .8-L.1) :NEXT し， K，J，I 
60 FORI=0TO2:FORJ=0TO3:FORK=0TO1 :FORL=0T 
015:A$(I*8+J+4.K*16+L)=A$(I«8+J,K*16+15- 
し）： NEXTL,K， J ， I 

70 FORI=0TO15:READX.Y,A:PUTSPRITEI . (X. Y) 

，0，A:IFA<8THENA(I)=A=NEXTEISENEXT 

80 FORI=0TO18:READP$(I) :NEXT 

90 FORI=0TO23:FORJ=0TO31 : VP0KE14336+I*32 

+J，VAL("&B"+A$(I，J)) :NEXTJ . I 

100 FORI=0TO15:PUTSPRITEI . > 1 : NEXT : FORI =0 

TO7:B(I)=0:NEXT:FORI=0TO3:C(I)=2:NEXT:E= 

: PLAY" V 1 5T 1 2004" :R=RND( -TIME) *4 

110 FORI=0TO7:PUTSPRITEI+8. , »A(I)+8:NEXT 

:GOSUB250 : LOCATEVA し （MID$ に 1 5201 51 1 " ， R»2 + 

1,2)) ,VA し （MID$("141 1091 1" ，R*«2 + 1 .2) ) :PRIN 

TCHR$(1 )+CHR$(92 + R) ： し 0CATE13，" =PRINT" いつ 

tt-ffl" :P=9:GOSUB260 

120 IFR>0THEN160 

130 FORI=-1TO0: I=( PEEK (-1051 )=255ANDPEEK 
(- 1050) =255) : NEXT :S=9:FORI = 0TO7: IF (PEEK ( 
-1051 )X0R255)=2 A ITHENS=I : I=8:NEXTELSENEX 

140 IFPEEK(-1050)=254ANDS=9THENS=8ELSEIF 

S=9THEN130 

150 GOTO180 

160 S=RND(1 )#(C(0)+C(1 )+C(2)+C(3)+1 ) 
170 FORI=0TORND(1 )*300:NEXT 



180 B(0)=(PEEK(-1047)=251 )*(C(0) >0) :B(1 ) 
=(PEEK(-1049)=251 )*(C(0)=2) 
190 F0RI=1T03:B(I*2)=(RND(1 ) >.5)#(C(I) >0 
) :B(I**2 + 1 ) = (RND(1 ) >.5)«(C(I)=2) :NEXT:D = 
:FORI=0TO7:D=D+B(I) :NEXT 

200 FORI=0TO7:PUTSPRITEI+8, . >A(I)+8*(B(I 
)+1 ) :NEXT:L0CATE13.12:PRINTS"!" :P=S:G0SU 
B260:FORI=0TO300:NEXT 

210 IFS = DTHENL0CATE13,13:PRINT* r i:7l J ^l rf =C( 
R)=C(R)-1 :PUTSPRITER*2+CCR) . ,0:PUTSPRITE 
8+R*2+C(R) , .0:P=10:GOSUB260:FORI=0TO200: 
NEXT: IFC(R)=0THENW(E)=R:E=E+1 : IFE=3THEN2 
30 

220 R=(R+1 )M0D4: IFC(R)=0THEN220ELSE1 10 
230 FORI=0TO3: IFC(I) >0THENW(3) =1 :NEXTELS 
ENEXT 

240 6OSUB250 : FORI = 0TO3 : LOCATE 1 2 .10 + I:PRI 
NTCHR$(49+D" " ； : P=11 +1 : GOSUB260 : PRINTMI 
D$ ("フ レイヤ- COM 1 COM 2 COM 3 ",W(I)*6+1 .6 
) :P=15+W(I) :GOSUB260:FORJ=0TO400:NEXTJ. I 
:FORI=0TO1000 :NEXT:6OTO100 

250 LOCATE" ,9:PRINT" i 1 " :FORK=0T 

03: LOCATE" .10 + K:PRINT"I I " :NEXT: 

LOCATE" . U:PRINT" 1 1 ":RETURN 

260 P し AYP$(P) :FORK = -1TO0:K=PLAY(0) -.NEXT: 
RETURN 

270 DATA 2>2>1>2.4>3>4>4>3>1>0.0>0>15>24 
0. 0.66. 76, 242 > 129. 134 > 249, 129.129,254> 66 
， 226 ， 28 ， 224 >0>0i0>0.0,0,0.0,ia.0,0,0,0,0, 
0.7.60.192.1 >0>0>0>0>0>0>0>0>0.0,0,0,254 
> 18. 12,242 

280 DATA 0. 2. 5. 5. 7.9.9. 17. 18. 34. 34 > 68, 13 
1，128，128,1，0，0,0,0,0,0,0,0,0，0,0,0, 240 > 
8.4,242 

290 DATA 96.159.0.128.159.1 .192.95.2.192 
. 63 , 6 . 1 28 . 255 . 5 , 96 , 255 > 4 . 32 , 63 . 7 , 32 . 95 , 3 
. 96 . 1 27 . 8 , 1 28 , 1 27 . 9 . 1 60 . 95 . 1 . 1 60 . 63 . 1 4 . 
128,31 .13.96,31 ,12.64,63.15.64.95,11 
300 DATA し 16GD ，し 16CA,L8A,L16EG ，し 16AC, し 8G 
，し 16DG ，し 16GC, し 16EA, し 8G16R16CD ，し 16AR16.C, 
し 1 6EAC8R4 ， L 1 6AC8R4 ， L 1 6EG32R32G8R4 ，し 1 6GDC 
8R4，L16EAEC8， し 16ACR8CE, L16ACR8.E , L16ACR8 
CD 
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いんす 






変数の 意眛 



A、 B、 C、 □、 I 、 J、 K、 
し、 NL、 R、 丁、 U …… 汎用 
A$、 B$ …… 已 GM 用の 文字 

列 

CM …… 動かせる ブロック 
M(n, m) …… 現在の ラウンド 
のデ 一夕 

N …… ブロックの 種類 
NA …… 現在の 手数 
NM(n) …… 制限 手数 
P …… プレイ 中の ラウンド 
RK R2 …… パレ ッ卜を 変化 
させる ために 使用す る 
SD$(n) …… ラウンドの デ一 
タ 

SK …… 移動 方向 用 

SL …… 総 ステージ 数 

W …… USR 関数の 呼び出しに 

使用 

X、 XI、 丫、 丫 1 …… ブロッ 

クの 表示 位置 

XL、 YR、 XR …… ブロック 
の 座標 ， 
XS …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



10 画面 初期設定/グラフ イツ 

ク 画面への 文字 出力 準備 ノ 変数 

型 宣言 ZPSG の 初期化 

^o 配列 変数 宣言 z 変数 初期 設 



3D タイマー 割り込み 先の 指定 
40 夕 ィ卜ル 表示 
50-70 ステージの データ 類の 
読み込み/ステージの 表示 
80〜130 ゲーム 画面の 作成/ 
夕 イマ 一割り 込みの 許可 
140 ステージ ク リア 判定 
150 ゲームオーバーの 判定 
1B0-1S0 スティック、 トリガ 
一の 入力 処理 

ieo 全 ステージ ク リアの 判定 
800-210 エンディング 

^^Q リ プレイ 処理 

230〜27(] ブロック を 移動 させ 

る 処理 

PB0 パ レツ 卜の 変更 (一定 時間 

ごとに 色 を 変更す る） 

£90-300 パレ ッ卜、 ステージ 
の データ 



マ。 7 ラマ 力ち 
ひとこと 



々リア めコ、リ 



はじめまして、 KAM です。 私 はかって し 1 1\11<3の闩し8六众に出没し、 
MNFi (ミツ ドナイ 卜 ラリー) で 卜 ップ 争い をして いた KAZUCHAN と 
同一 人物です。 ファン ダムに は 初投稿で 初 採用です。 デジ タイ ザ 一で 取り 
こんだ 映像 を パズルに したいと 思って 研究して いたと きに 思いついた ゲ一 
ムで、 見た目と は 裏腹な 難しさが 気に入って、 制作 中に 3 曰くら い 八 マつ 
た 覚えが あります。 ク リアの コッ は、 動かした 後の 形 を 想像しながら 解く 
こと。 1 年 ほど まえに X6B0OO を 買つ たんです が (68 は 私に は 難しい)、 MS 
X を 続けて きて ほんとうに よかった と 思う。 最後に アドバイスして くれた 
MAKOTO、 載った よ。 （KAM) 




NJINES Presented by W 




補足 



行 290 にある パ レツ 卜の デー 
夕 を 見て みょう。 この プロ グラ 
厶 では， 色 ごとに RG 已に 分か 
れ ている。 これ を 1 つに まとめ 
てし まラと 見やす くなる ので は 
ないだ ろうか 7 例えば R を 
256 倍、 G を 16 倍して] 6 進数に し 
て データに してお くと、 見やす 
いし 後の 変更が 楽になる はず。 
プログラムが ちょっと 面倒に な 
るけ ど 一度 やって みて は？ 》 

(にやん ☆) 




N I NES. FD1 

1 B CLEAR50 0:CO し 0R15 , 0.0： SCREENS ： OPEN"GRP 
:"AS#1 :DEFINT(W:[>EFUSR = &H90:W = USR") 
20 SL = 19:DIM M(4-.4).SD$(SL).NM(SL) :XR=10 
7:YR = 40:XL = 7:P=1 ： AS = "T1 50L 1 6O6S0M9000" : A 
U="T150D5L16V12" 

30 R1=4:R2=3:0NINTERVAL=12G0SUB28B 

40 PSET(70.80) :PRINT#1 ，—八 ス ケ ム な いん ォ- 

； SPCC86) ；'' by KAM":FORT = 0Taia00:NEXTT 

50 F0RI=2T01 1 :READA.B.C:COL0R=(I»A.B.C) ： 

NEXT : F0RI=1T0SL : READSDS (I) ，NM( I ) :NEXT 

66 SETPAGE , 1 r C し S : FORI = 0TO228STEP28 : L INE t 

I ，0)-( 1+26,26) . 15.BF:NEXT:PLAYA$.AI.A1I 

7B C=2 : FORI =0TO224STEP28: LINE (1.2) -(1+24 

.26) .C.BF:C=C+1 : NEXT: SETPAGE, 

80 CLS :NA = :PSET(B9.3fl) .1 5 = PRINT#1 , USING 

"ROUNO ## n ； P 

90 1=1 :FORY=1T03:FORX=1TQ3:NL=I-1 :N=VAL ( 
hID$(SDS(P) . I , 1 ) ) :M(X. Y) =N 
18B COPY (28*NL . ) - ( 28*NL+27 -27) . 1 TO (28 
»X + XL.28**Y + YR) . 

1 1 COPY(28*N.0)-(28»»N + 27.27) . 1 TO (28*X 
+XR.28«Y+YR) .0:IFN=8THENX1=X:YT=Y 
120 1 = 1 + 1 :NEXT:NEXT:X = X1:Y = Y1 :CM = f1CX.Y) ： 
LINE(91 ,126)- 



130 PSET(89,45) , 15 :PRINT#1 ， USING — NEXT # 
IT iNMtP) - NA= INTERVALON 

140 K=0:FORI=1TO3:FORJ=1TO3: IFM( J . I)=KTH 
ENK=K+1 :NEXT:NEXT;GOTO190 

150 IFNM(P)-NA=0THENPLAY"V12OE4O6" :G0T02 
20 

160 XS = STICK(0)ORSTICK(1 ) : IF CSTRIG ( B)ORS 
TRIG ( 1 ) )=-lTHEN80ELSEIF)!S = 0THEN16fl 
17B IFXS=3ANDX<3THENX=X+1 :SK=1 ELSEIFXS=7 
ANDX>1THENX=X-1 = SK=2E し SE I FXS=5ANDY< 
Y=Y+1 :SK=3ELSEIFXS=1ANDY>1THENY=Y-1 :SK=4 
E し SE160 

180 QNSKGOSUB230.240.250.260:6OTO130 
198 B$ = "CDECDECDE8" :PSETM10 . 170) > 0:PRIN 
T#1 に GOOD に： P"Y8$, + 8UORT = 0TO150B 

:NEXTT:PSET(110.170) PR INTiM , SPC ( 5 ) : IF P 
<SL THEN P=P+1 :G0T08BELSEINTERVAL0FF 
206 PSEK60.165) ,0:PRINT#1 に CONGRATU し AT I 
ONS i" ;SPC(49) :**ALL ROUND CLEAR!" 
210 B$="L805EEDCFEDCEEEEE2" : PLAYB$»"T150 
R16'* + B$:GOTa210 

220 PSET (87, 165) , B: PRIMT#1 に REPLAY=SPC" ： 
FORI=0TO1 ： I=-(STRIG(fl)ORSTRIG (1 ) ) :NEXT:P 
SETt87.165): PRINT*1.SPC(10) :GOTO80 



=CM:G0SUB2 



=CM:GOSUB2 



=L:X=X-1 :GQSUB27fl:X=X+1 ： 卜 
=NA+1 rRETURN 

=M(X+1 ，丫） :L=M(X. Y) :M(X + 1 . 
=R:X=X+1 :GOSUB270:X=X-1 :H 
=NA+1 :RETURN 

=M(X» Y-1 ) :0=M(X. Y) :M(XtY- 
=U:Y*Y-1 :GOSUB270:Y=Y+1 :N 
=NA+1 ： RETURN 



n=D: Y = Y+1 :GOSUB27a:Y = Y-1 :N = CM:G0SU82 
70 :NA = NA + 1 : RETURN 

27B COPY ( 28*N . ) - ( 28*N+27 . 27 ) . 1 TO (28*X 

XR.28-Y+YR) , 9:RETURN 
280 SWAPR1 -R2:C0L0R=(1B.R1 .2.0) : RETURN 
29H DATA0 I 5.0.4.e.5.0.B.7t7.6.0.7.5.7f li 
7.7. 7 P 0.0.0» 3. a. 4.2.0.4.2. 0.01 2345867. 2. 
801452367.8. U2065378. 8. 235081 647. 10.401 
527368. 12.425167038. 14.401352678.12.3016 
54728. 12.026415378. 12. 2S 1043678. 14.40216 
5378.12. 125036478. 14 .627041356. U. 601478 
532.17 

380 DATA471 056328. 16. 164B72358. 14,601724 
538.16- 143625708. 16.412307658.16 
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DRIVE GAMES 



ドライブ' ゲーム 'ッ- 



E^ES32/2+RAM16K BY HASEMAKO 



遊び 方 は 37 ページ 



変数の 意味 



("ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 車の 座標 

「その他の 変数 

A$、 B$ …… パターン 定義 用 
C …… クラス 

CH(n) …… キャラ ク夕 判定 用 
(n は キャラ ク夕 コード ）=>1 = 
道、 2= 安全地帯、 3 = じゃま 
車、 4 = クラス ライン 
F …… クラス 更新 フラグ ゅ0= 
更新す る、 1 = 更新し ない 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
S(n) …… スティック 入力 用 
(n は スティック 入力 値） 
SP …… 自 車の 速度 ゆ が 速く、 
2 以上で は 後退す る 
T …… その クラスでの 走行距離 
T I …… タイ 厶（= スコア） 
W …… 道の パターン 番号 
W$(n) …… 道の 表示 用 =* 1 行 
挿入の エスケープ シーケンス を 
含む 

XX …… 自 車の 横 移動 増分 
X(n)、 Y(n) …… 不用※ 使用 
されて いない 



プログラム 解説 



10 初期設定 ノ 画面 初期化 ノ配 
列 変数 定義 ノ メッセージ 表示 
£0 スティック 入力 用、 キャラ 



クタ 判定 用 変数 設定/八 イス コ 

ァ 初期化/乱数 初期化 

30 車の ス プライ 卜 パターン 定 

義 /道 表示 用 文字列 作成 

40 キャラ ク夕 パターン 定義と 

キャラ ク 夕の 色 設定 

5D フラグな ど 初期化/ スプラ 

ィ卜 消去/夕 ィ卜ル 表示 

B0-7D 始めの 部分の 道 表示/ 

メッセージ 表示/ PSG レジス 

夕 設定/効果音 

80 自 車の 座標な どの 変数 初期 
設定/時間 待ち/ PSG レジス 
夕 設定/内蔵 タイマー 初期化 
90 REM 文 
】D0〜1C ゲーム メイン 
100 道の パターン 更新、 調整 
110 道の 表示 更新/走行 距 
離 更新/クラス 更新 判定 =：> 

【走行距離が gggg を 超えたら 
クラス 更新】 走行距離と クラ 
ス 更新 フラグ 初期化 ノ クラス 
ライン 表示 【越えて いなけれ 
ば】 じゃま 車 出現 判定 判定 
が あれば じゃま 車 表示 
1P0 自 車の 速度 更新、 調整 

130 自 車の 横 移動 増分 更新、 
調整 

140 自 車の 座標 更新、 表示/ 
ゲームオーバー 判定 【自車 
が 画面 下から 出て いれ ぱゲー 
厶 オーバー】 行け へ 飛ぶ 【そ 
うでなければ】 効果音/ 自車 
の 位置に ある キャラクタ によ 
る 分岐 



150 AEM 文 

160 安全地帯の 処理 

170〜1BQ ゲームオーバー 処理 
170 効果音/道の フ ラッシ 
ュ /演奏 終了 待ち 
180 効果音/時間 待ち/画 
面、 ス プライ 卜 消去/メッセ 
ージ 表示/行 220 の キー入力 
サブ 呼び出し/行 50 へ 飛ぶ 

19D (クラス ライン 通過 処理） 

クラス 更新 判定 すでに 更新 済 

みなら 行 100 へ 飛ぶ/ ク リ ァ判 
定 【まだなら】 クラス 更新/ フ 
ラグ 設定/行 100 へ 飛' 3; 【ク リア 
なら】 タイム 設定/八 イス コア 
更新 

200 効果音/時間 待ち 
P1D ス プライ 卜、 画面 消去/ ク 
リア メッセージ、 スコア 表示 ノ 
キー入力 サブ 呼び出 し/行 50 へ 



飛ぶ 

メッセージ 表示/八 イス 
コ ァ 表示/ 卜 リ ガー 入力 待ち/ 
もとの 処理へ もどる 
230 ス プライ 卜 消去/もとの 
処理に もどる/キャラ ク 夕パタ 
ーン データ （行 40 で 読み こみ） 



補足 



この プログラム は 6 画面の も 
の を 圧縮した もの だそラ だが、 
そのため か プログラム 中に いく 
つか ゴ 5 が 残って いる。 配列 変 
数 X(n) と丫 （n) や ムダな カツ 
コ、 コロン 「 ： 」 などが それ だ。 
動けば いいで はなく、 もう 少し 
ていねいに プログラム を 組んで 
ほしい。 （MORO) 



ティ グ W がした W 



MSX に 2HD を、 という 声が あるが、 私 は 反対 だ。 ここ 3、 
4 年のう ちに、 ディスク は、 頤次、 光ディスクに 変わって い 
< からだ (た ぷん) もはや、 2HD は 時代遅れ だ。 ソニーが 
光ディスク ウォークマン を 発売す るが、 その、 ドライブ、 デ 
スク， フォ一 マツ 卜 を 流用す れぱ、 価格 もお さえられる。 
しかし、 これら を 実現させる に は、 いくつかの 問鼷が ある。 
ひとつ は 、ソニーが MSX から 手 を 引く みたいだ し (私に は そ 
, える。 APPLE とは厶 フフ ッの 仲みたい だし)、 も 5 ひ 
とつ は、 ソニーの 光ディスク に対して pan a son I c が、 
テープ 版、 コンパ ク卜 OAT を 発売す るから だ。 ★OLD I 
ES 希望べ ス 卜 10 というの はどうで しょ ラか ちなみに 私 は、 
パック マン、 ディ グダ グ、 ギャラ ガ などが 希望です。 （HAS 
EMAKO) 




□ R I VE8. FD1 

10 KEYOFF=C し EAR999:DEFINTA - Z:SCREEN1 .0:C 
OLOR1 , 15. 14:WIDTH32:DIMCH(255) .X(220) ，Y( 
220) ，W$(22) iPRINTSPCUMrP し EASE WAIT" 
20 S(7)=-1 :S(3)=1 :F0RI=33T099:CH(I)=1-(I 
>64ANDI<91 )*3: NEXT: FORI = 161 T0255STEP8.-CH 
(I)=3:NEXT:CH(32)=3:CH(131 )=2:CH(133)=2: 
HI=10800: I=RND(-TIME) 

30 A$=CHR$(255) :SPRITE$(0)=A$ + "ltlt , '+A$+A$ 
+ r "<<<w:SPRITE$(1)= f *BffBBTTT n = FORI = 0TO22: 
W$(I)=CHR$(27)+" し" +STRING$(I+1 , n *")+"a%% 
XXXXb"+STRING$(23-I ."♦") :NEXT 



56 



40 FORI=0TO3:READA$iB$:FORJ=0TO7:VPOKEAS 
0"$)»8",ソ/\1_に&旷+1110$(8$，れ2+1 ,2) ) :NEX 
TJ , I :FORI=0TO1 1 :FORJ=0TO7:VPOKE(1288+J+I 
*64) ,VPEEK(1288+J) : NEXT : VP0KE821 2+ I . (1+2 
)»16+1 :NEXT:VPOKE8196.240:VPOKE8204.222 
50 T=0:C=1 :F=1 : GOSUB230 : CLS : PRINTSPC (202 
)"[DRIVEXGAME]" :GOSUB220 

60 l_OCATE0,0:FORI = 0TO24 = PRINTW$(1 1 ) ； :NEX 
T = し OCATE 1 3 , 3 : PRINT— く XGOX >" = SO 麵 7 ， 56 
70 PLAY"V14T163L804FV156V14GV156VHGV15G 
VHFV15GVUGV15GV14GV15GV14GA" ."S0M8000T 
163L804CD2DCD2DDE" ."S0M8000T163L8O3FG4G4 
G8FG464GGA" :FORI=0TO0: I=PLAY(0) :NEXT 
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発表 



暴! 履 



80 X=128:Y=170:W=11 :XX=0:SP=0:T=3000:FOR 
I=0TO999:NEXT:SOUND1 , 2 : S0UND8 . 1 3 : TIME=0 
90 '♦- MAIN ― 

100 W=W+RND(1 )h3-1 : IFW=23THENW=22ELSEIFW 
=-1THENW=0 

110 LOCATEt)»0:PRINTW$(W):T=T+( (160-Y) A 2) 
¥80:IFT>9999THENT=0:F=0:LQCATE0»0:PRINTS 
TRIN6$(64.CHR$(70-O) ： ： ELSE I FRND ( 1 ) * ( C+7 
) >6THEN し OCATEW+2 + RND(m6,0 = PRINTCHR$(16 
1+(INT(RND(1 )»12) )»8) ； 

120 SP=SP+1+(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) )»2: IFSP< 

0THENSP=0E し SEIFSP〉6THENSP=5 

130 XX=XX+S(STICK(0)ORSTICK(1 ) ) : IFXX<-4T 

HENXX=-4E し SEIFXX>4THENXX=4 

140 Y=Y+SP-SGN(Y) : X=X+XX ： PUTSPRITE0 , (X,Y 

) :PUTSPRITE1 , (X.Y) :IFY¥190THEN170ELSESOU 

ND0iY:ONCH(VPEEK(6U4+(X+4)¥8+(Y¥8)*32) ) 

GOTO100.160.170.190 

150 ，― SUB ~* 

160 Y=Y+16:GOTO100 

170 SOUND8,0:SOUND6»30:SOUND7.40:PLAY'"' , 
"50(1200000102" : FORI =0TO0:VP.OKE81 96. RNDd 
)w256= I=P し AY(0) :VPOKE8196,240:NEXT 



180 SOUND7.56:PLAY"T180L4O4FR8B-" ."S0M50 
MT180 し 404CR8F つ" S0T180L4O3FR8B - R1 ** : FORI 
=0TO4500:NEXT:CLS:GOSUB230:LOCATE12.4:PR 
INT"CCRUSH]":L0CATE1 1 » 8 : PRINT" CCLASSX'CH 
R$(71-C)"X3" :6OSUB220:6OTO50 
190 IFFTHEN6OTO100ELSEIFC<5THENVPOKE8208 
.RND(1 )*256:C=C+1 :F=1 :6OTO100ELSETI=TIME 
:IFHI>TITHENHI=TI 

200 PLAY"S0T180L8O4R8BR8G+R8BR8BA" »"S0T1 
80 しさ O3EBG + BEBG + BA'","S0M6000T180L8CHBBBAG 
+G+F+G+AR1" :FORI=0TO4000:NEXT 
210 GOSUB230 :CLS : L0CATE6 . 5 : F0RI=BT021 :F0 
RJ=0TO-(I=3ORI=9ORI=16)*200-(I=0)*2000:N 
EXT:PRINTMID$C , <ALLXCLEARXCCLASSXA:>'' , 1 + 
1.1)； : BEEP: NEXT: LOCATE 10, 8 :PRINTUSING"CT 
IMEX# 分 JTI¥3600 J (TI/60)MOD60:GOSUB22 
0:GOTO50 

220 L0CATE8. 12: PRINT" CPUSHXSPACEXKEY]":L 
0CATE7， ISiPRINTUSINGUXSCOREXIIft 分 
； HI¥3600; ( HI/60 ) MOD60 : FORI =0TO1 : I=-STRIG 
(0)-STRIG(1 ) = NEXT: RETURN 

230 PUTSPRITE0. (0,-31 ) . 1 5 : PUTSPRITE1 > (0> 
-31 ) » 1 : RETURN: DATA a > 8080C0C0C0C08080 > b > 
. iFF9999FFFF3C3C3C,X,FF 



SI 



Warrior 



ゥォ リア 一 



CSaCEa2/2+RAM16K BY まも てん 



'遊び 方 は 38 ページ 



^^ま 



r ス ブライ 卜 面 番号 

0、 1 ： ダメージ 効果 
2、 3 ： ゥォ リア— 
4〜7 ： 生命と 精神の グラフ を 
細 < する ために 黒で 表示 

|T プライ ト /《ターン 番号 

(0~〗5 は 右 向 さ) 
D ： 歩行 3 
1 ： 歩行 1 

2 ： 静止、 歩行 £ • 4 

3 ： パンチ、 鈍 パンチ、 吸血 パ 
ンチ、 気功 弾 発射、 回転 連打 1 

4 ： キック (左向きが 回転 連打 
£) 

5 ： ジャンプ、 とびげ り 1 

B ： ジャンプ パンチ、 炎の 柱、 
操作 弾 発射、 回転 連打 3 
7 ： ジャンプ キック、 とびげ り 
2 ( 左向きが 回転 連打 4) 
B ： 防御 
9 ： 操作 弾 



10 


気功 弾 


標 増分/鈍 パンチ 効果 終了 判定 


11 


やられた 


用 カウンタ 


12 


死んだ 


YY(n) …… 気功 弾' 操作 弾- 


13 


バン ザィ 


炎の 柱 上端の 丫 座標 


14 
15 


ダメージ 効果 
グラフ 縮め 用 


「その他の 変数 


16- 


- 31 ： それぞれ 0~ ほの 鏡像 


A …… 攻擊 命中 時の 敵の 防御 力 



(すべて 左 向 さ) 



変数の 意味 



r ス プライ 卜 座標 

M(n) …… ゥォ リア一 の 移動 方 
向 X 成分 +4/ 操作 弾の 速度 X 
成分 +4 ノ 回転 連打 ポーズ 決定 
用 カウンタ 

N(n) …… ジャンプ 時の 速度 丫 
成分 決定 用 カウン 夕/操作 弾の 
速度 Y 成分/とび げり 時の 速度 
丫 成分 

X(n)、 Y(n) …… ゥォ リア一 
の 位置 (X 座標 は 4 分の 1 ) 
XX(n) …… 気功 弾. 操作 弾の 
X 座標 +4 ノ回耘 連打 終了 判定 
用 力 ゥ ンタ /炎の 柱 上端の 丫座 



/一時 変数 

A$、 已、 M、 N、 V、 X、 Y 
…… 一時 変数 

C(n) …… ゥォ リア一 の 色 
H(n) …… 生命 
I 、 J …… ループ 用 
□ (n) …… 歩行 カウン 夕 
P …… プレイヤー 番号 + 1 
P(n) …… 精神/敵に 与える ダ 
メージ 

Q(n) …… ゥォ リア一 の ポーズ 
(8~16 で、 内容 はス プライ 卜パ 
ターン 番号の ~8 と 同じ だが 
向 さは 問わない） 
R(n) …… ゥォ リア 一の 向き 
S …… スティック 入力 値/卜 リ 
ガー 入力 値 

S(n) …… 入力装置 (ST I C 



発表 
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K 関数の 引数と 同じ） 
T(n) …… ゥォ リア一 の 種類 
( D ： 気功 弾、 1 ： 炎の 柱、 2 ： 
操作 弾、 3 ： とびげ り、 4 ： 回 
転 連打、 5 ： 飩 パンチ、 6 ： 吸 
血 パンチ） 

W(n) …… ゥォ リア一 の 状態 
(0 ： 歩行 '静止、 1 ：ジ ヤン 
プ、 2 ： 気功 弾、 3 ： 炎の 柱、 
4: 操作 弾、 5: とびげ り、 6 
回転 連打、 7 ： 鈍 パンチ、 8 
吸血 パンチ、 g ： 欠番、 10 ： 必 
殺 技 命中、 1 1 ： 必殺 技 はずれ） 



10〜5D プログラム 初期化 
10 画面 初期化 等 
B0 カラー テーブル、 パター 
ン ジェネレータ テーブルの セ 
ッ h 

30 タイ 卜ル 表示 

4D カウン 卜 ダウンと スプラ 

ィ卜 ジェネレータ テ一 ブルの 

セッ卜 

50 PSG 初期化 ノス プライ 
山下勉 • 山 口 進 司 • 甜一 真 <#a*m〉 高 

. 山 根 山 県 > i?7 



卜 消去/画面 ク リア/変数 初 
期 化 

60-210 ゲーム 初期化 
60〜80 入力装置 選択 
90-120 ゥォ リア 一 メニュ 
一の 表示 

13D-17D ゥォ リア 一の 選択 
180〜2[)[！ ゲーム 画面 を 描く 
/変数 初期化 
210 ゥォ リア 一の 表示 
EE0-540 メイン ループ 
2P0 鈍 パンチ 効果の 処理 
230 スティック 入力/必殺 
技の 途中なら ゥォ リア 一の 状 
態に よって 分岐 
240 歩行 

E50 ジャンプ/防御 
PB0 卜 リガ 一入 力/卜 リガ 
一入 力が ある 場合の 処理 
P7D パンチ • キック *ジ ヤン 
プ パンチ • ジャンプ キックの 
処理/必殺 技に よる 分岐 
280-300 気功 弾 
310〜330 炎の 柱 
340-370 操作 弾 
380-410 とびげ り 
420-430 回転 連打 
44D 実行され ないむ だな 行 
450 鈍 パンチ • 吸血 パンチ 
460 ゥォ リア 一の 表示 (パン 
チ， キック • ジャンプ パンチ- 

ジャンプ キックのと さは 8 ド 
ッ卜 前に 出る）/ 歩行 • 静止- 
気功 弾 • 炎の 柱， 操作 弾なら 
行^ へ/とび げりと 回転 連 
打 以外 は 必殺 技 終了/必殺 技 
命中 か はずれなら 分岐 



マ。 クラ マから 
ひとこと 



470-480 (ジ ャ ン プ) パ ン 
チ- (ジャンプ) キック • 鈍パ 
ンチ • 吸血 パンチの はずれ 判 
定 

490-520 命中 時の 処理 
530〜540 精神の ク リア/炎 
の 柱 を 消す 
550-590 試合 終了 
55D-56D ダメージ 効果 表示 
570 ダメージ 効果 消去/ 「バ 
ンザィ 」 と 「倒れた」 表示/ メ 
ッ セージ/ディ レー 
580 ミュージック 
590 卜 リガ 一と 音楽 終了 待 



BD0 効果音 サブ 

610 ス プライ 卜 消去 サブ 

620-810 デ 一夕 
62D〜65(] カラー テーブル S 
パターン ジェネレータ テープ 
ル データ 

B60-B10 ス プライ 卜ジ エネ 
レー 夕 テーブル デ 一夕 



補足 



とに か < 読み づ らい プロ グラ 
厶だ。 その 原因 は 
1. 変数が 整理され ていない 

e. 代入 文 内の 関係 式の 多用 等 
によって 必要 以上に 複雑に なつ 
ている 

1 について は、 
① 一時 変数と して 使ラ 変数の 数 
は 少ない ほラ がいい （だ だし、 ス 
イッチ、 カウン 夕、 ポインタな 
ど 性格の 異なる もの は 分けた ほ 
うがいい） 



FM 音源 は 最高 



が 7- 




いつもなら 歓軎の 踊り を 3 分 は 踊 

り 続ける のです が、 今回 は 〗 分で 
すませて しまいました。 なぜかと 

申します と、 昨 曰、 「FM 八' ック j 
が 届いた ためです。 なぜ それが 理 

由な のか は 私に も わかりません o 

FM 音源 は 最高す ね。 それまで は 
とても さみしかった。 1 ■ ファ S パロ 
2j にも めでたく 已 GM がっき、 光 
栄の ゲーム はより いっそう 深みが 
増し、 FM 音楽 館の 作品 を SB ける 
ょラ i こなり、 ラれ しい かざりです。 
ろ わ 一、 今 気づきました。 原稿い 
つばい に 書く と 500 字になる こと 
に。 くやしい ので 圧縮、 この ゲ不 
満有 三、 超 遅、 2 人 対戦の み、 死 
時スプ バタ 変、 感謝 一週間の 壁ノ 
ミネ 一 卜、 我 願 入 *。 疲労。 ほ も 
てん） 



© 複数の 一時 変数で ない もの を 
同じ 変数に 割り当てて はいけ な 
し > (この プログラムの 場合、 配列 
M、 N、 XX、 丫丫 について は 
やむ を 得ない 面 も あるが、 カウ 
ン 夕と 座標と 速度 は 分ける ベ さ 
だろう） 

0) なく してし まえる 変数 はなく 
した ほうがいい 

例え ぱ、 配列 W が あるの だか 
ら、 配列 Q は 不要 だ。 少なく と 
も 配列 Q の 内容 を 配列 W の 値に 
対応す る ポーズと すれば、 いち 
いち 各 ルーチンで 配列 Q の 値 を 
設定す る 必要 はない。 

また、 敵に 与える ダメージに 
ついては、 精神と 同じ 配列 P に 
割り当て ている こと も 問題 だが、 



これ も それぞれの 技に 対応す る 
ダメージの 表 を 作れば、 各 処理 
ルーチンで 設定す る 必要 はない。 
回転 連打の 処理で も、 終了 判定 
用 カウンタ (配列 XX) が あるの 

だから、 ポーズ 決定 用 カウンタ 

(配列 M) は 必要ない はず だ。 

不必要に わかりにくい 部分の 
例 を 挙げてみ よう。 

「 I F 式 THEN 行 番号」 を 
「ON 式 GOTO 行 番号」 として 
いる 例が いくつか ある。 個性 を 
出そうと いうつ もり かもしれ な 
いが、 百害 はない としても 一利 
もない ので やめた ほラ がいい。 
行 24D の 最初の I F〜THE 
N 節の Q(P) への 代入 文 はとて 
も 複雑 だが、 歩行 時の ポーズ 番 
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号 を 順に 並べた 配列 を 用意して 
配列 〇 の 値 によつ て 参照 すれば、 
ずっとす つきり する はず だ。 

行 の 最後の 行の 「 I ド」以 
下 は、 歩く の を やめた ときの 処 
理で、 次に 歩く とき 静止状態 か 
ら 始まらな いように、 配列 ◦ の 
値が 奇数のと き は または 2 に 
している ちの だ。 しかし、 わざ 
わざ D と 2 にしなくても 
0(P) = (0(P)+0(P)M □ 



D2)M0D4 

とすれば、 奇数 判定 すら 必要な 
い。 

行 250 の ] 行 目の 「SM〇D 
7=1 」 は 「S=1 ORS = 8j 
と 同じ だが、 たった 1 文字し か 
違わな いのに どうして わかりに 
くい 表現 を 選 ふ' のだろう。 

ここ もとても わかりにくい 部 
分な ので、 カウン 夕の 値から 速 
度の 基準 値 を 計算して いるが、 



とびげ りの 処理と 同様に 等 加速 
度 運動と して 処理した ほラ がい 
いだろう。 つまり、 配列 N を 速 
度丫 成分と して、 ジャンプした 
ときに N から 16 を 引ぎ、 空中に 
いる 間 は N に 4 を 足し 続ける と 
いう 方法が、 少し わかりやすい。 
行 260 の 1 〜2 行 目の P(P) 
への 代入 文 は、 P(P) が 偶数の 
とき は 1 、 奇数のと き は 2 を 加 
える もの だ。 たぶん、 動かない 



とさ は 移動 時 や ジャンプ 時の 
1.5 倍の スピードで 精神が 増加 
する ょラ にしたかった のだろう 
が、 P(P) は、 いったん 奇数に 
なると 2 度と 偶数に はならない 
ので、 結果 的に は ほぼ 2 倍に な 
つてし まっている。 つまり、 「A 
NDP(P)M0D2」 は ほ とん 
ど 意味が なく、 不必要に 複雑 だ 
という こと だ。 

(ANTARES) 



WAR 闩 I OR. FD1 

10 SCREEN1 ，3，B=COLOR15，B,0:KEYOFF=WIDTH3 
2:DEFINTA_Z= し 0CATE12，8:PRINT "お S ちく &i さ ひ 
20 FORI=0TO6:READA.A$:VPOKE820 0+I -AtFORJ 
= 0TOLEN(A$)*2-1 :VPOKE512 + It*64 + J ，VA しに 
+MID$(A$, J»*2 + l .2) ) :NEXTJ . I 

30 L0CATE13 , 10 : A$=SPACE$(26) : PRINT"aEEEE 
B_A$-Dp<irs[> — A$ — AEEEEC"SPC( 58) — tuifc てん" SPC 
(55)"1991^ 8 月 18 曰"： BS-'BSACZASEIQSDSBTF 
40 FORI=0TO15:LOCATE16.8:PRINT"jSU"16-I ： 
READA$:FORJ = 0TO31 = V = VAL (**&H" +MI D$ ( A$ ， お 2 
+ 1.2)) : VPOKE 14336 + 1*32 + J -V:VP0KEU864+I*» 
32 + J-( J*16)*»32. INSTR(B$,HEX$(VMOD16) )*16 
+ INSTR(B$.HEX$£V¥16n-17:NEXTJ , I 
50 F0fU = BT012 = S0UNDI ,VA し （fllDS に 
00016491615150022" . 1*2+1 .2)3 :NEXT:G0SUB6 



60 し OCATE7 

70 S=STICK(0) 
+3)M0D3:S(P 
0D3:L0CATE1 



:PRINT**o レイヤに -HEX$(P + 



:S=(S=7)-(S=3):S(P)=(S(P)+S 
(S(P)+(PANDS(1)=S(B) )hS+3)M 
12:PRINTMID$(" キ^ ト * 
イス Tfy ヮ 1 シ *b イス t<v ク 2** ，S(P)«10 + 1 ， 10) 
80 B=A:A=STRIG(fl) : I FB= B ANDATHENCLS : ONPGO 
TO90:P=1 :GOTO60ELSEIFSTHENGOSUB600:FQRI= 
0TO199:NEXT:GOTO70ELSE70 

90 P=0:FORY=0TO18STEP6:FORX=1TO16STEP15: 

LOCATEX.Y:PRINT" i 1 " ： LQCATEX 

.Y + SiPRINT" ' ' " ； 

100 IFP>0THENFORI = 0TO1 ： A = P»«2+I-1 ： PUTSPRI 
TEA-1 ， C CPMOD2)tt120 + VAL( MI DSC 39504830304 
B40" -A. 1 ) )«4. (P¥2)«48+7-CP=3)*Im12+ tP=20 
RP = 4)^8) ，VAL(**&H — +MID$ に 7B80239BA0EB50" ' 
A.m. VAL ( "8tH"+MID$( B 3A6B697B^0;5E)30 r * , A， 1 
) ) :NEXT 

110 FORI =1T04:L0CATEX.Y+ I: PRINT" I 

I " ； :NEXT = し OCATEX + 6 , Y + 2: PRIMTMIDS に 
ま2ラ）ん BCfilD はしち チラ さ j ん と Li ゥ 
JK> てん hAJ k ん ml/ チ *»ラ けつ m ンチ— , P*8+1 .8) :P=P+1 
:NEXTX.Y:LOCATE2. 10: PRINT" YYYY" :T(0)=B:T 
( 1 )=8:P = 

120 FORI = 1T02: し 0CATE3, W.-PRINTMIDWpqr 

s 111去もてんキ1>5ゥ5"(1^ん8<—,1*11—10，11 ) :NEXT:X = 

1:Y=-(T10)=0) :A$=STRING$(17t28) 

130 GOSUB60 : B$="D"+LEFT$(A$ . 1 3 ) +" D" +A$ : 

LOCATEX*15+l .Y^6:PRINT' T aEE o レイヤ" "HEX$(P 

+1 )" EEB"A$B$B$8$BS''AEEEEEEEEEEEEEC'' ； 

H0 S=STICK(S(P) ) :M=X:N=Y:X=X~(S=7ANDY>0 

ANDX)-(S = 3ANDX = fl) : Y = Y+ ( S= 1 ANDY > 1 -X ) - ( S = 5 

ANDY<3) : IFX+Y*2-l=T(fl)THENIFY=NTHENX=MEL 

SEIFY=20RY=2-XTHENY=Y+(Y-N)ELSEY=N 

1 50 B=A:A=STRIG(S(PJ ) ： I FB=0ANDATHENT ( P ) = 

X + Ym2-1 :GOTO170E し SEIFSMOD2 = 0THENU0 

160 B$=- I n + し EFTS(A$， I " +A$ : LOCATEM* 1 

5 +1 .N*»6:PRINT" i ！ "ASBSBSBSBS 



一' "*； : GOT0 138 

170 P=1-P:ONPGOTO120:CLS :FORI=0TO1 :C(I)= 
VPEEK(6915+T(I)t8) : NEXT : GOSU861 
180 FORI=0TO127:VPQKE6784+I .96:NEXT:F0RI 
= 0TO3:PUTSPRITE't-+I. ( ^8 + 1 «32+ ( I¥2 ) h64 . ) » 

XT 

？ A$="3EEEEEEEEEEEEB " :L0CATE1 .0:PRIN 
ASAS; :FORI = 0TO2:AS = "D—+MIE>$(—oL^t- 
BL'»UTTTTTTTTe いしん HHHHHHHH" . 1*12+1 ,12)+" 
":PRINTA$A$ ；: NEXT: A$="AEEEEEEEEEEEEC 
":PRINTA$A$ 

FORI = 丁 01 :VPOKE6183+I*«16.49+I :H(I ) =3 
a:N(I)=0:O(I)=0:P(I)=0:R(I)=l-I*2 
:X(I) = 16+I*t24:Y(IJ = 127:XX(I)=0:YY 
= 209:VPOKE6923+Ih4-.C( I) :NEXT 
FORI=0TO16:FORJ=aTQ1 ： PUTSPRITE2+J ， ( I 
•»4 + J»224. 127) . ， 1 0-R(J)m8-IMOD2+ C IMO 
:SQUND2 + J«*2. ( IMOD16)h16:NEXTJ ， I 
22B P=1-P:IFT(1-P)=SAN0XX(1-P) >0THENXX(1 
-P)=XX(1-P)-1 :ONXX(1-P)MOD2GOTO220 
230 S = STICK(S(P) ) : IFWCP) >1 THENONW ( P ) -1 GO 
TO290, 320. 350, 400^4-30 

240 Q(P)=lfl:H(P)=CS>6ANDX(P) >0)- (S>1ANDS 
<4ANDX(P)<56) : IFM(P)THENO(P)=0(P)+1 :Q(P) 
= 10-(O(P)¥2MOD2+1 )t*(0(P)MOD2) : R( P) =M(P) E 
LSEIFQ(P)M0D2=1THEN0(P)=( 1-0(P)*2M0D2)*2 



:N(P)=(N(P)-(SM0D7= 
S=2QRN(P) >9) )MOD10:Y(P)=YtP)-CN(P)-5)w(N 
(P) >0)*4-:IFNtP) >0THENQ tP)=13ELSEIFS>3AND 
S<7THENQ(P)=16 
260 S=STRI6(SI 
<31 )h(1+£M(P)= 
(P)¥"p«16，7 か 
P)*8:GOTO460 

270 IFP(P)=0THEN460E し SEQ(P)="- (P(P) >7) - 
1 :SOUND2+P*2.0: IFP(P)<3 
= 15)+P(P)¥8:GOT(H60E し SE 



IFSTHENP(P)=P(P)- 
0ANDP(P)MOD2) ) :VP0KE6246 
P)M0D4-:S0UND2 + P«2.263- 



(Q(P)=13) 
ITHENP(P) 
P(P) 



□NT( P)GOTO310 



X(P)+R(P)t*4:Y(P 
290 XX(P)=XX(P) 
>63THENQtP)=10: 
300 PUTSPRITEP. 
)*8:IFY(1-P) 
NW(P^ =10:GOTO460ELSE460 



320 FQRI=-(YY(P 
= 19) :L0CATEt) ，丫 Y 
-XX(P)*I 



>95AN0ABS(X(1 



:XX(P) = 

，20)TO1+(XX(P)<0ANDYY(P) 
')-XX(P)*»I;PRINTSTRING$( 
:XT:XX(P)=XX(P)»«(1 + (YY<P 
=16i»2) :YY(P)=YYIP)+XX(P) :IFYY(P)=21THE 
NQ( P)=T0: W(P) 

330 IF(Y(1-P)+1 )¥8+4>YY(P)-XX(P)THENU 
= 1B:GOTO460E し S"60 
340 Q(P) = H: W(P) 
(P)+R(P)«6:Y(P)=127:YY(P) 
350 M(P)=M(P)+(S>5ANDM(P) 
ANDM(P)<4-) :N(P)=N(P) 
)>-4)-(S>3ANDS<7ANDN 
(P) :YY(P)=YYCP)+N(P) 
ABS (N ( P) +1 ) 
360 IFXX(PX-50RXX(P 
) >190THENM(P)=0:N(P) 
Y(P) =209 

378 PUTSPRITEP. (XX(P 
(XX(P)-X(I-P) )<3ANDYY(P)-Y(1 



-16ANDYY(P)-Y( 



= 1+(X(1-PX31J 



PB:X(P)=I:N(P)=N(P)+4+ 
Y(P) +N(P) 

390 PUTSPRITE2+P. (X(P) 
8:I=I+(X=IANDY(P)< 



NCP)=N(P1+4:Y(P)=Y(P 
) >54THENR(P)=-RtP) :X 



M(P)*2:R(P)=-R(P) ;XX(P) =XXCP)-1 :X(P い 
=3ANDXIP)<55) )m2 



ITEP 



=127THENN(P)=0:WtP) 



YtP)=1S 
=(M(P い 



(P) + ( (S=7ANDX(P) ； 
FXXfP)=0THENM(P)= 
60ELSE460 

1 :W(P)= 
:QCP)=1 
46E) PUTSPRITE2+P. 
<5ANDQ(P)< >13)m8. 



P)=10:N(P)=0:XX(P)= 
YY(P)=127 

4:IFXX(PX-70RXXtP) 
1 : YY(P) =209 
*4.YY(P) ) .1 1 . 18-R(P 
P) -XX(P) X4THE 



(S>1ANDS<5 
(SMOD7 = 10RS = 2)*«(N(P 
PI く 41 :XX(P)=XX(PJ+M 

>610RYY(PK310RYY(P 



-PX32THENW(P) = 10: 



2B:A=A+(A+X)M0D2:N( 
X<A)*4:F0RI=AT0XSTE 
(N(P)=16)*36:Y(P)= 



Y(P) ) . ,13- 
iB:NEXT:N(P)= 



X(P)+R(P)#2+(S= 



+ N(P) : IFX(PX20RX(P 
P)=X(P)+R(P)»2 



P(P)=4:Q(P) = n+MCP 



= 10:WCP) = 1 1 :GOTO. 

:GOTCK60 

=2+T(P) 

4-R(P)*(Q(PJMOD1 
f Q(P)-R(P)H8:A=U 



IFA=0ORA>1ANDA<5THEN220ELSEIFA=1ORA>6 
THENUCP) =0 : IFA>9THENONA-9GOTO490 ， 530 
)-11-Q(P)¥14:X=ABS(X(0)-X( 
<2+AMOD20RX >4+ ( AMOD2 ) *20RSGN (X(P) 
)THENS30 

(P)+16+(A=0)*4+CA¥3 
P) >12)m8<-60RY 
490 S0UND7.55:A=5-(0( 



P) >32THEN530 
6ANDR( P 



FORI = 5TOP(P)t*5 + 4:SOUND13.0;PUTSPR 
P)*4+ ( IM0D2>" 
.22+R(P)*8:PUTSPRITE3- 



S0 IFT(P)=6ANDP(P)=6THENH(P)=H(P)-( 
A = 4AN0H(P)<31 ) :VP0KE62U + H(P)¥4 + Pm16 
H(P)M0D4 



510 HC1-P)=H(1-P)+(IMDDA=4) :VPOKE6230+H ( 

1-P)¥4-P*l6.80tH(1-P)MOD4:IFH(l-P)=0THEN 

550E1_SENEXT:SOUND7，49:PUTSPRITEP， (0.209) 

520 IFTCP)=5ANDP(P)=6THENXX(P)=32 

530 P(P)=0: IFW(P)=BTHENLOCATE6 + P*tl6.3:PR 

INT"HHHHHHHH" : I FVPEEK ( 6752 )< >32THENL0CAT 

E0.16:PRINTSPC(12fl) 

540 GOTO220 

550 VPOKE6916-Pw4,209:FQRI=Y( 1-P)TD127:S 
画 13,0: PUTSPRITEP, ( X ( 1 -P ) t IH0D2 ) *4- 
2.I+(I¥2M0D2)*»4-2) . 6 . 22-R ( P ) *8 : PUTSPRI TE 
3- P， （X(1- P)»"I) , »19 + R(PDm8:NEXT 
56B FOR I =Y(P)T01 27 :S0UND1 3.0： PUTSPRITEP. 
(XC1-P)*4t(IMaD2)M4-2,125+(I*2MO02)»4-) <6 
.22-R(P)*8:PUTSPRITE2*P. tX(P)*4. I) . .1B-R 
(P)m8:NEXT:FORI=0TO99:SQUND13p0:PUTSPRIT 
EP. (X(1-P)w4+(IMOD2)*4-2. 125+(I¥2M0D2)*4 
) -6.22+R(P)h8:NEXT 

570 VPO<E6912 + P*4.209: VPOKE6922 + P*4-.52:V 
P0KE6926- ， 48:L0CATE9 .10: PRINT*"o レイト "*H 
EXStPtl ) "|)) しょうり〗 ！ " :FORI=0TQ999:NEXT 
580 501^07，49汁し『丁12050115000し81?8(^4(；じ 
R8C2" , W T120V1 502 し 8GAB03CDEF02B03C2— . "T12 
0V15O5L8GABO6CDEFO5BO6C2" 

590 FORI=0TO1 :I=-(STRIG(S(0) )+STRIG(S(1 ) 

))tt(1+PLAY(0) ) :NEXT:GOTO50 

60 FORI=0TO9:SOUND2. ( 3 A I ) M00256 : NEXT ： SO 

UND2.0:RETURN 

618 FORI=0TO31 : VP0KE691 2+ I*»4 . 209 : NEXT : RE 
TURN 

620 DATA 208. 0000 030F1E1D3A343436171B0C0 




FFFFFFFFFFFFF .96.00000000000000001800387 

87C3E7EFFFFFFFFFFFFFFFFFF -172 

640 DATA 8004-1 080024-0 100 1 . 240 . 4A45F04A4A 




050744A4AF1 060000004-080800000 

660 DATA 0001030301 B1B1BB0061E1C1 

0e8E)C0C080008BeGIB0B08EIC060606070 

670 DATA 00E)103030100l33eB1A1B1B03071E1C1 

680 DATA B1 1330301 00B303030303E)1 01 01 Ef1 01 

180000080008080808080828080808000 

690 DATA 00060F0F06000B1 51C1 A061F193S303 



700 DATA 

70000B03030F0Ea80FFF 



71 B DATA 0000000061 030301 eE1F!B16000F0F0 
8e0 0fl000flB0C0C(360 0a8E}8eC0CE]C08(90(9 



720 DATA 



730 DATA 00000000060 



4(300(9000000 E9 0eE)0BC0F0B8DeE07F3F 01 



740 DATA 00000000030 



Ce00000efl30B08070EI3C00l3C0E06f)607fl 



750 DATA 03070F0F0F0 



070F1F1319010303030 



0F06397F6E6E0DFDF88 



2F16396F77370C0E060 



07030007070707061E3 



760 DATA F03F9F2F1D7A1D4A1D7A1D2F9F3FF0 

00Eie0E0B854AA55AB55AA54B8E000000ia 

770 DATA 000063F0F0601 F7FF8FFDFEE773301 E) 

000000E)eei0eCI08EIB0006flCflF<36f)a0E8C0 

780 DATA 剛 0B(3(90000000001B1010367F7F76 

7000000000 000000082868E9C3aC1FFFF 

790 DATA 18191 B1B1D0E07030303030606e6060 

Eia98D8O8B870E0C0CaC0C06060606070 

800 DATA 2e08B10410020802EI00500120e0A0B2 

00" 04-00880208020002008^01 0801 004 

810 DATA 00000080000000FF000000FF00000BF 
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■ ■ 


LACKF 


K WD ブラック ロード 


CS3EZE32/2+RAM8K BY SX-SOFT ► 遊び 方 は 38 ページ 



変数の 意 



|"ミ プライ 卜 座標 

X …… 人の 座標 ゆ丫 座標 は 135 
に 固定 

|T その他の 変数 

A …… 出現す る 物の 判定 用 =014 

のとき だけ パワー 床が 出る 

AS …… 岩の キャラクタ パター 

ンデ 一夕 読み こみ 用 

C …… スコア 

□ …… 人の 移動 増分 

E …… 人の 表示 パターン 切り 換 

え 用 

E$ …… CHR$(27) が 入る 

エスケープ シーケンス 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

N、 V …… 人の 位置の VRAM 
アドレス 計算 用 
P …… パワー 



R …… 岩な どの 出現 位置 
S …… スティック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 



(^初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 肇 1 行の 表示 文字 数 設定 
參 ファンクションキーの 表示 禁 
止參 画面の 色 設定 參 変数 を 整数 

型に 宣言 參 人の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 參 PLAY 文 設定 音 
量 を 最大に 設定 參 エスケープ シ 
一 ケンス 設定 參 岩の キャラクタ 
パターン デ 一夕 読み こみ 肇 キヤ 
ラク夕 パターン 定義 用 ループ 開 
始鲁 岩の キャラクタ パ夕一 ンデ 
—夕 (行 10 で 読み こみ） 

® キャラクタ 設定 

參 パターン データの 書 さ こみ 參 
定義 用 ループの 繰り返し、 終了 



參 岩と パワー 床の 色 設定 

(^画面 作成 

參 画面 消去 參 道の 表示 參 パワー 

設定 參夕 ィ卜ル 表示 

(^道の スクロール 

參 スコア 加算 參 パワー 減少 參変 

数 A に 出現す る 物の 種類 設定 參 
変数 R に 出現 位置 設定 肇 道の ス 
クロール 処理※ 補足 参照 參 出現 
位置 指定 參 出現す る 物の 判定 づ 
変数 A が 14 なら パワー 床 表示 參 
ちが ラ なら 岩の 表示 

{§) 移動 入力 

參 スコアと パワーの 表示 肇ステ 

ィ ック 入力 受けつ け參 入力に よ 
り 人の 移動 増分 設定 參 人の 座標 



表示 Z 効果音 參 パワーが 残って 
いれば 行 4D へ 飛, 3; 

®) リ プレイ 

參卜 リガ 一入 力 受けつ け參 1 J プ 

レイ 判定 入力が あれば スコア 
初期化 ノ 行 3D へ 飛ぶ • 入力 がな 

ければ 行 90 を 繰り返す 




うおお 一つ〃 やった ぜーぜ 



やった/ 初投稿で 初 採用。 母が もったい^って、 
初めは 採用 通知 を 見せて くれなかった。 見せられた 

ときに 1 " うおお一 つ// やった ぜ一 つ z//」 と 大声 
で 叫んで しまった のです。 実は、 これが 初の ゲーム 
プログラムの 完成品で、 あまり 自信はなかった ので 
すが、 突然 こラ なった と^ ラ わけです。 これから も、 
しばらく は ショー 卜 プログラム を 作って いきたいと 
思います。 この ゲームの テクニック として は、 岩 を 
横から すりぬけて 岩のう しろに ある パワー 床 を 踏む 

こと、 です 力、 ねえ。 （SX— SOFT) 



® 衝突 判定 

攀 人の 移動 參 人の 表示 パターン 
切 り 換え 參 人の 表示 參 人の 位置 

の VRAM ァ ド レス 計算 參 岩と 
の 衝突 判定 衝突して いれば パ 
ヮー 減少/効果音/行 80 へ飛ぷ 
肇 パワー 床との 衝突 判定 => 衝突 

していれ ぱ パワー 増加/効果音 
/行 4D へ 飛^ 

@ ゲームオーバー 判定 

參 ゲームオーバー 判定 パワー 
が 以下なら 八 イス コア 更新， 



この プログラム では、 表示 位 
置 指定の エスケープ シーケンス 
と、 1 行 挿入の エスケープ シ 一 
ケンス が 使われて いる。 

表示 位置 指定の エスケープ シ 
一 ケンス は、 LOCATE 命令 
のよ ラに カーソル 位置 を 指定す 
る 役割 を 持って いて、 書式と L 
OCATE 命令との 対応 は、 図 
1 のよ ラ になって いる。 投稿 プ 
ログ ラムで はよ くみ かける が、 
実際に 表示され る 位置が わかり 
にくく、 位置に よって は CHR 
$ 関数 を 使わなければ ならない 
ので、 よく 考えて 使って ほしい。 

もう ひとつの 1 行揷 入の エス 
ケープ シーケンス は、 この プロ 
グラムの メインになる 道の スク 
ロール を 実現 させて いる。 これ 
は、 カーソルの ある 位置から 下 
の 部分 を 1 行ず つ 下に ス クロー 
ル させ、 カーソルの ある 位置に 
は 新たに 1 行 (空行) を 挿入す る 
という もの だ。 書式 は 図 £ を 参 



■ 図 1 LOCATE と エスケープ シーケンスの 対応 



LOCATE x»y 



PRINT CHR$(27)+"Y r 'CHR$(32 + y ) +CHR$ (32+x) 

し OCATE 15,10:PRINT "ABC" 
PRINT CHR$(27)+ r, Y^/ABC rr 

※上記の 2 つの 命令 は、 どちらも おなじ 結果になる。 
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発表 
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照して ほしい。 

エスケープ シーケンスに は、 
この 他に も いくつか 種類が ある 
が、 1 行 挿入の ょラに エス ケー 



プ シーケンスで しかで さない こ 
とも ある。 ここで はふれ ない が、 
機会が あつ た らまた 紹介 したい 

と 思ラ。 （MORO) 



I 図 2 1 行 挿入の エスケープ シーケンス 




已し AGKROD. FD1 

10 SCREEN1=WIDTH13 = KEY0FF = C0I0R15,1 ,1 :DE 

FINTA-Z = SPRITE$(0)= n 88n7DD"+CHR$(4)=SPR 

ITE$(1 )="88l3:DDa":PLAY"V15" :E$=CHR$(27) 

:READA$:FORI=0TO7:DATA141C3C3E7EFEFF00 

20 ソ闩0ぽ736 + 1，ソ八しに&『+门10$は$，1»2+1 ,2) ) 

:NEXT:VPOKE8203. 161 : VPOKE8208 . 1 28 

30 CLS: FORI =0TO23: PRINT" I "SPC(9)" I" :NEX 

T:P=120:PRINTE$"YX CBLACK ROAD 3" 

40 C=C+1 :P=P-1 :A = RND(1 )**15:R = RND(1 )*9:PR 

INTES^YS w-PRINTESnL I ™SPC (9 ) ， に' -し OCATER 

+2,7:IFA=14THENPRINT"«"ELSEPRINT"¥" 



50 PRINTE$"Y& け USING n SC####POW###" ;C;P:S 
=STICK(0) :IFS=3THEND=8ELSEIFS=7THEND=-8 
60 IFX=<88THENX=96ELSEIFX=168THENX=160 
70 X = X+D:E=1-E:PUTSPRITE0» (X.135) .15.E:N 
=(X-80) /8:D=0:V=6144+N+512+10 : IFVPEEK(V) 
=92THENP=P-30:PLAY"O2C32" :6OTO80ELSEIFVP 
EEK(V)=133THENP=P+20:PLAY"O7A32" :GOTO40 
80 IFP=<0THENH=H-(H<C)*(C-H) : PRINTES" Y » " 
+ CHR$(34)+"HIGH" ;H:PLAY"O3L8ECELSE40 
90 T=STRIG(0) : IFT=-1THENC=0:GOTO30ELSE90 



= ふさ: '' 



CARD-BATTLE 



カード • バ卜ル 



push st>nce kev 



変数の 慝眛 



|"ズ ブライ 卜 座標 

Q …… コマンド 選択 時の カー ソ 
ル Y 座標 

「その他の 変数 

A …… 拾った 力一 ドの カード 番 
号(行1100の順に1~23)/使ラ 
カードの カード 番号/説明 する 
カードの カード 番号/一時 変数 

AS, 已、 巳 $、 G、 J、 R$、 
T …… 一時 変数 

A$(n)、 已 $(n)、 C$(n)、 
□$(n) …… エンディング ミュ 
一 ジック 用 

C I $(n) …… カード 番号 n の 
説明 

CM$(n) …… 力一 ド 番号 n の 
カード 名 

□ A(n) …… 累計 ダメージ 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

HP(n) …… HP 
I 、 QS、 QW …… ル―プ 用 
K …… 拾った カードの 分類 
(1 ： 持てる カード、 2 ： 持てな 
い カード）/ 一時 変数 
MC$(n, m) …… プレイヤ一 
m の n 番目の カード 名 



MH(n) …… MAXHP 
NA$(n) …… プレイヤ 一名 
NC(n) …… 手持ち カード 数 
□M …… オールマイティーの 変 
身 カード 選択 時の キャンセル 禁 
止 用 （1 のと さ 禁止） 
QA …… 選択した カードが 手 持 
ち カードの 何番目 か 
S …… スティック 入力 値 
TU …… ターン 

V …… 回復 系 カード 使用禁止 フ 
ラグ （0 ： 許可、 1 ： 禁止） 
W …… コマンド （1 ： 拾う、 £ ： 
使う、 3 ： 説明) ノ キャンセル チ 
エック サブの 出力 パラメ 一夕 
(1 ： キャンセル、 不変： 続行） 
Z …… プレイヤー 番号 
ZC …… 力一 ドの 種類 数 

画 ユーザー 定義 関数 

FNA(n) …… 卜 リガ一 n — 1 
の 入力 値 

FN 已 （n) …… スティック n — 
1 の 入力 値 

FNM(n, m) m~n+m 

一 1 の 乱数 



10〜7D プログラム 初期化 
10 文字 領域 確保/画面 初期 
化/整数 型 宣言/変数 初期化 
ノ 配列 宣言/メッセージ 表示 



/パターン ジェネレータ テー 
ブルセ ッ卜 

20 カード 名の 読み込み 
3D ユーザー 関数 定義 
40 カードの 説明 読み込み Z 
変数 初期化/ ス プライ 卜 定義 
(コマンド カーソル)/ タイ 卜 
ル デモ 省略 判定 
50〜6D タイ 卜ル デモ 
70 卜 リガ 一 待ち 
B0〜13[l プレイヤ 一名 設定 
140 カラ一 テーブル セッ卜 
150 ターン、 フェーズ 初期化 
I6D コマンド 選択と 分岐 
]70〜320 カード を 拾う 
170-200 持てる カード を 持 
つ/カード を 持った 場合 はフ 
ェ一 ズ、 ターン 終了へ 
210 持てない カードの 種類 
による 分岐 
お []〜231] 八ッ ピー 
240-250 ひで ふ' 
260 自爆 ，神様 

マジ かよ • 自爆 II 
マジ かよ II づ V ルマ ゲド 



E70 
280 
ン 
290 
30D 
310 
320 



ルバン ni 世 

あらら • ゲッ マジ かよ 

ごかく 

ごかく n 



33D-47D エンディング 



330〜350 エンディング デモ 
360 ターン 数等 表示 
370-480 「カノン」 の データ 
と 演奏/プログラム 終了 

490-510 カードの 説明 
490-500 卜 リガ 一 OFF 待 
ち Z カード 無し 判定 ノ カード 
選択/カード サーチ 
510 説明 表示 ノ卜 リガ 一 待 
ち/メッセージ 消去/カー ソ 
ル 消去 

520〜64D カード を 使う 
520〜53D 卜 リガ 一 OFF 待 
ち/カード なし 判定 ノ カード 
選択 ノ カード サーチ ノ 回復 系 
カード 使用禁止 判定/指定 力 
一 ドを抜 さ、 空 さ を 詰める 
540 カードの 種類に よる 分 
岐 

550 パ ラブン 夕 • アタック 
560 アタック II、 III 
570 うれ ピー 
580 アタック IV' ゥ ッシャ 

一 • ボン パ一 

590 ふなお • ふ にや ご 'ふな 
あ一 ご 

600-6P0 オールマイティー 
B3 ~B4 パラ プンタ サブ 
650〜8 川 サブルーチン 
B50-6B0 卜 リガ 一 クリック 
待ち サブ 
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B7D 画面 ク リア サブ 
B8D-71D プレイヤー Z の 画 
面 表示 サブ 

720-770 コマンド 選択 サブ 
78D 卜 リガ 一 OFF 待ち サ 
ブ 

790 持てる カード を 持つ サ 
ブ 

800 メッセージ 消去 サブ 

810 HPMAX サブ 
8 &]〜 830 フェーズ、 ターン 終 
了 

820 画面 ク リア/プレイヤ 

一番 号 更新/ターン 番号 更新 

/ターン 80 の 処理 

B30 ターン 15D の 処理/ コ 

マンド 選択へ 
840 ゲーム 終了 判定 サブ 
B50 卜 リガ 一入 力 を 待って フ 
エー ズ、 夕 一ン 終了へ 
860-970 サブルーチン 

8B0-BB0 カード 選択 サブ 

890-900 キャンセル チ エツ 

ク サブ 

910 カード サーチ サブ (プレ 
ィ ヤー Z の QA 番目の カード 
の カード 番号 を A に 代入） 
9P0 手持ち カードの 空ぎ を 
詰める サブ 

930—940 アタック、 ァ夕ッ 
ク II、 III、 w の メイン 処理 サ 
ブ 

95D 実行され ないむ だな 行 
960 ボン バーの 敵 HP 減少 
サブ 

970 HP 回復 サブ 
980 「説明」 • 「使う」 で 力一 ドが 
ない ときの 処理 
990 アタック、 アタック II、 
III、 IV 

1000-1050 効果音 サブ ルー チ 
ン群 

I0G0 HP 減少 サブ 
1070〜1130 効果音 サブ ルー チ 



ン群 

1140 効果音 終了 待ち サブ 

1150-1260 データ 
1150-1170 パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブル デ 一夕 
1180 力一 ド名 
1)9 [！〜 1 お カードの 説明 
1B30 タイ 卜ル デモ 用 
1240 エンディング デモ 用 
(羽根 ペンの ス プライ 卜ジェ 
ネ レー タ テーブル デ 一夕） 
lffi0〜1260 エンディング デ 
モ用 DRAW 文の GML 



修正 



行 9D の 終わりに キー バッファ 
ク リア を 追加した （「 ： GOGU 
已 7 80」 以降)。 

行 1180 で 「自爆」 が 「シ パク」 に 
なって いたので 直した。 



改造 法 



行 350 を 

350 Z=l ： GOSL) 已 6 
00 ： RUN 

にす ると、 「カノン」 を 聞け ない 
点 を 除け ぱ、 FM 音源がなくて 
も 遊べる。 



補足 



プログラム を 無理やり 圧縮し 
ている ような ところが ほとんど 
ない 点に は 好感が 持てる が、 逆 
に 効率の 悪い 部分 も 目立つ。 

しかし、 とりあえず 効率の 追 
求 は 置いて、 まず 変数と ルー チ 
ンの 整理 を 考える 必要が ある。 
変数の 整理に ついては P58 の 
r Wa 「 「 i o 「_i の 補足 を 参照 
して 欲しい。 1 つ だけい うと、 
重要な 変数と 一時 変数 をき ちん 
と 分ける ベ さ だ。 

ルーチンの 整理に ついては、 
まず、 メイン ルーチンと サ プル 



一 チン をき ちんと 分けるべき だ。 
ファン ダムの 他の プログラムで 
も、 サブルーチン 群の 間に ェン 
ディ ング等 を 置いて いるものが 
多い が、 決してい いこと ではな 
い。 

この プログラム について 特に 

言いた いのは、 行 B50 や 行 ggo の 
ような ルーチン を 書いて はいけ 

ない とい ラこ とだ。 行 850 は 行 
800 の 直前に 置いて GOTO 文 

を 取るべき だし、 行 ggo は その 前 

に 置いて やはり GOTO 文 を 取 
るべき だ。 

また、 この プログラム は サブ 
ルーチンが 多すぎる。 いくつか 
うまく まとめられ ている サブ ル 
一 チン も あるの だが、 サブ ルー 
チンに する 意味が 希薄な もの も 
多い。 

一般に、 巳 AS I C では サブ 
ルーチン は 少ない ほラ がいい。 
BAS I C の サブルーチン は、 



あまりに も 機能が 貧弱な ので 
(口一 カル 変数がない、 MSX — 
BAS I C では 飛び 先に 数字し 
か 書け ない)、 GOTO 文と たい 
して 変わらず、 プログラム を わ 
かりにく くす る だけ だから だ。 
(ANTARES) 




編驅 




ゲーム は アイデアし K い 

これ は、 まったく 絵がない が、 2 人で やれば ぜったいに 楽しめる と 思う。 
で、 こんな 抵 レベルな プログラム でも 採用す るなん てうれ しかった。 やつ 
ぱりゲ —厶は アイデアし だいだな あと 感じた o あと、 エンデ ィ ングの fTH 

E ENDj の デザイン を 露いて くれた、' 鶴 谷、 ありがとう。 君 は、 協力し 
たんだから 謝礼の〗 割 くれ、 とかいつ てるが、 てめ一 にやる 金が あつだら、 
ユニセフに 募金す るよ。 お 一、 なんと 心の 良い 私。 最後に、 有 中、 ようち 
やん、 松 崎、 杉 山、 見て るか一。 ォレ だよ、 ォレ。 （EVE 闩 ESTER — 
SOFT) 



CARD - 

EVERESTE^-SOFT 



PROGrRAM 



TEST PLAY 



f 

M.YAMASH1R0YA 
H sSHlMOKUpsl 



CARDBATL. FD1 

10 CLEAR800:SCREEN1 . : WIDTH30 ： KEYQFF : COL 
OR14.0.0:DEFINTA-Z:2C=26:DIMCM$CZC) >CI$( 
ZC) : E$=CHR$ (27) +"Y" : PR INTE$"+t PROGRAM" E$ 
"-*tBY FUNADA" : FORI = 0TO1 5 ： READAS ： FOR J = 0TO 
7:VPOKE776+I»«a + J .VAL に &H M + firD$ ( A$ , J*»2+ 1 ， 
2) ) : NEXT J ， I :QA=1 :TU=1 : Z=1 

20 F0RI = 1T02C:A$ = ""' :READCM$(I) :CM$( I ) =CM 
S(I)+-W*—=A=12-1_EN(CM$(I) ) :FORJ = 0TOA:A 
$=AS+" ":NEXTJ:CM$CI ) =A$+CMS( I ) :NEXTI 
30 DEFFNA(AJ=STRIG(A-1 ) :DEFFNB(A)=STICK( 
A-1 ) :DEFFNM(A.B)=RNDC-TIME)*A+B:FORI=52B 
TO720:A=VPEEK(I ) :VP0KEI .A0RA¥2:NEXT 
40 F0RI=1T02C:READCI$( I ) :NEXTI :NA$( 1 ) ="M 
OMOTARO" :NA$ (2) ="0SARUSAN" : FORI = 1 T02 : HP ( 
I )=50 :MH (I)=50:NC(I)=1 : FORJ=2T08:HC$t J , I 
)="" :MC$( 1 ， I ) =CM$(20) : NEXT J ， I:SPRITEI(0) 
= —く— DOBTf く-: IFFNAt 1 )TKENSB 



50 GOSUB67a:FORI=0TO29:REAOA 
60 FORJ-65T09B = し OCATEI . 10 : PRINTSTRINGS ( 3 
fl-I . J) :IFJ=ATHENJ=90:NEXTJ , IE し SENEXTJ :L0 
CATEI.IBlPRINT" " :NEXTI 

70 PRINTE$"2(PUSH SPACE KE Y" ES" 58-1 991 
BY M. FUNADA" :GOSUB78B ： FORI=0TO1 ： I=-FNA( 1 
) :NEXT 

8(5 '鲁鲁 暑 PLAYER NAME 督肇暑 

90 GOSUB670 : PRI NTE$"$ ) PLAYER NAME" : PRINT 
E$W1 PLAYERm,NA$(l) W- & 2 PLAYER 
"ES"/ . "NAS(2) : RI="bbbbbbbbbbb" :GOSUB7S0 : 
FORI=0TO1 : I=-(INKEY$="" ) :NEXT 
100 A$ = ** W :LOCATE6,20:INPUT —な i3 t #Si?*LY 
/ND" ;A$:A=INSTR("YyNn"' .A$) : IFA= 1 0RA = 2THE 
Nil BE し SEIFA = 8THEN1 00ELSEGOSUB670 = WA$(3) = 
NA$ ( 1 ) :GOTOU0ELSE100 



:FORI = 1T02:PRINT£$"4S なまえ は 8ft し 11 " 



128 A$ = "'' :L0CATE12. 
LEN(A$)ORI=2ANOA$=N 
)=A$: J=1S:NEXT 
130 PRINTE$"" n SPC( 
INPUT" こ ft て * よ 3 しいて、 すか 
ytin" > AS) ： IFA = 10RA 
AS( 1 JELSEIFA 
U0 VPOKESH2006，&H3 
150 GOSUB660 
160 OM=0:GOSUB720 
1 70 ' ♦ 秦鲁 HIROU 
180 GOSUB780:IFNC(Z 
7i せん-: GDSUB660:GOSU 
190 A=FNM(ZC. 1 ) : PRI 
90 : IFW=1 THEN160E し SE 



： INPUTAS: IFA$=""OR8< 
S(1)THEN120ELSENAS(I 

8) :LOCATE6.20:A$ = '"': 
CY/N3";A$:A=INSTRC*Y 
2THENGOSUB670 :NAS(3) =N 



0THEN138ELSE1 1 



ONWGDT01 70 ， 538 ， 500 

=7THENPRINTE$" . ) £ ラ 、も 
800:GOTO160E し SEW=0 
TE$"*!"CM$(A) : GOSUB8 
FFNA(Z )THENBEEPELSE1 



62 



200 GOSUB790:J=0:FORI=1TO73STEP1 9: LOCATE 
9iU + J:PRINTMI0S(CI$(A) » I. 19) : J = J + 1 :NEXT 
:GOSUB660 : ONKGOTO820.21 

218 GOSUB800 ： IFA>23THEN310ELSEIFA>15THeN 
IFA>4THEN260 

220 IFA = 2THENA = FNM(8. 1 ) : FOR I = 1 TOA : J =FNM ( 
5,1) :GOSU88B0:LOCATE9. H:PRINTUSING"B-^i: 
、HP か # # いふくし fi-lJ:HP(Z)=HP(Z)+J:GOSUB10t) 
0ELSE24E) 

230 GOSUB81 ： I FA= 1 THEN850ELS E IF I =ATHENNE 
XT:PRIMTE$"0) けつ こ—、 »# 、つお の—"： GOTO850ELSEPR 
INTES— /) んー、 る 千 * — :GOS(JB660:NEXT 
240 A = FNM(6 . 1 ) ： FOR I = 1 TOA ： J =FNM ( 5 . 1 ) :GOSU 
B800:LOCATE9. H:PRINTUSING"S-^.tNHPfr* # £ 
、へつ ft": J:HP(Z1-HP(Z) - J:GOSUB1010:G 口 SUB848 
:DA(Z)=DAtZ)+J 

250 IFA=1THEN850ELSEIFI=ATHENNEXT:PRINTE 
$"0)はっ<：—、へっちゃっなょ"：60丁085 0ビし5£?81リ丁£$"/)¥ 
へ 4 -、 ま へる よ"： GOSU8660 :NEXT 



し 0CATE9, 14 :PRINT 
GOSUB1060:GOSUB8 
PRINTES" . ) な C 一、 てき 



260 IFA=5THENA=FNM(5. 1 ) 
USING"^e-^ HPff* # へつ ft—:A 
40:GOTO850ELSEGDSUB1080 
STi^ffUAS^Sfflff—^iFORI-lTOSzHPflJ-MHtl) :NEX 
T:PRINTES K メ） てきと、 t^itA^lDHPJlr'-ES — inSA^A^a^fi 
" :6QTO850 

270 IFA=7THENPRINTES" . ) カー 卜 "■ff 1 * 、 い ftffh*) まし S" : 
FORI=1T07:SWAPMC$(I, 1 ) . MC$ ( I r 2 ) :SWAPNC( 1 
) ,NC【21 rNEXT:G 口 SUB104"0 = GOTO85BELSEA = FNM( 
15， &): tC]CATE9，1^ = PRIfJTUSING — 7S_、 HP#* 
"-7.fi" :A:GOSUB106a:GOSUB84-e:GOTO850 
280 IFA=12THENA=NC(Z) : FOR I =0TOA : MC$ { I . Z ) 
= CM$t 1 ) :NEXT:PRINTE$" . ) せ * ん i 、カート、 fr、 、 it れつ H" 
:GOSUB1B40:GOTO850ELSEFORI=1TO2:HP( I )=HP 
(I) ノ 2:L0CATE9，13+I =PRINTUSING— #P HP=#tt# 
" ： I.HP( I) :NEXT:GOSUB840 :GOTO850 
290 IFA = 22THENG0SUB1 070 : PRINTES" . )fc つ、 カ-ト 
* か、 なしに ES**/) しまつ E — 、 £^»?IhTfi#-"E$"l )t**Cfr*E: 
"E$ n 2«* ル A e :>Si —、 fc ん なの #、 す C_" = FORQW = 0TO8:riCS ( 
QW.Z)="" :NEXT:NC(Z)=0:GOTO850 
30 SWAPHPt 1 ) . HP(2) :FORI=1T02:LOCATE9. 13 
+ 1 ..PRINTUSIN に #P HP-tftS" ;I.HP(I) :NEXT:P 
RINTES" 1 ) HP ガ *、 Uhff わつ J!" :GOSUB1050 : IFA=17TH 
EN850ELSEA = 7:6GSUB660:GOSUB80t):GOTO270 
318 IFA=24THENA=(HP(1 )+HP(2) )/2:HP( 1 }=A: 
HP(2)=A:LOCATE9，14:PRINTUSING"iS り tfcHP か- 1 # 
##C、 tr-jJS" ;A:6OSUB1120:GOSUB818:6OTO850ELS 
EIFA=25THENA=FNM(5. 1 ) :MH ( Z ) =MH ( Z ) -A : LOCA 
TE9，14:PRINTUSING"MAXHP;(r 1 -###(:il7K":MH(Z) : 
GOSUB101 0:GOSUB810 :GOTO850 
320 A=(MH(mMH(2) )Z2.'MH( 1 )=A:MH(2)=A = し 
CATE9, 14 = PRINTUSING ""ふ 5») と tMAXHP*""### に、 つち 

330 ' 肇 》 鲁 SHIBOU »肇* 

340 PUTSPRITE0. C256.220) i 1 : LOCATE0 . 22 ： P 
RINT" " :B$ = "" : RESTORE 1240: FOR J = 0TO31 :REA 
0八$ = 8$ = 8$ +ひ!?$(\/；\1_に&『+六$) ) :FORI = 0TO2:A 
=FNM(30.0) :B=RN0C1 ) «22+0 = し OCATE A , B : PRI NT 
w p" = NEXTI ， J:SCREEN5，2 = OPEN"GRP:"*AS#1':FOR 
I = 0TO3000:NEXT: IFHP11 ) =< 0THENA = 2E し SEA= 1 
350 SPRITES ( 1 ) =B$: DRAW"S4A0C3BM88.60" ： FO 
RI = 0TO1 :READA$:G = LEN(A$) ： FOR J = 1 TQGSTE P3 ： 
DRAWMI0$(A$.J.3) : PUTSPR I TE 1 ， STEP ( ， - 1 6 ) ， 
15:PUTSPRITE3.STEP(0.16) . : FORU=0TO40 : NE 
XTW.J.I:PUTSPRITE0. (256.220) .B:GOTO370 
360 PRESET(76，88) :PRINT#1 ，USING"# PLAYER 
WIN" PRESET(64， 120) : PRINT#1 ， USING" さいし 
» ラター：/? ラ :TU: FORI- 1T02= PRESET (20， 128 
+ I**10) =PRINT#1 ■USING**!* PLAYER 千ラ i 1 * ラ タ、 メ一 
シ 、兽搀林肴林卩"： I ,DA(I) :NEX 丁 I :RETUf!N 
370 FORJ = 0TO7 = CO し OR=(14， J， J ， J) :GOSUB360: 
FQRQW=0tOl 00 :NEXTOW. J :COLOR=NEU 
380 CA しし MUSIC (1 >0> 1 > 1 >1 . 1 ) =CAL し VOICE(S)33 
.39.36 .324) や 80 = Pl_AY#2 ， W T = T : V1 505 し 2— , "T 
= T;V1505L2"."T = T;V1204L4'*.'*T = T;V1205L2'' 
590 A$ = — EDC く 8AGAB— :A$(0)=A$ に WBAGFEFD — 
:B$(0)=* , R1R1RlR1"+A$:C$(0)="'':D$(a)='"' 
400 A$t 1 )="E^>E4DR4CVE<AGAB>L4CC<B2R4AB2 
>C2 .CCFDG" : B$( 1) =" >C4R4R2R2R2R1 RKE4>E4D 
R-VC4E< AGAB>" :C$( 1 )="CEGFECEDC<A>CGFAGFEC 
DB>C<EG<G >AFGEC>C<GB" : D$( 1 ) ="C< BAGFEFD し 4 
CEGFECEDC<A>CGFAGF" :_BGM( 1 ) 

= n し 16G8EFG8EFG<GA8>CDEFE8C[)E8<E 



8>C<B>C8<BAB>CDC<B>C<AB" 

428 C$(2) =" >C<GBGAEB6CAGECAGF" : D$(2)="L8 

G4EGD4DGE4CEG4GEF4FDE'i-CEF4FED4-D4'' 

430 A$(3)="L8EEFED<l-R4RaECAG4R4RaFGFE4R4R 

SFEFGr :B$(3)= B L8>CCDC く B4fHR8>C<A>C く 84fH 

R8ABBAG4R4R8AGAB4" : C$ ( 3 ) = " ER4R8L8DE0C4R4 

R8GFGA4R4R8GAGA4R4R8BAB" :D$t3) ="GGGGGGR8 

GEEEEEER8EFFFFEER8EFFFFDDR8D" 

4^0 A$C4)="R4CER4DGR4CER4EGR4FCR4ECR4FCR 

4DG" : B$(4)="R4G>CF?4<B>DR4<A>CR4<B>ER4C<A 

R4>C<GR*>C<AR4B>0" :C$(4) ="EGR4GBR4EAR4GB 

R4AFR4GCR4AFR4GBR4" : D$ ( 4 ) =" L4CEGFECEDC< A 

>CGFAGF" 

450 A$(5)="E4.EEFEDC4.CCDC<BA2>C2F2D2" : B 
$(5)='*C4R4R8L16<8>CD8<88A4R4R8GFE8D8A8AG 
A8B8>C8EDC8E8F8C<B し 8AAGDGG た C$(5)=— EC16D 



16EGFA16G16FEDGT6F1 6ED" ： DS I 
GEEEEEEGGFFFFGGGGFFFFGGGG" 



"L8GGGGGGG 



460 A$(6)="<G4. >GGA6FE4. EEFEDC<BABG4 .GF4 
>C<B*.B" :B$(6)="E4. >EEFEDC4.CCDC<BA2>C2C 
<BABG4.G" :C$(6)="C4>C4<L2BAGC4.D8EGD4.[)8 
" :D$(6)="L2EDCEFCFF'' 

478 AS(7) =" >L4CGG . F8E2E . D8CC2C8<B8A >C2< 6 
>01" :BS(7)=">L2C<BAGA4A8B8>C4<G-;aGGT' :CS 
{7)="L4CEGDEAGEL8F6A4G2F6FED2E1" :D$(7)=" 
EDCEC4.D8E80SE4F2G2C1" 

480 FORI=0TO7=PLAY#2>AS(I) .B$(I ) »C$(I) .0 

$( I ) :NEXT:EN£> 

49B ' SETUMEI ••• 

500 GOSUB780: IFNC(ZJ=0THEN980ELSEK=NC(Z) 
:GOSUB860:GOSUB910 

510 J=B:F0RI=1T073STEP19:L0CATE9. 14+J :PR 
INTMID$(CI$(A) ,1,19) :J=J+1 :NEXT:GOSUB660 
:GOSUB80 :GOSU8900 :GOTO160 
520 ' TUKAU 暑 •* 

530 GQSUB7a0:IFNC(Z)=0THEN980ELSEGOSUBB6 
0:GOSUB910: IFV=1ANDA=150RV=1ANDA>1SANDA< 
22THENBEEP:MC$(QA.Z)="' T :NCtZ)=NC(Z)-1 ： PR 
INTE$" . ) この カート * は、 もらつ H" ： GOSUB660 ： GOTO150E し 
SENC( Z ) =NC(Z)-1 :6QSUB920 

540 IFA=23THEN600ELSEIFA>18THEN590ELSEIF 

550 IFA=1THENPRINTE$"/ ICfflS-l-^lt, -3S*fl)ft- h*U 
"£$""0)へんしんし)£* — =4 =汗~?1(9,1 ) :GOSUB630:GOSUB 
660:GOSUB1 020;GQSUB800 :GOSUB900 :GOTO200E 
し SEA=FNM(8i1) :GOTO990 

560 IFA=BTHENA=FNM(8.8) : GOTO990ELSE I F A=9 
THENA=FNM(10.16) :GOTO990 

570 A = FNM(8.1 ) ： PRINTES" . ) 5 ん IS 、か、 &か、 »1< tt つ E 
"E$"0) w ; :PRINTUSING"MAX HP き、 # SjT つ tt— :A 
:MH(Z)=MH(ZJ+A:GOSUB1030:GOTO850 
580 IFA=HTHENA = FNM(10.24) : GOTO990ELSE IF 
A=15THENPRINTE$" . ) Ss— 、ろ <t なつ fe—ES" B ) HPtf* i 
ん £んに なつ 6" :G0SU81 030 :HP ( 2) =MH ( Z) :6QTO850EL 
SEGOSUB960:HP(Z1=HP(Z)+5:PRINTUSING— て * の H 
P»、、 ### へつ 5 W : A: PRINTES" / ) HP#*v5ffU*<0fi":G 
OSUB840:GOSUB81 : G0SUB1 1 30 : GOTO850 
590 IFA=19THENA=FNMt1 0.1) ： GOSUB970 ： GOTQfl 
50ELSEIFA=20THENA-FNM(17, 10) :GQSUB970:GO 
TO850ELSEA = FNM(20 .20 J ： GDSUB970 : GOTO850 
60 I FNC(Z)=I3THENBEEP: PRINTES** . )ff/TC£»_ ト、 
^'''U^i^" :GOTO620ELSEPRINTES" . ) な C に へんしんさせます 
:OM=l : FORI=1T07:LOCATE1 . I ; PR INTS PC ( 1 3 ) 
:NEXT:6OSUB710:GOSUB860 

610 NC(Z) =NC(Z) +1 :IF0M=2THEN«C$(NC(Z) >Z) 
=Cn$(23) :GOSUB710:GOTO160ELSEMC$(NC(Z) -Z 
)=MC$(QA.Z) :GQSUB1 090 :G0SUB71 :GOTO85 
620 NC(Z) =1 :MC${ 1 .Z)=CM$(23) :GOSUB900:6O 
SUB660 :GOSUBa0B :GOT016i3 

630 IFA=1THENA=2ELSEIFA=2THENA=3ELSEIFA= 
3THENA = 6ELSEIFA = 1-THENA=T3ELSEIFA = 5THENA = 
21ELSEIFA=6THENA=22ELSEIFA=7THENA=10ELSE 
IFA=8THENA=24E し SEAsl2 
648 RETURN 



GOSUB660 
QA=1 :W=0 
GOSUB890 



:GOTO820 

K=NCtZ) : PRINTES" 1 ！ g" 
: IFW=1ANDOM=2THENRETURNELSEI 



660 PRINTE$"6(PUSH SPACE KE V ： I FFNA ( Z ) TH 
EN660ELSEFORQU=0TO1 :QU=-FNA(Z) :NEXT:GOTO 
780 

670 PUTSPRITEB. (256-220) ■ 1 ： FORI = 1 T023 : PR 
INT:NEXT:RETURN 

680 CLS ： PRINT"cb CARD bbbbbbdc " RI"ci a"S 
PC(13) B aa"SPC(n)"a a"SPC( 1 3) "aa NAME 

a a"SPC(13) n aa' , SPCC11) ,r a a"SPC(13) 
"aa"SPC(11 )"a a"SPC ( 1 3 ) "aa"SPC t 1 1 ) "a a 
"SPC(13)"aa"SPC(1 1 ) r a a"SPC ( 1 3 3 " aa"S PC ( 
1 1 ) "a e"R$"bbf e"R$"f " 

690 PRINTES— #3—NAS(Z) :LOCATE21 .6:PRINTUS 
ING"HP###" :HP(Z) :LOCATE18,7:PRINTUSING"M 



AXHP###— :MH(Z: 
700 PRINTES" ) 
a BY H.FUNADA* 



cbbbbbd" :PRINT"a U ろラ 
PRINT"a せつ あ ひ a" 



PRINTES"- COMMAND" 
"R$"bbd'' :PRINT"a"SPC(13)" 
PRINT'*e'*R$"bbf " -.PRINTEJ" . 



:PRINT"a 



:PRINT"ebbbbbf " 
710 FORI = 1T07:l_OCATE1 . 1 : PRINTMC$ 1 1 . Z ) :NE 
XT:RETURN 

720 Q = 11B:PUTSPRITE0. ( 15.Q) - 1 1 
730 IFFNA(Z)THEN760 

748 S = FNB(Z) :Q = Q+ ( (S=1 )»»8) - ( (S = 5)m8) : FOR 

I=0TO100:NEXT: IFS=0THEN730ELSEIFQ=110THE 

rJa = "8ELSEIFQ=142THENQ = 134 

750 PUTSPRITEB. (15.0) . 1 1 :G0T0732 

760 IFQ=1 18THENW=1 ELSEIFQ=126THENU=2ELSE 

770 BEEP:RETURN 

780 IFFNA(Z)THEN780ELSERETURN 

790 IFA=10RA = 40RA = 80RA = 90RA=1 10RA=UORA= 

15QRA=160RA>18AN0A<220RA=23THENNC(Z)=NCt 

Z)+1:MC$(NC(Z) .Z)=CM$(A) :K=1 :RETURNELSEK 

=2:RETURN 

800 FORQW=UTO22:LOCATE8.QW:PRINTSPC(20) 
:NEXT:RETURN 

810 IFHP(Z) >MH(Z)THENHP(Z)=MH(Z) :RETURNE 
LSERETUf?N 

820 GOSUB670:Z=Z+1 ： IFZ=3THEN2=1 :TU=TU+1 ： 

IFTU = 80THENGOSUB1 1 00 : PRINTES** , 'UI から »lM< 

ttUS)33-h*Sv "ES"-)'3ff^CtSN«A,0*it'' : V=1 :60SUB6 

60 ： 2 = 0:GOTO82BELSE15B 

830 IFTU = 100THENGOSUB"00:PRINTE$** 

つてん のかよ は V くし bi"E$— — &HP.C1AXHPS 3 分 fflIC する— ：FO 

RI=1T02:HP(I)=HP(I)/3:MH(I)=MH(IJ/3:NEXT 

.-GOSUB660 ： Z=1 :GOSUB670:GDTO150ELSE150 

84B IFHPt 1 K1QRHP(2X1THENBEEP: BEEP: BEEP 

= VPOKE&H200E ，& H81 : GOTO330ELSERETURN 



TURNELSES=FNB(Z) :0A=QA+(S=1 ) - (S=5) ： IFS< > 
1AN0S< >5THEN87BE し SEIFQA-BTHENQA=1ELSEIFQ 
A>KTHENQA=K 

880 FORQW=1T07: LOCATE! .QW: PRINT" " :NEXT: 
LOCATE! .QA:PRINT"9" :GOTO870 
890 IFZ=1ANDPEEK(&HFBEC)=1270RZ=2ANDFNA( 
40THENOM-OM+1 E し SERETURN 

900 L0CATE1 .QA:PRINT" PRINTES" *! "SPC ( 1 
3) :W=1 : RETURN 



910 A$=MC$(QA.Z) 
HENA=I :I=ZC:NEXT 
920 MC$(QA.Z)="" 
A+QS . Z) -MCStQAtQS 



F0RI=1T0ZC:IFA$=CH$(I )T 
RETURNE し SENEXT 
FORQS=0TO7-QA:SWAPMC$(Q 
:N£XT:RETURN 



930 L0CATE9. H:PRINTUSING"£1 C;NAS(Z + 1 ) : 
LOCATE9，15:PRINTUSING w ## * e ィ：/ 卜 ff)、 メ ーシ、 
:A:PRINTE$ w B)<^tlL6'* 

940 IFZ = lTHENHPC2)=HP(2)-A:DA(2)=[>At2)+A 
： RETURNELSEHP(1 ) =HP ( 1 ) -A : DA ( 1 )=DA(Z)+A:R 
ETURN 

950 IFZ=1THENHP(1 ) =MH ( 1 ) : RETURNELSEHP ( 2 ) 
=MH(2) ： RETURN 

960 L0CATE9. 14-： IFZ = 2THENA=HP( 1 ) /4:HP( 1 )= 
HP(1 )-A:DA(Z)=DA( 1)+A:RETURNELSEA=HP(2)/ 
4:HP(2)=HP(2)-A:DA(2)=DA(2)+A:RETURN 
970 PRINTES" . 一、 らく tttS K : L0CATE9 . 16:PRIN 
TUSING — HP» ヽ 》#)H'iW ぶ HP(Z)=HP(Z)+A = GO 
SUB810:GOSUB1 020: RETURN 

980 PRINTES" . )tl ート ■*« 、もつ 7 いないよ — ESI** / ) おち j: くんない 

7*'*:GOSUB900:GOSUB660:GOSUB800:GOTO160 

990 6OSUB1110:GOSUB930:GOSUB840:GQTD850 

1800 F> し AY — T100 し 32V1507A08AD** =RETURN 

1010 PLAY" T100L32V15O3AO2AD": RETURN 

1 020 P し AY-T120V15L32O1AO2AO3AtHAO5AO6AO7 

A08AGGFF": RETURN 

1 030 P し AY"T255V1 5L6405CDEF6AB06CDEFGAB'* ： 
RETURN 

104-0 PLAY"T120V15O6L32EDO5Ba6D" :RETURN 
1050 PLAy*T255L16VlS02FEDC" ： RETURN 
1060 HP(Z)=HP(Z)-A:DA(Z)=DA(Z)+A:RETURN 
1070 P し ATTT25505V15C64V14C + 64V12D2— iGOTO 
1 140 

1080 PLAY — T25506 し ISVISEFGl^GW 1 :GOTO1140 
109B PLAY"T255V15R406A64B1VT3B1V1 1B2":GQ 
TO1140 

1 1 00 PLAVT255V1505L64CGEGCGEGCGEG" : GOTO 
1 H0 

1110 S0UND7.183:S0UND6.31 : SOUNDS . 1 6 ： SOUN 

D12.30:SOUND13.0:RETURN 

1120 PLAVT255V15L6405CGAFDBE" ： RETURN 

1 130 P し A 丫" T255V15 し 6407BAGFEDC068AGFEDC05 

BA6FEDCCCCDEF6AB06C" :GOTO1U0 

1140 IFP し AY(B)THEN1140E し SERETURN 

1 150 ' 肇翁 《 DATA ••• 

1160 DATA 242424081 0242424. 08a0E71008E70 
>000GIEe2020FC2424>24 
243F04-e4070EI0fl>2424FC2B20E0B00B.20303a3C 
38302000 , Ba80F08888a88800 .7C28282828287C 
00.FE5454-5454S4FE0 0,FE5454545448E800 
1170 DATA , 
800 ' 0000B0C888888800 ， 8000708868887000.00 
CE7C3E7E3E6300 

1180 DATA rt e ラフ ; /5，rtT/t e — ， U て ァタ *ン ヮ, シ 

, マシ *か/ ，ァ Sv ク i ，ァ 9y ヮ j ，シ ヮ i ，ラ ftt — , マシ | 
»l i ，八 11/7 ケ ■* ト ，アタック k , ゥ；/ シ f 一， 本 *:>i 、、一， » らち, ケ、： /マ 
シ、 》ょ ， ふ お ，ふ！: や； ：1 ，ふな 》 — ご-, HA a ；/ j , ォ — ft マイ テ < —，こ 
-ff< , »なひ - ， こ、 》 く I 

1190 DATA OCfffflD — 卜、 に、 へんしん？ 5、* し な カー 卜、， Q ん か 
いか、 HPff、、 JH 、ふく？ 5、 とって £ ゥ ft しいお一 ト、 ， なん »t)»、 HPit、S» 
*1とぃラ、せ5しぃカート、，てざ1：、»5<?* ( ^— シ*ま、*£3る，レ***ん 
、タ * メ ーシ、 S ラけ 7 し S ろ 力— 卜、， 7St 、し、 ん CHPilr 1 - 、さ ひお、 
い ま7、、#ぃ*< す SirU ラ、 8 ん と£ 、；: ろ * く —卜 1 1 ,» い 70) カー！^ と、 
し、 4 4 ん ffl 力— ト i#-、 わって しまう といろ、 ^tt しいの #、 *5 し U01/f、 

h»4 ない！) -ト、 

1200 DATA 、つよ <5、j (一 え 5ュ と JIT て ，て JC 

メ —シ、 S ろけ てし i ラ、 ひさん カート、， し、 ん の、 さい 6* い HP か 11 あ 
5 とい ラ、 ラ v* — な fl —卜" 1 , し * ふ、 ん (Dft —卜 tt- ん ふ-かわつ 7 しま ラ 
， て？ と、 1^*、ん0)4?#* 、 かな *) へって し f ラ とい ラ、 は 》 つて Sfi — ト、， 7 
ぎに、 5» いしよ ラ S 、おわせ Si とか 、 て i» る 

1210 DATA し 、i* ん flJHPiT さい 6* いま ^ixfrUi くす る， 7*ffIH 
PS さけ- 1 、 し * ふ 1 * ん ©HPS* やすと U ラ、 う ft し US— 卜 * ，て * とし 11 "ん © 
HP** 、い ft* わつ 7 し i ラ， HP- カート *#*、7St 、い fttfh つてし i ラ， H 
Pff* ほんのすこし、 # いふくす る， HPff 、けつ; ：ラ、 /TUi くす 5, HP#"*ff なり 
、かいふくす 5,lbh B ^i^、 い Jfc つて カート、 S 、せ、 ん ふ、 ん 7* いつ 

てし ま ラカー ト * ,£ つて ひる カー 卜-て *、fsca — 卜 m、 へんしん させる；：とか 

1220 DATA ふ /EOOKHPS へ US ん して、 ふ S*)i:SHP*、、ft いら Ctt 

5,^ぃfi、ぃnp#*、す；：しさか l *s,i6っlJK^t、ft t ぃHPSへぃsんし、i 
5ゥ とも、 さ V ひひ HP»、 、 ft いら C な S 

1230 DATA ........ ,67.65.82.68. .66.65.84 



1250 DATA G2 HU2E2 RF4R2ERE BG2BL2BG1BD1 
02GDGDGDGH3 U2RFR2DR3ERERE R2EEUEUEUHG2D 

G2 D2 F2 R2 E2 BE1 8R2BE2BR2BE2BR2BE2BR2 
BUI 

1260 DATA UH2LG2D3 F2REH し D3FRFRRERE6F 
U2EU E2UE2UDG2DG2DG D2FDFRE2 BE4BR4BE4 



ロイヤル 'ナイン' コル フ 'クラブ 



変数の 窻眛 



sm'r: お' ■「 

r コー 



K …… 30 画面の 向 さ 

X、 丫、 XT、 YT …… ボール 
の 現在 位置 

XI 、 丫 1 、 X2、 YE …… 3 

□ 座標 計算 用 =：> リ ス 卜 短縮の た 

め 

XX、 YY …… ボールの 3D 座 
標 

Z 1 …… ボールの 高さ 



ZE …… 高さの 移動 増分 

pK —ル データ 

X(n)、 Y(n) …-" コース 描画 
データ 

PC(n) …… 色デ一 夕 

L I (n) …… ドッ卜 間 を 線で 結 

'3( かど ラか 

XI (n)、 Yl (n) …… グリ一 
ン、 ティーグ ランド 座標 計算 用 
□$ …… コース 描画 デ 一夕 読み 
こみ 用 

PR …… パー 



P0 …… ドッ卜 数 

PA …… ペイン 卜 データ 数 

TR ……木の 数 

GX、 GY …… グリーンの 座標 
CX、 CY …… カップの 座標 
YA …… ヤード 

r プレイ データ 

A 1 …… 風向き 
A2 …… 芝 目 
CL …… クラブ 
H0 …… ホール 数 
KT …… 風力 



P、 PG …… ボールの 状態 
P 巳 …… 八ン カーフ ラグ 
RL …… 打つ 方向 
SC …… スコア 
SH …… ショッ 卜 数 

「 その他 

A、 巳、 C、 D …… 汎用 

AA …… 矢印 描画 用 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 

義用 

FNAs し L I 、 N …… デ一 
夕 解析 用 



F-N-GOLF. FD1 

10 * *n*u 0ィャ)|^ナィ：<*：1111|フ*クラフ、 »«* 
20 C し EAR5013 = SCREEN5，B,0 = COI > OR15，B,B:C1_S = 
DEFINTA-W:DEFSNGX-Z:DIMZS(n9).ZC(119) -X 
(2BB) ，Y(2M) ，PC(2(9) , し I (99) iX1 (15) ，Y1 (15) 
:E>EFFNA = ASC(MIM(DS ，し）） -49:DEFFNXm=Z»»2 
.2+12: DEFFNY(Z)=Z*2. 2+1 : OPE に GRP : " AS#1 



30 F0RI=BT07:READAS 
0RI=2T014:READA.B. 
40 FQRI=0TO119:Z=1 



:SPRITE$tI)=A$:NEXT:F 
:C0L0R=(I .A»B,C) :NEXT 
ZS(I)=SIN(Z) :2C( 
I)=C0S(Z) :NEXT:F0RI=BT015:READX1 (1》 ,Y1 (I 
) :NEXT:F0RI = 1T02B:READ し I (I) : NEXT : FORI = 0T 
03:READTX(I) .TY(I) : NEXT : FORI =0TO6 : READMS 
m :NEXT:Y$="A0BD3BL23S4A=AA;D3U6G2E2F2 
50 COLOR，0:CLSrPSET(49,6B) :PRINT 番 1 に ROYA 
し NINE GOLF CLUB た PSET(80， 1") iPRINT#1 に 
1991 Toxsof t ,T :SC = 0:HO=0:6OSUB370 
60 ' mwm テ 、— 3 3E3E. mm« 

70 C0L0R»B:F0RIs8T04:PUTSPRITEI . (0.217) : 
NEXT:CL = B:H0=H0+1 : 1 FH0 = 1 0THENLINE ( 75 . U3 
)-(181 , 157) .0.8F:M$=" HOLE OUT " :G0SUB 
410:GOSUB370:RESTORE*50:GOTO50 
80 ClS=READPR，PO，PA，TRiLI，XT，YT，GX，GY，D$ 
:L=1 :N=16:FORI=1TOP0+TR:X(N)=FNA:L=L+1 :Y 
(N)=FNA:L = L+1 :N = N + 1 : NEXT : FORI =0TOPA-1 :X( 
N)=FNA:L=L+1 :Y(N)=FNA: し =1+1 ： PCC I ) =FNA ： L = 
L+l :N = N + 1 =NEXT = F0RI = lT0LIrA = FNAiL = L + 1:IF 
A = _1THENl_I(I + 20)=AEt_SELI(I+20》=A+16 
90 NEXT:FORI=0TO15:X(I)«X1(I)-(I<12)wGX- 
(I>11)«XT:Y(I)=Y1(I)-(K12)*GY-(I>n)*tYT 
:NEXT:R = RND(-TIME) : CX = INT ( RND ( 1 ) »3) -1 *.CY 
=INT(RND(1)»3)-1 :X(200)=GX+CX:Y(20B)=GY+ 
CY: YA=SQR( (TX-GX) A 2+{TY+GY) A 2)*PR«5:A1=R 
ND(1 )«4:A2=RND(1 )*4:KT=RND(1 )*lfl 



118 し INE"，B 
TO し I+20 = A = し I 
P=0THENPSET( 
EXTELSELINE- 
:FORI=0TOPA- 
) ) .FNY(YtA) ) 
120 A=15+P0+ 
PSETIXX. YY) ，' 
T(FNX(GX+CX) 



-(251 .21 1 > .12.BF:P=0:FORI=1 
I> :IFA = - 1THENP = 0:NEXTE し SEIF 
NX(X(A) ) -FNY(Y(A) ) ) »3:P=1 :N 
FNX(X(A) ) .FNY(Y(A) ) ) .3:NEXT 
:A*I+P0+TR+16:PAINT(FNX(X(A 
，PCU) »3:NEXT:F0RI = 1T0TR 
:XX=FNX(X(A) ) :YY=FNY(Y(A) ) : 
:CIRCLE(XX，YY) ， 1 -6:NEXT:PSE 
FNY(GY+CY) ) .1:LINE(75»2)-(2 



130 COLOR, fl:PSET(80. 75) ， ， OR : PRINT#1 に MI 
N"SPC(15)'*MAX'' :PSET(8S.65) :PRINT#1 ，—し —SP 
C(17)"R":FORI=0TO58:LINE(I«2+1 04.70 J-STE 
P(0»7) . 15+(I=29) :NEXT:PSET(84.11) =PRINT# 
1 .USING"HOLE:# PAR:# ###yard** : HO : PR : YA 
U0 PSET(1BBr25J :PRINT#1 . US ING"UrN0 : #m" 
； KT: :AA = A1 :DRAWY$:PSET(172.25) :PRINT#1 , ** 
GRASS: " ： :AA=A2:DRAWYS:SH=0:GOSUB380 
1 50 ， iimvh *»**»"• 

160 X=XT:Y=YT:GOSUB260:GOSUB360 
170 PUTSPRITE2. (FNXIX) »FNY(Y)-1 ) .15.5:SH 
=SH+1 :PM=29:MP=1 :PS=7:GOSUB38fl:GOSUB40fl: 



G0SUB39A 
GOSUB390 



RL=(K+PM+21 1 )M0D 



*PM/200+TX(A1 )*KT 



R し） *PM/2B0— TY(A1 )*KT/500» 
/1B0*(CL=15) :SOUND0.240-; 
UND7. 190: SOUNDS. -12*«(CL< ： 



C し < >15)-TY(A2) 
/2:S0UND1 >0:SO 
5) :Xt199)=X 



190 Y(199)=Y:A=199:Z2=Z2-1 :GOSUB310:SS=7 
-B*1fl:PUTSPRITE0. CXX«2-130+SS*2.YY+51+(2 
1/2)*(CL<>15)+SS) »15.SS:PUTSPRITE1 ， (XX*2 
-13a + SS¥2.YY + 5l+SS) ,-(ZK=0ORCL< >15) -SS: 
PUTSPRITE2. (FNX(X) .FNY(Y)-1 ) 
200 P=POINT(FNX(X) .FNY(Y) ) = IFC し = 1 5ANDPM 
THEN230E し SEIFZ1 >BTHE(J 1 80E し SEIF ( P=30RP = 2 > 
ANDZ2<-1THENZ2=-Z2/2.5:SOUND8.0:GOTD180 
:P=POINT(FNXCX) .FNY(Y) ) :IFP= 
IFP=6ORP=12ORP=0ORP=-1THENM$ 
H03C3" :GOSUB4T0:SH=SH + 1 :X=X 
= 11THENn$ = "BUNKER'*:GOSUB410 
"WATER HAZARD" :GOSUB410 
0,217) :XT=X:YT=Y:G0SUB26 



210 SOUNDS, 0: 
1THEN230ELSEI 
= w 0B":PLAY"V 
T:Y=YTELSEIFP 
£LSEIFP=5THENM$= 
228 PUTSPRITE1 ， ( 
fl:GOTO170 

230 PlAY-SMSBBBOSGSLd^GGK^SS-SH—PRzSC-SC 
+SS:GQSUB38fl:PUTSPRITE0. (0,217) : IFABStSS 
)<4THENMS=M$(SS+3) :GOSUB410 
240 GOSUB37a:GOTO 7 



260 GOSUB350:SETPAGE. 



A=LI(I) :IFA=-lTHENP-0 
FP=BTHENPSETCXX.YY) .3 



:C0L0R>3:CLS:LINE( 
P=0:FORI=1TOLI+2B: 
NEXTELSE60SUB31B:! 
P=1 :MEXTELSELINE-( 



.3:NEXT:FORI=0TOPA- 



=I+P0+TR+16: 
3:NEXT 

5+P0+I:G0SUB 
310: IFYY< 150ANOXX>60ANDXX< 195THENIFH=0TH 



GOSUB310:PA 
27B F0RH=flT01 : FORI = 1 TOTR ： A= 



ENLINE(XX-B 
EXTELSEFORJ 
5:PAINTtXX 



1T0(255-I 
PG»POINT(FNX(X) .FNY(Y) ： 
:PUTSPRITEB 
30(9 * サフ、 ル-？ン ***** 



4B.YY)-(XX+B/40 
7T08:CIRCLE 



280 IFH=0THENA»2BB:GOSUB310 
Y)=2THENLINE(XX 
XX+B/12.YY-B/2.3) .7： 
:PAINTtXX+B/18.YY-B/ 
290 SETPAGE0»0:FORI= 
)-(I+64.36) , 



**ZS IK) : Y1= 



320 IFXX く BTHENXX-0E し SEI 

33fl IFYY<BTHENYY=BELSEI 

34B RETURN 

350 D=99:A=20fl : FORI=0TO 



B31fl:B = ABS(XX-128) : I FB< DANDYY く 1 5BTHENC 



IELSENEXT 
IFPOINTtXX. 



「 ：NEXTE し SENEXT 
>:COPY(I+64.155 
S:C0PY(191-I.15 
»211).B::NEXTI: 
3=(PG=110RPG=5) 
I5.1+PB:RETURN 



=X2*ZCtK)-Y2 
K)+Y2*tZC(K) :B = Y1+60:XX = - 
*2+15B 

XX>255THENXX=255 
YY>21 1THENYY=21 1 



USTEP6: 



:GOSU 



C:RETURN 
15»B:CaLOR15 f 
NTil 'USING—HOLE 



:D=B=NEXT:RETURNE し SENEXT 
360 LINE(88.124)-(1 
0:PSET(106.132) >0>C 
# w !HO:PSET(101 , 148) ,0,OR = PRINT 番 1 ^USINGl 
##yard つ YA:PSET(109, 164) , ， OR : PR INT#1 , US 
ING"PAR #" ； PR ： GOSUB370 : GOTO290 
37B F0RI=BT01 :I=-STRIG(fl) : NEXT : FORI =- 1TD 
B:I=STRIG(fl) :NEXT: RETURN 

380 COLOR15»0=PSET(92，39) :PRINT#1 »USING W 
SCORE ：+*# SHOTW :SClSH:PSET(136，53) • : 
PRINT 番 1 に CLUB:— MIDS に 1W2W3W4W1I2I3I"5I6 
I7I8I9IPWSWPT W ，CL«2+1 .2) -RETURN 
390 PUTSPRITEPS-3. ( PM*2+ 1 02. 1 74-PS*1 A ) ' 1 
3»PS:F0RI=aT05B:NEXT:IFSTRIG<a)THENG0SUB 
370:MP = -MP:RETURNELSEPM=PM+f1P: IFPM = 0ORPM 
=58THENMP=- MP=GOTO390E し SE390 



400 GOSUB380:S=STICK(fil) : IFSTRIG ( ) THENGO 
SUB37B:RETURNELSEIFS=30RS=7THENC し =(CL+(S 
= 7)-(S = 3)+15-lPG=«2) )MOD( 15-(PG = 2) ) :FORI = 



-8TO0:I=-STICK 
=LEN(MS) : 



.157) ,15>B:COLOR15,B:PSET(130- 
,0R:PRINT#1 >MS 



430 DATAp*?*)P.p')') , 3p. x hb^ ,SHSi,99 , 



,0, A し BATROSS ,EAG し E ,BIRD 



B し E BOGEY. TRIP 
irSi 0ATA3.24- 



0} :NEXT:GOTO400ELSE400 



.PAR»BOGEY.DOU 



LE BOGEY 

9.6.32.14.11 ."<S5S3P2 
L2>5987A7D9E<BB?E>Q:G9E<A=A=C7A6a5=7< :3> 
KD7A576 : 567381 >DS1CE£IF 1 GA し 207< 37(15 ； K49C49 
94;D<<B<7><90< 123456789: ； < H= 1 >?SAB >0CDE 
FGCfl"»4»4B.9 
460 DATA" =Y5Y3W308C8 ;75; 131 B2C5C ： AA7ACAE 
BEFBH;6:E = BBK?W;08R6Q608H:H = ?:<9=9>;St>>S) 

D6; ?<?=< 1234X56789： ;<=?aABCDE>=aBFG10HIJ 
KLMH0NOPQRN0STUVWS(J".5.34.10.16.41 .15 
47B DATA3&, 13，5,— :Y5T"2E2:54: 1A1D3D78:< 
<8A8E; JBMEQEVCYaQA0>M<N>Q7R9P:M8M6P7;9:8 
5655801 E342261E2J307XD9C< <>:B< DBG7JDN >63 

>7flABCl8DEFGHD0IJiaMI0NOP(lRN0**,4,42,1B 
480 t>ATA10,53， 1d，37，7,6,lX8X6U6L2J2G3E5 
E4A2 = 2"2<2nB=D>DBBDA し BPBTSWSK< >>C:G9G7 
E8L91 く I7D>Q<0= し 7 し S)M7A9£I9>5<*>6122>2D5A5C 
;3ACF3LBL873;V5;a4S)F4:Dt>64>N<8H68 = 66><1 
23456789： ;<=>?8ABCDEF1fl?GHIJKL8a4MNOPB0Q 
RSTUQ0VWXYZV0" .3.31 , 1 1 .12.40 .15.31 »7. 12 
490 DATA "SS:0;NCLDNDR;K5H2D2<57;7C=0DBI 



=GQ6BAAa<E>AS?Q< > ： =? :C9B5B3D7F 
1 〉2F3ICI6J: し 8 = 3BP5fi)N"H"A 



=>?7B3ABCDO0EFGH 



=1C3E5E=C 
7967:C25 



983 >6A: 
334<94=E< 



4U6S<T<W9 



9E7C4D5F9 



AA く 7C<7?<1 2345610789 : 
IEfUiaMNJB" 

500 DATA"<Y6Y4W4U5Q5M2H1B1 ：4381 
7CAECEFCK?L:K5G508=; = >£)>P?U9< ： 
21S2IANOPDa3RO:38W5;H42?4<34DE68?699<ELM 
123456789： ：<=> ？ flABCDEFGHIJKABNOPQRNB". 
51B DATA44.13.11 . S6 . 7 » 37 . H . 5 . 
Y5Y4W2R2 し 3G7H=F7A973B2E171 ;56: 
7E4AH1 :3Bfi)DFCLDR0W00AL< J:L<09F 
2338428E;C02B1EEF2JDL?638V5 ； U4 >H43E4 = A4-7 
E<< :4D544N6AD6966;34-1234567189: ； < = > ？ flrffl? 



520 DATA5.44.12.7.55.5.38.6.6." ;Y4Y1W1Q7 
M<K>H>A: >3<181341 ； 1 A6C9EQEKAU=V ； U ； T >QS)RB 
S?00J?I<M*0CIDG0CBCAHDCD0B??8a??=< : :<>?2 
lA4C73?;A<H4L7736W58R4BJ4aE4?84334=T< >L< 
CFOB<=<<123456789: ； < = > ？ 0ABC1 0DEFGH IDI3 JK 
LMNJ0OPQRSO0TUVWT0XYZ[¥X0" .3.32.12. 13 
530 DATA" . 13.33. ia,!2."aJBN8S>U6Tl01K3G 
9JDHDFaD;D5A2C69;606E9E?6O:N9L5K4LOBC?C< 
B9S):A>?A<4B6494>1B2GCCEICNDT>W7V2R:=3>R5 
B044I4<B4D:4<747H<A:<A3<4[>6BG61234567891 
： ； < => ？ 8B>OABCD<8EFGHIE0JKLMNDPJ0'* 
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FNX(n)、 FNY(n) …… コ 
ース 全体 図の 座標 計算 用 
H、 I 、 J …… ループ 用 
M$(n) …… メッセ一 ジ データ 
M$ …… メッセージ 表示 用 
PM、 PS、 MP …… ショッ 卜 
メーター 表示 用 
R …… 乱数 初期化 用 
G …… スティック 入力 用 
SS …… スコア 計算 用 
丁 X(n)、 TY(n) …… 風、 芝 
目の 影響 

Y$ …… 矢印 描画 データ 
Z …… デ 一夕 設定 用 
ZS(n)、 ZC(n) …… 三角 関 
数 データ 



プログラム 解説 



ID REM 文 
20〜4D 初期設定 
5D タイ 卜ル 
BD REM 文 



70 次の ホールへ 
80 データ 読み こみ 
90 データ 設定 
100 REM 文 

110-120 コース 全体 図 描画 
13D-140 ホール データ 表示 
150 REM 文 
160 メッセージ 表示 
170 ショッ 卜 
〗 昍〜 19D ボール を 飛ばす 
200〜21(] 着地 地点 判定 
m 次の ショッ 卜へ 
P30-24D カップ イン 
P5D REM 文 
260-280 3D 画面 描画 
290 画面 コピー 
3D0 REM 文 
310〜340 3D 座標 計算 
35D 3 □ 表示 方向 設定 
36D 木 ールデ 一夕 表示 
370 卜 リガ 一入 力 サブ 
380 スコア • クラブ 表示 




390 ショッ 卜 メーター サブ 
4D0 クラブ 選択 
410 メッセージ 表示 
42D 闩 EM 文 

430〜44Q ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 30 で 読み こみ)/ 色設 
定デ 一夕 （行 30 で 読み こみ)/ 



風-芝 目の 影響 データ （行 40 で 読 
みこみ)/ 描画 データ （行 40 で 読 
みこみ)/ メッセージ データ （行 
40 で 読み こみ） 

450〜53Q ホール デ 一夕 (行 80 
で 読み こみ） 

(ファジー 伸 一） 



載 3 めが 夢でした 



初めて パソコン を 買って もらった のが 小 5 のとぎ でもう S 年 半になります。 
.M ファン を 初めて 買った のが 87 年 10 月 号で、 投稿 プログラムに 感動し、 自 
分の プログラムが そこに 載る のが 夢でした。 今、 ここに 夢が 叶い、 たいへ 
ん孃 しく 思います。 僕 は ゴルフの こと を あまり 知りません。 ゲームの 記事 
等 を 参考に 作りました。 なお イラ ス卜は 妹が 描きました。 （界外 年応） 





ファジー 伸 一， s 




図 2. ボールから 見た コース 図 3. 木 を 配置 



タップ (以下 タ'） ： おにいさん、 
この ゲ一ム すごい/ 
おにいさん (以下お） ： そうだね。 

3D 表示の ゴルフ ゲーム は、 フ 
ァ ン タムて は 初めて 見た な あ。 
ダ： この 「オーガスタ」 みたい な 
3 D 表示 はどう やって るの ？ 
お ： この ゲームて は、 コースの 
グラフィック はたて 41 ( ~ 
40) X 横 21(0 ~20> の 座標の 上 
にドッ 卜 を 置いて、 それら を 結 
んて 描いて いるんだ （図 1)。 画 
面 左上の 全体 図が それ だね。 
ダ： 木 は？ 

図 1. 上から 見た コース 



O コース 4#)3Qaffi£_h に 表示)。 基 
本と なる ドッ トを 結ん て 構成 



お ： 木 もやつ ばり 座標て 指定 さ 
れて いるんだ。 

ダ ： それが 3 D 表示と どう 関係 
あるの ？ 

お ： 3 D 表示の ポィ ン 卜 は、 ポ 
ールの 位置から グリーンが どの 
方向に あるか 調べて、 その 方向 
に 対応す る 角度 ぶん、 ポール を 
中心と して 図 全体 を 回転させる 
i_ と にあ るん た。 
ダ： え 一、 よく わかんない。 
お ： だから、 ここて ドッ 卜が 利 
用され るんだ。 それぞれの ドッ 
卜 を 回転 移動して、 それから 線 
を 結べば、 結果 的に 図 全体が 回 
転した ことになる じ やない か。 
ダ： （いそいそと 実験 をして） え 
〜と、 え〜 と、 本当だ/ 
お ： 奥行き 用に 数値が 加工され 
ている けどね。 この 回転した 全 
体 図 をべ 一ジ 1 に 描く んだ （図 
2)。 

ダ ： それから ？ 

お ： そして、 木 を 描き 加えて (図 
3 )、 最後に ページ に 横幅 を拡 
大して コピー すれば てき あがり 
(図 4)。 なかなか よくて きた ブ 




O 奥行き を 出す ため、 ドット 間の 拡大 
比 は X 方向より Y 方向の ほうが 小さい 

図 4. 横に 拡大す ると' 



に応じて 手前 は 大きく、 奥 は 
小さく 描いて 遠近 感を 出す 



O ページ I に できあがった 絵 を 縦 I ライン コ 
ピーして 橫に拡 九 こうして 3 D グラフ ィ' 
ログ ラム だよ ね。 
ダ ： でも、 おにいさん、 この ゴ 
ルフ、 少しお かしい よ。 
お ： え、 どこ どこ ？ 
ダ： ポールが 池 （ウォー ター ハ 
ザ一 ド） に 入って たら、 ふつう 1 
打 ペナルティ がつ いて 池の 外 か 
ら 打ちな お し になる はずて し よ ， 
てち、 この ゲームて は パン カー 
と 同じ 扱いに なって いるよ。 そ 



ピーして は ページ に ドット をず らして 2 度コ 
ク のでき あがり 

れに、 クラブ は 全部て 13 本し か 
使えない はずな のに、 16 本もク 
ラブが あるよ。 
お： え、 そうな の？ 
タ ： あれ、 おにいさん、 まさか 
知らないの？ おにいさん にち 
知らない ことって あつたんだ。 
お ： これ は ダッブ に 1 本 とられ 
たな あ。 
ダ 'お： 



人- -， I ■ I / 

！ V — レ ■-— ^ 



，'. 口 , 
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一 FIGHTER 



エス • ファイタ- 



EE32/2+VRAM128K BY 北 川 乃由隆 



'遊び 方 は 41 ページ 



変数の 意味 



|" キャラクタ 関係 

□ (n) …… 体力 
E(n) …… 位置 関係 汎用 
F(n) …… 体の 向き 
G(n) …… 現在の 状態 
M(n)、 N(n) …… ジャンプ、 
必殺 技な どで 使ラ 移動 量 
P(n) …… 現在 蓄えた パワー 
V(n)、 W(n)、 X(n) 、丫 （n) 



「その他の 変数 

A、 H、 I 、 丄 K 、丄、 □ '-… 
汎用 

C(n) …… キー入力 装置 番号 
I $、 J 1 $、 J2$, K$ …-. 
ス プライ 卜 パターン 定義 用 
Q …… コンピュータの レベル 
R …… プレイヤ一 人数 
S …… スティック 入力 用 



T …… 卜 リガ 一入 力 用 



10〜20 画面 設定/変数 宣言 
30-60 プレイヤー 人数の 決定 
70〜10(] ス プライ 卜 パターン 
定義/カラー パ レツ 卜の 設定 
110〜21D 背景の 作画/配列 変 
数 宣言 ノ 変数 初期化 
お D〜50Q キー入力/キャラ ク 
夕 移動 （メイン ルーチン） 
5ID-B20 プレイヤーの 移動 方 
向別 処理 ルーチン 
830 〜け 20 プレイヤーの 攻撃 
処理 (必殺 技 処理 ルーチン 集） 
け 30〜1830 コンピュータの 行 
動 を 決める 思考 ルーチン 
I840-E460 ス プライ 卜 パター 
ン データ 



某 ゲームに 非常 に似てい る こ 
の ゲーム だが、 アニメ パターン 



が 多く、 データと 技の 処理で プ 
ログ ラムが 非常に 長い。 データ 
は ともかく として、 アニメ 処理 
部分 は 共通 部分 をどラ にかして 
見つけて、 サブルーチン などに 
して まとめれ ぱもラ 少し 短くな 
ると 思われる。 だが ゲームの 性 
格 上 この ス ピー ドが 最低限 度必 



マ 。ケ ラマ 力ち 



要 だろ ラ から、 作者 は あえて 処 
理の 遅くなる サブルーチンに は 
しなかった のか もしれ ない。 手 
紙に は プログラムの 説明と して 
ごく 一部の 変数の 意味し か 書い 
てなかった ので、 私に は 作者の 
意図 はわから なかった。 

(にやん ☆) 



ス 卜 1 /— 卜ファ イタ 一I に 夢中 




はじめまして。 今まで 私 は 少し パ 
ソコン から はなれて いたので すが、 
ゲームセンターで 見つけた ス卜リ 
一 卜 ファイター II に 夢中に なり、 
再び 自分で 作って みたい と 思い プ 
ログ ラム を 組み はじめました。 当 
初 は 対戦の みだった のです が、 対 

COM の プログラム を 付け足した 
ところ、 「これなか なか おもしろい 
じゃありません か」 という ことで 
投稿す る ことにしました。 その 初 
投稿が 掲載され る ことにな り、 私 
は 感激し ました。 今、 作成して い 
る プログラム も 近々 完成す るので、 
どんどん 投稿した いと 思います。 
(北 川 乃 由隆） 



SF I GHTER. FD1 

10 COLOR 15.1.1 :SCREEN 
20 DEFINT A-Z :0IM C( 1 ) 

30 PRINT"! P VS COM or 1 P VS 2P" ： INPUT" 
( 1 or 2 1 " ;R: IF R< 1 OR R>2 THEN 30 ELSE 

40 PRINT"1P STICK & STRIG":INPUT " ( fl - 
2 )" ;C(0) ： IF C(0K0 OR C(B)〉2 THEN 40 

50 IF R=l THEN Q=B:GOTO 70 

60 PRINT"2P STICK & STRIG" : INPUT " ( - 
2 )";C(1 ) :IF C(l )<0 OR C(1 ) >2 OR C(0)=C 

(1) THEN 60 

70 SCREEN 7.3: RESTORE 1840 : FOR 1=1 TO 63 
:J1W:J2$ = — つ READ I$:FQR K =1 TO 16: K$ = 
MID$(I$.K*'f-3.4) 

80 J1S = J1S + CHRS(VAU**&H" + LEFT$(KS,2) ) ) : J 

2$ =」2$"^$(ソ六ぃ^- + 816れ5(<$，2) ) ) 

90 NEXT:SPRITES(I)=J1$+J2$:NEXT 

100 CO し OR=(1 ,0,0,0) :CQLOR=(2.7.3.0) :COLO 

R=(3. 0.7.3) :COLOR=(4.2.0.0) ： COLOR= ( 5 . . 2 

，0) :C0L0R=(6.1 .1.1) :COLOR=(7.7.7.7) :COLO 

R=0,7.7.7) 

110 LINEd . U0)-(51 1 . 180) .6.BF 

1 20 FOR 1 = 50 TO 15EI STEP 100 

130 LINE(256+I.H0)-(256+Ih1 .5. 180) . 1 

1" LINEt 256-1 > UB)-(256-I#l .5, 180) - 1 

1 50 NEXT:H=1 



THEN LINE(236-Q 



.30)-STEP(-35>5) ,7 
LINE(36.5)-(236>1 
し INE(276,5) -" 76， 
X(0J=54-:X(1)=170: 



:P(I)=0:W(I)=B:NEXT 

20 A=1-A:B=1-A:U(A)=1-W(A) ： E ( A ) =S6N ( X ( B 
-X(A)-A+.S) : IF A+R=2 THEN 1730 



240 IF STRIG CC(A) ) THEN 320 
250 S=STICK(C( A) ) 

260 ON S GOTO 420.44-0.350.4-60.460.4 
.450 

270 F(A)=E(A):Y(A)=100:P(A)=fl:G(A)= 
280 PUT SPRITE 1+A- CX(A) . 102~W(A) ) . 
-F(A) 



PUT SPRITE 3+A: 
A) 

PUT SPRITE 5+A: 
GOTO 220 
IF G(B)=2 THEN 
+1+((FtA)+1)/2*^ 
ON S GOTO 570. i 



GOTO 27B 
B P(A)=B:Xi 
24 THEN X(A)' 
B PUT SPRITE 
B PUT SPRITE 
#(1-W(A) 
PUT SPRITE 5+A 
GOTO 22B 
P(A)=0:XI 
THEN Xt A) : 
GOTO 360 
P(A) =0 :G 



"0 P(A)=0:G 
450 P(A) =0 :G 



99 THEN GtA)=0:X(A) 
B 

540 PUT SPRITE 1 +A» 
A) 

550 PUT SPRITE 3+A. 
-FtA) 

560 GOTO 228 

570 X(A)=X(A)+F(A)» 

12 THEN IF X(A) >112 



XtA) . 132-W(A) ) 



X(A) . 
X(A) , 



=(STICK(C(A 



102) .2+A.2-F(A) 



-70 :GQTO 
=-70:GOTO 



460 Y(A)=100:P(A)=P 
470 PUT SPRITE 1+A. 

(A>/2 

480 PUT SPRITE 3+A. 
490 PUT SPRITE 5+A. 
500 GOTO 220 
510 IF STRIS(CtA) ) 
520 X(A)=X(A)+MIA) ： 
THEN M( A) =B : IF XtA) 
SE X(A)=0 

530 N(A)=N(AJ*24: 丫 （A)=Y(A】+N(A) ..IF Y(A) 



XtA) ， 



THEN 760 

A8S(112-X(A))>112 
12 THEN ^(A) =224 EL 



M(A)*.6:G0T0 27 
XtA) . Y(A) ) ,2+A,22- Ft 
X(A) . Y(A) +32) .2+A.23 



0: IF ABS(112-X(A) ) ) 
THEN XIA) =224 ELSE 



630 PUT SPRITE 3+A. (X(A) .132 
IF A8S(80-Y(B) X24 



PUT SPRITE 1+A, CX(A) , 1 
PUT SPRITE 3+A. (XtA) .132) .2+A»9-F(A) 
IF ABS【98 - Y(B))<20 AND ABS ( X ( A ) +20t»F 
-X(B))<12 THEN I =8 ： J = ： K = : GOSUB 1600 
G(A)=3:G0T0 220 

PUT SPRITE 1+A. (XtA) .100) .2+A.30-F(A 



ABS(X(A)+F(A) 
NT(RNDtl)»*2 



； GOSUB 

>fl 6(A)=3:G0T0 220 

M ) >112 THEN IF X(A) >112 THEN X(A)= 
ELSE X(A)=0 

670 PUT SPRITE 1+A. (XCA) ,100 
/2 

PUT SPRITE 3+A. (XtA) .132 
GOTO 220 

= 64»-F (A) :GDTO 
710 IF PtAXH THEN P(A 
720 X(A)=X(/ 
2 THEN IF XI 
A) =0 

730 G(A)=8:G0T0 67B 
740 IF P(AXH THEN 
750 G(A)=11:M(A)=F( 
760 IF N( AX-30 OR 

770 if stick(c(a) ) 
else gca 

780 IF P(A)< 



PUT SPRITE 1+A 
PUT SPRITE 3+A 



830 p(A)=0 

840 PUT SPRITE 1+A 

(A)/2 

850 PUT SPRITE 3+A 

860 PUT SPRITE 5+A 
370 GOTO 220 



THEN 
7:GQT0 1060 
THEN P 



THEN XtA) 



2 THEN IF XtA) >112 THEN X(A) 



. (X(A) . 10 

. (XtA) .13 

=12:GDT0 
Y (A)=100 
， （X(A1 ，10 

, (X(A) • 13 



0:GOTO 270 

0;6OTO 670 
THEN 520 

=6: GOTO 1 
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888 X(A)=X(A)+F(A)*»20:IF 


ABS t 1 1 2-X ( A ) ) > 1 


1390 IF ABS(96-Y(B) )<28 AND ABS(M(A)-X(B 


1920 DATA eilS0IS000l30E)l300E]000eE00f!B0005E)B0 


12 THEN IF X(A) >112 THEN 


X(A)=224 ELSE X 


) )<30 THEN 1=6： J*4:K«0:GOSUB 16B0:G(A>=3 


6aB780F8F0FBFCC3FC01F8ai F600EE00F6 


tA)=0 




1400 GOTO 220 


193B DATA 00F80t F80 1 FC01 FCB3OC03DE03CE07 


890 PUT SPRITE 1+A. tX(A) 


100) .2+A.34.5-F 


H10 XtA)=X(A)+M(A):IF ABS(112-X(A) ) >112 


8Ea78E079EB7lE(SFTC0El4-8628flA1C1C06 


(A)*1 .5 




THEN M(A)=0:IF X(A) >112 THEN X(A)=224 £ 


1940 DATA B0B00B0Bfl000B0000l9fl0f)7flBeDeB0A 


900 PUT SPRITE 3+A. (X(A) 


132) .2+A.35.5-F 


LSE X(A)=e 


00060IS5980EF80EF80DF4-0DF6B5EE00EC0 


(A)t*1 .5 




1420 N(A)=N(A)+1fl:Y(A)=Y(A)+N(A):IF Y(A) 


1950 DATA 000B000B00l3B00fl00ea0e0E000B000 


91fl PUT SPRITE 5 + A. ( X ( A) +F ( A ) «*32 . 1 1 6) . 2 + 


>112 THEN X(A)=X(AJ-MtA) :N(A)=-INT(N(A)w 


50006B0l9A01F701F702FB06rB077A0370 


Ai36.5-F(A)*1 .5 




.6):Y(A)sl16:IF A8S(N(A))<4 THEN 1470 


1960 DATA 800000000000080000000000000001} 


920 IF A8S(10B~Y(B)K24- / 


ND ABS(X(A)+30« 


1430 PUT SPRITE UA , (X ( A ) -F 【 Al *»16 , Y ( A) +1 


000000000007000 D300A7006301SB83DD8 


F(A)-X(B) K12 THEN 1 = 10 に 


=0:K=e:GOSUB 16 


6) .2 + A.58-F(A) 


197B DATA 3BD0779076003980B78007E00FFBeF 


B0 




1"0 PUT SPRITE 3+A» (X(A)+F(A)m16»Y(A) + 1 


7C0FBC079CB3B80FB8lF782F6a371 02638 


930 G(A)=3:GOT0 22B 




6) .2+A.S9-F(A) 


1988 DATA 000000000000000000000800080000 


940 Y(A)=12B:M(A)=M(A)/2 


X(A)=X(A)+M(A) : 


14-50 IF D(A1 く fl THEN FOR T=l TO 50fl:NEXT 


00B00e0e000BE00CB0eE5iaaC6IS1D181B8C 


IF ABS(112-X(A))>112 THEN IF X(A) >112 TH 


H6fl GOTO 220 


1990 DATA 0BDC09EE006EI319C01E00?E01 FF03E 


EN X(A)=224 ELSE X(A) =0 




H70 IF D(A) > = THEN G(A)=0:GOTO 220 


F03DF039E01DC01DF01EF806F408EC1C64 


95fl PUT SPRITE 1+A. (X(A)- 


F(A)*12.132)t2+ 


1480 PUT SPRITE UB> (X(8) > 100) + + F ( 
B) 


2000 DATA 0000000 00 002 003800688 05 


A.26-F(A) 




CMBFB1DF&39FC18FCMF801FM3EM7FC 


960 PUT SPRITE 3+A . ( X ( A ) +F ( A) «2B . 1 32 ) . 2+ 


14-9B PUT SPRITE 3 + B. (X(B) .132) .2 + B.3UFC 
B) 


2010 DATA 07FEfl7DEB3CE03DC01D805D00lC001 


A.27-F(A) 




Cfl03C0S3Ce03C003C000CB0H001 800080 


970 IF ABS(120-Y(B))<24 / 


ND ABS(X( A)+F(A 


1500 V(B)=V(B)+1 


2020 DATA 0000000 B00B1C0 01 6000 AB00CC0 03 


J*30-X(B) )<10 THEN I =6 : J =0 : K= INT ( RND ( 1 ) *• 


1510 IF B=0 THEN し INE ( 276 - V ( B い 40 , 20 ) - ST 


EH0FD01 FB83F9C3Fl81Ffl00F8BB7C03FE0 


2) :GOSUB 1600:G(A)=3 




EP(-35.5) .7.BF ELSE LINE (236+V ( B ) *40 . 28 ) 


OAl A 7FEB7BEfl73CB3BC0 ， tJ800BAOB3B003 


980 IF ABS(M(A))<10 THEN 


G(A)=3 


-STEPt35.5) .7.BF 


8B03C003C003C0fl3C00300026fl01 8001 00 


990 GOTO 220 




1520 FOR T =1 TO 5BM:NEXT 


204B DATA 001 8003C1 9DC364C^A8E 1 DS6BC3435 


1000 X(A)=X(A)+M(A) :IF A8S(112-X(A))>n2 


1530 IF V(B)<2 THEN 180 


r a for C ( rrBBrCBorLBB ( Bo B^b U oor Vv irv 


THEN M(A)=0: IF X(A) >112 


THEN XtA) =224 E 


154B PUT SPRITE 1 +8 , ( X ( B ) ， 1 00 ) ， 2+B+W ( B ) » 


o a C a f\ * t a accaac7aa^caaacaaiAcici 1 & acii Acta? 


LSE XtA)=0 




5 .30+F (B) 


O£i(XTaaaTQaia70aci7aaaiDaaar\iiaapcia£i£.cici 

OUD.3loll)DJODD / OBU 1 aoBOaVBUvVoy^oVV'^VO 


1010 n(A)=N(A)+24:Y{A)=Y 


A)+N(A) :IF Y(A> 


1550 PUT SPRITE 3+B. (X(B) .132) »2+B+U(B)w 


2860 DATA 1 S003C003B9832DC M 5C61 B82C361 F 


>99 THEN G(A)=0:X(A)=X(A 


-MtA)*.6:G0T0 2 


5-31+FtB) 


AC3FOE0FEE03F003F000E00 /*200FC00FE8 






1560 W(8)=l-WtB) :FOR 1=1 TO 50:NEXT: IF N 


Z070 DftTA 0FF0flEF0076E)0700068005800 1 BB0 l 


1020 PUT SPRITE 1+A> (X(A 


,Y(A) ) .2+A. 18-F 


OT(STRIG(C(B) ) ) THEN 1540 


48B0C00 1 C001 E 00 0EB 0000 00800 0308020 


(A) 




157B LINE (12.20) -(508.25) .1 -BF 


2088 DATA 0639006B005 1 01 B083CE03FFB1 FCBD 


1B30 PUT SPRITE 3+A. (X( A 


.Y(A)+32) .2+A.l 


1580 IF R=1 THEN IF A=0 THEN Q=0:LINE(12 


F80EFF077F0a7FflaFF01FC0lFB0lF4B0EC 


9-FtA) 




.3fl)-(256-35) . 1 .BF ELSE Q=Q+1 :IF Q>4 THE 


2090 DATA 800080 S0C000Cflfl<aC000400l30Be0 00 


IF ABS(Y(A)+48-Y(B) 


< 12 AND ABS(X(A 


N Q=0:H=0: LINE (36.30) -(236. 35) ,1 ,BF:COLO 




)-X(B) )<16 THEN 1=8： J=fl:K 


=0 :GOSUB 1600:G 


R=(6.1.0.2) 


2100 DATA 9C00D60B8A0B0O8073C0FFC03r801F 


(A)=1 :N(A)=-50:M(A)=S6N(1 


11 .5+A-X(A) )*16 


1 590 GOTO 17B 


B0f 7 F70FEE0FEfl0FF0a3F800F802Fe03700 


1B50 GOTO 220 




1600 IF G(B)=2 THEN RETURN ELSE PUT SPRI 


2118 DATA 800100010003000300030082080000 


1860 X(A)=X(A)+M(A) :IF ABSt 1 12-X(A) ) >1 12 


TE 0.(X(B)»(YtA)tY(B))/Z+16).7.63:IF 6(A 


eBdFFFSTFFflBFFfl 007000 0000 00000 0000 


THEN M(A)=fl:IF X(A) >112 


THEN XtA) =22+ E 


)=12 THEN PUT SPRITE 5+A. (0.-32) .1.0 


212B DATA a000001CeeiCe01C838C068C050C03 


LSE X(A)=B 




1618 IF B+R=2 THEN IF (G【B)=0 OR G(B)=13 


14flflF807F8flFF00FE0flFE037Cfl77C93BCfl 


1070 N(A)=N(A)+12:Y(A)=Y 


A)+N(AI ： IF Y(A) 


) AND INTIRNDd )«100)<QM2e + 30 AND F(A)=- 


2130 DATA 1BE0fl7E007E0aFF0flFFfllEF01EF81E 


>99 THEN G(A)=fl:i<(A)=X(A 


-M(A)*.6:G0T0 2 


F(B) THEN L=J:K=0:GOTO 1630 ELSE L=I:GOT 


783C783C7C3C3C3C3C1E3C1634BA281C1C 


70 




1670 


214B DATA 0000360038003680310031 6030 A028 


1060 PUT SPRITE 1+A，（X(A 


-F(A»*12.Y(A)+1 


1620 IF 6(B)=0 AND STICK ( C ( B )) =5+F ( B) «2 


C01 F001 FE00FF007FB07F003EC03EE03DC 


6) .2+A.26-F(A) 




AND F(A)=-F(B) THEN L=J:K=0 ELSE L=I:GOT 


2158 DATA 07D807Efl07EB0FF80FF00F781 F781 E 


1090 PUT SPRITE 5+A. (X(A 


+ F(A)*»20.Y(A) + 1 


1670 


781 E3C3E3C3C3C3C3C3C782C68 14503838 


6) .2+A.27-F(A) 




1630 PUT SPRITE 0i (0.-32) >1 <0 


2160 DATA 00B B 00 000000000000000100 034-002 


1100 IF ABS(Y(A)+H-Y(B) 


<24 AND ABS (XtA 


1640 PUT SPRITE H-B. (X(B) .100) .2+B.14-F( 


800D8C1E1C2F8C37CC67E863E073C07787 


)+F(A)*28-X(B) )<H THEN 】 


= 1B: J = 0:K = 1 :GQS 


B) 


217B DATA 27FFO7FF07FF01 F002Bfl038fl038B07 


UB 1600:G(A)»1 




1650 PUT SPRITE 3+B. CX(B) . 1 32 ) . 2+B » 1 S~F ( 


eeB78flB780l9F000F000F0B0600e80B0E00 


1110 GOTO 220 




B) 


218B DATA 20000 000 00 00000000 0000 00 B000FE 


1 120 Y(A)=80:X(A)=X(A)+F( 


SI 


166B FOR T=l TO 200:NEXT 


C0FD80E00EI00000e000B0000eB0B0Bf900e 


2- X(A) ) >1 12 THEN IF X(A) ) 


112 THEN X(A)=2 


1670 O(B)=O(B)-L:P(B)=0 


2198 DATA 090000000000000000008380020001 


24 ELSE X(A)=0 




168B IF B=0 THEN L INE ( 235-D ( B) *2 . 5 ) -STEP 


4031Bfl387831F433EC17E6a7C603CEElEE 


1 13fl PUT SPRITE 1+A> CX(A) 


>80) .2tA.50-F(A 


(- 50 » 10) » 1 ,BF ELSE し INE ( 275+D ( B い 2 ， 5 ) -ST 


22fl« DATA FFE4-FFE0FFEa0F8B004001C001C001 






EP(50.10) .1 >BF 


e 00 1 E0 a 1 EeeereeeF 00 0F 00 06000 180070 


1 UB PUT SPRITE 3+A* (X(A) 


.112) .2+A.51-F( 


1690 PUT SPRITE 0> 10.-32) .1 .B 


2210 DATA 0000080000000008000019000008003 






17BB IF K=1 OR YtB)<l00 OR D(B) く B THEN G 


7F 8 1BF 000700 0000800000000000000000 


1150 IF ABS(80-Y(B) )<24 P 


ND ABS(X(A)+16» 


lB)=2:Yt8)=Yia)-24:N(B)=-20:F(B)=-FlA):n 


222B DATA 800008800000008000000000000000 


F(A)-X(B)X18 THEN 1 = 20 ： J 


=8:K=1 :GOSUB 16 


(B)=-F(B)*4:PUT SPRITE 5^B. (B .-32) . 1 >fl:R 


080000007801 F00BE107B70FF0flFEFflEDF 






ETURN 


2230 DATA a7fl3fl7E207Cfl07C00F880FF(il 1 FFC1 F 


1 160 G ( A) =9 :SOTO 220 




1710 X(B)=X(B)+F(A)*10:IF ABS( 1 12-X(B) ) > 


FC3E7C3ClC783C7838Bfl78D060C018E03C 


1170 Y(A)=48:X(A)=X(A)+F( 


A)*8:IF ABS (112 


112 THEN IF X(B) >1 12 THEN XtB) =224 ELSE 


22" DATA 00000000000000001913000000000000 


-J((A) ) >112 THEN IF X(A) >1 


12 THEN XtA)=22 


X(B)=0 




4 E し SE X(A)=0 




1720 RETURN 


2250 DATA C0E047E003E003E0B1F0aFFfl3FF83F 


1180 PUT SPRITE 1+A. (X(A) 


.40) .2^A.50-FtA 


1730 ON 6(A) GOTO 1 81 > 1 41 8 . 830 . 860 • 940 . 


F83E7C383C3C1EK1E1E0OB60B16033C07 






1 000 > 1060. 1120 >1 170. 12213 >1270. 1370. 1780 


2268 DATA 000fl0000flBfle00EB01 AB014000C0I36 


119B PUT SPRITE 3+A. (XIA) 


.72) -2+A.51-FIA 


1740 IF ABS(G(B)-11 .5X1 OR INT(RND(l)*t8 


BB07C0fl7F(Sfl3Faa3E8BDECaDC0a5FFB3FF 






)=0 OR ABS(X(A)-X(B))<12 THEN I=INT(RND( 


2270 DATA 03FF03FC03E003C003CB03C0iaiCli01 


120B IF ABS(26-Y(B) )<20 fi 


ND ABSlX(A)+1fl* 


1 ) w16) : IF I く 8+Q THEN IF 1 = THEN ELS 


CB01C001C001C801C000C00140EI18001B0 


F(A)-X(B))<18 THEN 1=20： J 


=8:K=1 :GOSUB 16 


E IF X(A)+A-.5<X(B) THEN 440 ELSE 450 


2280 DATA 000fl 0000(9800000 00 00 0000 BFECflFO 


00 




175B IF INT(RND(1)«(10-Q))=0 THEN G(A)=1 




121B G(A) = 18:M(A)=F(A)»»4: 


N(A)=-50:GOTO 2 


3: GOTO 1780 


2290 DATA 000000000000070005800280030000 


29 




1768 IF ABS(X(A)+4fl*F(A)-X(8) )<34 AND IN 


6003E00FE00FC017C0378003B0FFA0FFCI3 


122B X(A)=X(A)+M(A):M(A1= 


0: IF ABSd 12-X( 


TtRNDtl )MlBfl)<QMl0f2B AND 6(BK >2 THEN Q 


2300 DATA FFC03FC007C003CB03C0I33C003&003 


12 THEN M(A) =0： IF X( 


A】 >"2 THEN XtA 


=ABS(XCB)-X(A)):IF く 28 THEN 620 ELSE IF 


80038E}03800380B38003a0028l9fl 1800080 


)=224 ELSE X(A)=0 




0<42 THEN 570 ELSE IF 0<66 THEN 66B ELS 
E 700 


2310 DATA £1000000000000000000000130037^01 


1230 N(A)=N(A)+24:Y(A)=Y( 


A)+N(A) :IF YtA) 




>99 THEN 83B 




177fl IF X(A)+A-.5<X(B) THEN 350 ELSE "B 


2320 DATA 001Ce01C0B8C000C0B0801C403CCa3 


124B PUT SPRITE 1+A. (X(A) 


»Y(A) ) .2+A.54-F 


1788 IF ABS(X(A)-F(A)*100-X(B) X126 THEN 


98B1B6027007F04FF0EFF0DFEBDDE06DF0 


(A) 




270 


233B DATA 2BF803FC03FE03DFB3CE03B407B807 


1250 PUT SPRITE 3+A. (X(A) 


•Y(A)+32) -2+A. 5 


1790 IF P(A) >=H AND G(B) く >2 THEN O^ABS(X 


9807900760078006860500030003000300 


5-F(A) 




(B)-X(A)):IF O<60 THEN 710 ELSE IF O<80 


23*0 DATA 38003800300030001 0002380330019 


1260 GOTO 220 




THEN 740 ELSE 780 


C01D800E4a0FEe0FF2BFF787FB07BB0FB6 


127B Y(A)=B4:X(A)=X(A)+f1( 


A) : IF ABSt 1 12-X 


1800 GOTO 46B 


235B DATA 1 FO43FC07FC0FBC873C02DC0 1 DE019 


(AH >112 THEN IF X(A) >112 


THEN X(A)=224 


1810 IF ABS(X(A)-X(B))<16 THEN IF G(B)<> 


EE)e9E00i E0B1 E00i6B00A000C0eec0iiieice 


ELSE X(A)=B 




2 AND N(A) >-1 1 THEN 6(A)=6:60T0 IBM 


2360 DATA flSBBBSSflBl&EIG^BBSSBBSCBBl^Bfll 


1280 PUT SPRITE UA. (X(A) 


.84J.2+A.44.5+F 


182B IF ABS(X(A)+F(A)*32-X(B) )<16 THEN I 


800060 03708 1 A801 1 


.5 




F 6(B)<>2 AND N(A) >-1 1 THEN G(A)=7:GOT0 
1060 


2370 DATA 1 B803F003C00 ？ 900 7'Efl(13F80 1 F000 


1290 PUT SPRITE 3+A. (X(A) 


.116). 2+A. 45. 5+ 


fB0 0700828081 80008 


FtA)t»1 .5 




1830 GOTO 520 


238B DATA C00 1 800200GI 1 C0034-0028001 


1300 PUT SPRITE 5+A. (X(A) 


-F(A)*32.10fl) .2 


1840 DATA 鎖 MBEM1A0B1"18CB3D 


80060 1 580 0880 0F0 01 7001 ABB 


+ A,".5+F(A)«1 .5 




0B3FC077E053F025OB7ED03EB0BDB003D8 


^398 DATA 1 E>800FC0B3C009E007Efl 1 FC00F8016 


1310 PUT SPRITE 1+A. (X(A) 


.84) .2+A.44.5-F 


1850 DATA 03DaBFD8BFO81FEaiDE81DC>B3OC039 


001 1 40018001 B00 


(A)«1 .5 




C039C03DC01DC01EE016E00AAfl0CS016EB 


24BB DATA 000000000000080000000800000000 


1320 PUT SPRITE 3+A. (XtA) 


, 116) .2+A. 45. 5- 


I860 DATA 00B0 0fl 00 B0B 00700058 00260031800 


000BF00DFC1 5FF1 AFFBEEC60F1EC6F0007 


FCA)*1 .5 




BC03FC07EE0FCAflBA40B7E0D7C0D8I}1BC0 


241 8 DATA B00i9000000000flC]00000000(]|9e00flC 


133fl PUT SPRITE 5+A. (X(A) 


+ FtA)*t32.100) ,2 


187fl DATA 1BC0lBF01BFO17F617B81BB8a38C03 


001 E003F007F60FFB8F7B66BDB81 A00070 


+A.46.5-F(A)*1 .5 




9C039CI338C03B8a77807680550eA3BII718 


2^-20 DATA 000000000E1B000000000{!000000000 


1346 IF A8S(84-Y(B) X24 A 


ND ABS(X(A)+F(A 


1880 DATA 03OaaFO8eFD81FEB1DE83DD839C079 


BBBFaBi^BBFFASFFSSS ?708F06F637E00fl 


)»28-X(B))<18 THEN 1 = 12: J 


=2:K=INT(RND(1) 


E070E070E0387038702C70U281 81 03038 


243B DATA 000000000000000000000000000000 


*2) :60SUB 1600 




189B DATA 1 BCB1 BFB 1 BF01 7F31 7B81 BBC039C07 


30B07800FCe6FE1DFF6DEFD8D6B5810E00 


1350 N(A)=N(A)+1:IF N(A) > 


3 THEN G(A)=3 


9E07(9E070EBE1CeE1C0E34U2B0B1B1CflC 


DATA 0000000B03800FE07FFfl07F01FF8fl1 


1360 GOTO 220 




1900 DATA 


F8FFF83FF003F00FE0e3800000Bee00000 


1370 M(A)=M(A)+FtA)*28:IF 


ABS(112-M(A) ) > 


00fl1EBflFDF3FDF3FC31F806F80770B6F00 


2"0 DATA 000ee00e01C007F0OFFE0FEI)1FF81F 


112 OR ABS(X(A)-MtA))>H0 


THEN 630 


1910 DATA 1F001F803F803F803BC07BC073CB71 


801FFF0FFC0FC007F001C00000000000fle 


1360 PUT SPRITE 5+A. (M(A) 


, 1 1B> ,"A,61 .5- 


Efl71EB79E078Ee38FB2a70U6038506B38 


2"0 DATA 0000006020041 61 61E760FF00FF007 


F(A)/2 




E0e7E0flFFB0FF01E781 8182004-80000000 




フランスの サックス 奏者の 友達から DAT が 送 
られ てきた。 前に あげた カラオケの 上に いろい 
ろ 録音して、 ちゃんとした 作品に 完成して くれ 
たの だ。 フランスの 人の 考える 日本 ふろの ィメ 
ージが 表現され ていて、 おも 
しろい の だが とても へんてこ， 

楽胖 ： よつ ちゃん 



付 统 
ディスク 



'ス 膨イ； wbswsj *8 



中閩 部に オリジナル 



曰本フ アル コム © 日本フ アル コム 

太陽の 神殿 

r TEMPLE DEL SOU 



ゲーム ミュージックの 印象 は、 音楽 だけで 
なく、 ゲームの 性格に もよ る。 「太陽の 神殿 j 
を 実際に やって、 とてつもない ファンに なつ 
てし まった 某 エディ 夕一 は ゾどラ しても この 
音楽が 素晴らしく きこえて しまう」 と 語って 
います。 さて、 この 作品の 中間 部 は 作者の ォ 
リジ ナル。 前半と まったく 違和感な くな じん 
でい るの が 良いです な あ。 

10 _nUSIC(0>0>3t3.2):POKESHFA2Ci24:POKE& 

HFA3C 1I6: P0KE&HFA6C ， 24 ： POKE&HF4D ， 1 6 

20 CALL VOICE (Q45 . 92 > B4 . 03 . Q45 . 31 6 . Q45 . 8 

6) 

30 T1$»"T9504V15L8":T2S=-T9506V9L8":T3S= 
"T95O3V15":T4$="T95S1Ml2Bfl0O2L8":T5$="T9 

04V12L8":T6$= W T9503V13" 

SOUND 9.150 

e ，タイ 3 ウノ シ： 》テ*:> 

— >>D&C2<A2A&G&F&E&D&D2a8"A>C 

8 AG$=** し 1 >D&C2<A2A&G&F&E&D&D2a8"A>C 
10 BES»"04R1R1L8AFDFAFDF>C<GEG>C<GECEC<A 
FD く AFADA>EDD<A>FDUA&A2A4>C4< — 



0B CG$="L103R1R1L80040DD4DEE4EEE4EFF4FF 

4FDR8CR8R4CR6<L4D . D8D , D8D . D8 

10 AH$="D2.FE2.C8<G8G.A88iA2R2R4A8>C8" 

20 BWL8AFD"FDF>C<GEG>C<GEC:EC<A>FD く A 

ADA>E0D<A>FD" 

30 CH$="L4B-.B-8B-.B-a>C.C8C.C8<D.[>8D.D 
D.D80.D8" 

50 BWL8AFDFAFDF>C く GEG>C く GEC>C く GEG>C く 
GECEC<A>04<A>FD 

CI$="L4B-.B-8B-.B-8>C.C8C.C8<A.A8A.A 
8D.D8D>D8C6" 

AJS«"D2 . AGER4CC4 ， D8&D2R2R4< AS >CQ n 
BJS="L8AFDFAFDFER8CRaR4<AR8>GECFD<AF 
ADEFA>DEFA" 

190 CJ$="< B- . B-8B- . B-8A8R8AR8R8A8R8D . D8D 
.D8D.D80.D8" 

20 AK$="D2 , AGER4CC4 . 02&D8R2V1 0L-32D >D< E > 

E<F>F<A>AD>D<E>E<F>F<A>AL80*'' 

210 AW*05"D2*&D8<A8>C"AIR"2，CF.A. 



220 CLS-" >D . DSD . 08E4C4 . R8< A4G .68GEF2C2 
230 CM$=" >D , 08D . D6C .C8<A. A8G . G8G . 68A . ASA 
.A8" 

240 AMS="L4>D.E.6.A.L8>C<GE6EC<A>CV12C<G 
ECV10EC<A>O&D<A>FD 

250 BLS="AFDFAFDF>C<GE6>C<SEG>V12L4A.G.V 
10A.V9E2.< 



"04L1V12GSD&>C2.V13F4E1 
"04>L1C&C&E2.V1104C4.<L86>C<6EC 
■aiA&F&G2t8>C く GEC>C4,<G>C<G 



="D1 >D2L4<A>C 

>02V15L4<A>C 
= W D1 >A2C* し 8 く A>C く 
=^I_8[>4".DFAF+D2D4 "く A8>C8 
S-D4.DD4.DD4.DFFEE 
«"D2.AGER4C".D8&D2R2R4V10<<L8FA> 



,D8D.D8DVm&>D8E8- 



41 B BS$s な 8AFDF 
ADEFAD1" 

420 CS$="L4.<B-.B-8B 
8D.D8L16<DEFGAB>D2. 

430 AT$="L8F2.AR8GR4ER*C4C4.D8&DK01R1" 



I-8A8R8AR8R8A8R8D . DSD 
AFDFER8CR8R4<ARB>GECFD<AF 
AF0FER6CR8R4<AR8>GECFD<AF 



.D8D.D8DL8>D8E6 
360 BR$="L8AFDI 
ADEFA>DEVUDE*' 
390 BT$ へ 
ADEFA>DEV120E" 

400 ASS="L8F2.AR8GR4ER4C4C4.D8&D1 >D1&08 M 
FAFDFER8CRBR4<AR8>GECFD<AF 



-8A8RSAR8R8A8R8D.D 



時節 がら やさしい 気持ちで 



さよし この 夜 



時節 がらと いうか、 1 月 号と いえ ども 12 月 
発売な のでつ いつい 採用して しまった。 

先 曰、 女性 コ 一ラス を 録音して たら、 ふだん 
から一 緒に バンド を やって いる 3 人 組な ので 
八モ るく せがつ いていて、 だれかが メロ ディ 



を 歌って いると、 決めて ちいない のに ほかの 
2 人が 八 一モニー を 付けて しまう 。「仲 良き こ 
と は …… 」 という 美しし 、光景な ので あ つ た。 

1 CALLMUSIC(0t0i5>4) :CALLTRANSPOSE ( B ) :C 

ALLTEMPERl 10) :CALLPITCH(4*fl) :CLEAR999:F0 

RHT07:P0KE&HFA3C+I*O6, ( IM005 ) **3B ： NEXT 

20 PLAY#2»"O21T50V13L8" ."O21T50V13L8" 

30 PLAY#2f "G.A16GE4.G.A16GE4. >040<B*. >C4 

C<G4."."E.F16EC4.E.F16EC4.F4FD4.E4EE4.. W 

40 F0RI=flT01 :PLAY 眷 2, B A4"A>C-<B16AG,A16GE4 

.".*F+FA.G16FE.F16EC4.":NEXT 

50 P"Y#2,"D4DF,D16 く B>C4.E に C<GEWI6DC 

2.R8">''64BG.F16GE4-.G4-.E4C<B48>C2.R8'' 



FOR M=B TO! 

CALL B6M(1 ) 

PLA Y*2 . T1 $ . T2S » T3$ . T4 

CALL V0ICE(B5，£l2，S)"， 


$.T5$>T6$ 
03.042.ai6.S4-5> 


PLAY#2，AFS，BES，CF$，CG 


$,"V11"+AG$ 


FOR J>0 TO 1 
PLAYft2.AH$>BF$<CHS*CH 
PLAY 番 2，AI$，BGS，CIS，CI 
IF J=1 THEN 550 
PLAY#2.AJ$.BJ$>CJS.CJ 
NEXT J*K 

PLAY#2，A"，BJ$，CJS，CJ 

PL AY#2 » BLS ， AM$ ， CMS . CM 
PLAY*2*AN$.BN$>CN$.C0 
PLAY#2.AXS ， BOS ， CPS ， CQ 


$.AH$."V11"+BFS 
S.AIS.B6S 

S.AJS*BJS 

S.AKS.BJS 

CLS.CMS.ALS.BJS 

S.AMS.BLS 

S^ANSiBNS 

$.A0$+"04V11".B 


PLAY#2 >AHS»BFS. CHS .CH 
PLAY*2>AIS>BGS>CIS.CI 


$.AHS.BF$ 
S.AIS>8GS 


PL AY 番 2 , ARS . BRS .CRS , CY 
P し AY#2 • BSS ， ASS ， ATS ， CS 


S.AJS.BJS 
$.£S$.ATS 



チュー ニンクの ずれた ような メロ ディ 



ELECT , 
〜ある ポップ Si —ジ シャンの 
K0KUHAKU 環 E~ 



ゲーム ミュージックの 初期、 テク ノの影 S 
の 深い 頃 を 思わせる 作品。 ポップ コーンと か 
ジョ ルジュ • モロダー とかの、 ちょっと イン 
チ キの薰 りちす る ポップ • ミュージックで、 
クラ フ卜 ワーク 以前の エレ ク卜 リック • ポッ 
プ です。 あ 一、 妙に 懐かしい な あ。 ピコ ピコ 
する シン セ音 や、 安っぽい エコーの かかり か 
たが 郷愁 を さそう の だ。 



00 ELECT 3& 

90 -ARU POP MUSICIAN NO 9S 

00 K0KUHAKU TIME- QS 

SO BY N0Z0MU SHIBATA SQ 

00 CI 975- 1 OS 



_MUSIC(1.fl. 1.1.1.1. 
7>49:S0UND6>18 

B _TRANSP0SE(+5BB) 

一 TEMPER( 8) 

_BGM(1 ) 

B DIM AX(15) 

FOR い BT015 

READA$=AX(I)-VAL に &H"+AS) 

NEXT 

_V0ICEC0PY(AX.863) 

B DATA 0> fl> 0.0B8B 

DATA 0* 0. B.0000 

DATA 2001 .B0F4. 0000*0000 

DATA 3F02.E075 l 088fl>B000 

a DEFSTRA-Z 

a 丁=ー丁1"—吓"丫眷2,丁，了山丁，了 

B D="B4B4B4B4 



:CLEAR3fl0B:SOU 



は あ〜 い、 Ore で〜 す。 FM 音楽 館の 
投稿 整理 をして いると、 なかに 昍 曲 も 
一度に 送って く る 人が いてび つ く り。 
もったいないです。 もっと 1 曲 を 大事 
に 作り、 一度に 送る の は 多くて 2〜3 
曲がい いです。 えつ 7 投稿 整理が め 



ん どうなん て 思って ちいません つてば。 

■^SMWitWnrEMPLECHLSOU 

古代さん に 奉げ ます ゥ 「中間 は オリ ジ 
ナ ルー アレンジで すが、 うまく 曲に 合 
つてい るで しょうか？ 》 聞く 人に よつ 
て は 余 親の 残る こと も あるので は」 



作者 は 先 用の はやせみ ぎゥ さんと 同 
—人物と いうの は 曲 を 聴けば わかる 7 
園き よしこの 夜 

HASEMAKO 1 " もずみ やすろ 君と 
いうす ごい 新人が 現れ、 次 作に も 期待 
しています。 プログラムで すが、 後ろ 



で 八 ミン グし ている ように も 聞こえる 
ので 聞いて みて ください」 
讕 E し ECT 〜ある ポップ ミュー ジシ 
ヤンの KOKUHAKU TIME- 

柴田 望 1 "ダンス ミュージック という コ 
ンセプ 卜の もとに 早口な ラップ をィメ 



68 . ^「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



6R4St115fl0C8C16C16R16C16R16C16C16C16C16C1 
6" 

260 D5*"V13B4B4B4e4B4B4B4-B4" 
270 R= W V13R4R^R4R4 

280 P1="R4SM15B«C8CT6C16R16C16R16C16C16C 
16C16C16" 

290 P*"R4SM15B8C8C16C16R16C16R16C16C8C8" 
3B0 M= — WB07 し 1 6V1 5C8C8C8CCR1 6CCCC8C8 1 * 
310 M1 »"8300711 6V15C8C8C8CCR1 6CCCC8C8C8C 
8C8CCR16CCCC6C" 

328 B="V1303303L8C16R16S8E-C16C16R16C16G 
8E-16R16C":B1="02L8B-16R16>F80<8-16B-16R 
16B-16>F8016R16<B-" 

330 B2» W 02A-16R16>E-8C<A-16A-16R16A-16>E 
-C16R16<A-8 

34B B0H3fi>3303l_8F16Rl6>C8<A-F16F16R16F 
16>08"-16816に：8户》-031_&£-16(1168_86£-16£ 
-16R16E-16B-8G16R16E-" 

350 BQ«"030-16R16A-8FD-16D-16R160-16A-F1 
6R16<A-8 

360 V«="0206VHF1E-lO-1E-l":V1="a206VHC1 
<B-1A-1B-1" 

370 S8 B 8O+BP+BP+B0:CB-BO+8Q*BP+BO 



PLAY#2.K1 » 
GOTO 650 



,F3， 



V96 >V8CV7<G >V6C<G >V5C<6 >V4C< G >V2C<G32" 

390 L = "L 1 6V1 49BB05CC< B-B- >CC< GG >CC< G G B 

- B_>CCC く GB - >CD く B->Ct>E - E - DDCC く B - B—" 1 

400 ぃビ い 6V1«I390SCC<B-B - >CC《GG>CC<G G 

B-B->CCC<6B->CD<B->C0E-E-DDCC<8-B-" 

410 L2=">CC<B-B->CC<6G>CC<G G B-B->CCC<G 

8 - >CD<B - >CDE - E - ODCC<B - B - 32* 

420 F1="l16v138B505FFE-E-FFCCFFCCE-E-FFF 

CE-FGE-FGA-A-GGFFE-E-":F»F1+F1 

430 S1="O6806L16VHCC<V13GGV12>CCV1KGG> 

V1BCC< V9G6 >V6CCV7< Q6 >V6CC<G6 >V5CC< GG >V4C 

C<GG>V2CC<GG" 

4" Oe-"Bl6M16M16M16B16M16Ml6Ml6B16M16Ml 
6ri16b16M16t116M16 

450 S3«"060e6L16VHCC<V13GGV12>CCV1 1<GG> 
V10CC< V9GG >V8CCV7<GG >V6CC<GG >V5CC< GG >V4C 
C<GG>V2CC<fi" 

468 PA--8B8V15L160FFE-E-FFCCFFCCE-E-FFF 
CE-FGE-FGA-A-GGFFE-C 



E "B4B4B488B8" 
•R2aflaOB4<6GG>2" 



500 I="R2a00V11L16Ofl4<GG6>2R4R8F8R6FFR16 
FR16FR8E-8R4R8E-E-R16E-R16E-F8F8R8FFFFR1 
6F32" 

510 I2s"R2DaflV11L160B4<E-E-E->2R4R8D8R8D 



520 I1-"R2V1ia00L16O05<CCC>2R4-<R8B-8R8B- 
B-R16B-Rl6e-R8A-8R*R8A-A-R16A-R16A-B-8B- 
8R8B-B-B-B-R16B-32" 

S30 (12=M+M:A3=A0+A1 :D2=0+D:P2=P+P:BB=B+B 

1 :BA=B2+B1 :BB=B1+B:P3=P+P1 :A4=A0+A0 

540 BR=BO+6P:BS=8Q+BP:BT=BR+BS 

550 M4=M2+M2:A6-A3+A3:D4=02+D2:P4-P2+P3: 

BC=B0+BA:A8=A"A4:"=L + l_:S2*=S1+S3il_3=LU 

L1 

560 A«="V1203S48R4C2. R1"+S4 

570 A1= w Ll6O5O0iVHF6A-B-A-GFGA-B-A-GFGA 

-B-A-GFGA-B-A-GFGA-B-A-GFGA-B-A-GFGA-B-A 

-GFGA-B-A-FG>E-<B~GE-B-GE-<B->GE-<B->GE- 

<B-6" 

588 A2="L160aflBVHFGA-B-A-GFGA-B-A-GFGA- 
B-A-GFGA-B-A-GFGA-B-A-GFGA-B-A-6FGA-B-A- 



6FGA-B-A-FG>E-<B-GE-B-6E-<B->GE-<B->GE-< 
B-G18" 

590 D3»"B4BM4.B4BM4B16M16M16M16B16Ml6f116M 

16B16M16M16M16B16M16M16M16" 

60B K="OB6V1505F2. >C4<B-2.R8L16GA-B-2R16 

GA-8-A-GFE-F2. 

610 K1*"OF2. >C4D+2.R8L16CD+E-2R16E-FGA-G 



620 し 16V15fl63DSFFE- 

CE-FGE-FGA-A-GGFFE-E-Ff 
FFCE-FGE-FGA-A-GGFFE-E- 
630 PI_AY#2, 
640 PLAY#2. 
650 PI_AY»2, 



-FFCCFFCCE-E- 
-E-FFCCFFCCE- 



PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 



チュー ニンクの ずれた ような メロ デ' 



You cannot stop any more 



これ は THE WALKS クンの 「チョコ 
ポの テーマ」 をビッ チヨ ン 風に ォ リ ジナル 音 
で 改作した もの。 ビ ヨーンと いう チュー ニン 
グ のズレ たような メロ ディ 音が 傑作です。 曲 
の 展開 も、 一応 ブルース 進行に なって いるよ 
うです。 いいな、 こういう 作者の 個性の はつ 
きりした 作品。 力 パー もので 新しい 魅力 を 発 
揮で さるの は、 実力が ある 証拠な の だ。 

10 ' You cannot stop any more ， COflPO 

SED By チ攀： > —— 

2B CLEAR^096 :CA しし MUSIC( 1 . > 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 ) 
30 CALLTRANSP0SE(2B) :DEFSTRA-H.K-V:DEFIN 
TI»W-Z:CALLPITCH(442) 

4 El CALLTEMPER(9) ： S0UND7 . &B1 1 0001 :S0UN06. 
26:POKE&HFA3C>10 

50 DIMAXdS) . 8»£ ( 1 5 ) : CALL VOICECOPY ( 836 . AX 
) 

60 F0RI«flT015:BX(I)=INT(AX(I)/24.8) '.NEXT 

I 

70 CALLV0ICEC0PY(BX.063) 



":AB=' , >C+R8R2.R 
B:A1»AA+AC 



' :AC=" >ER8R2.R1" :Afl=AA + A 



+EC+4EF+64-AA+" 

110 A3»"05R8a4B4QfiB&B2R8a4A4Q8A4.G+AR1R1 



120 A4 ビ 06R8(UE4a8E&E2R8Cl4D4Q8D4.CC+R1R1 



U0 BA=* T VHL8Q703A>C+<A>C+<GBGB" :U0 = "fl24 
" + BA+BA+BA+BA+BA+BA:VB="a5' r +BA+BA+BA+BA+ 
BA+BA:BB=«"a24"+BA+BA+BA+BA:U2="05"+BA+BA 
tBA+BA 

150 81>"04V8DADADADA<DADADADAA>E<A>E<A>E 
<A>E<<A>E<A>E<A>E<A>E" 



F+DF+" :BC="02Q7A>C+<A>C+<A>C+<A>C+" 
B+BC+BC:B3=BB+"R1R1" 



CA+CA+CA+CA+CA+CA:V1="0S'*+CA+CA+CA+CA+CA 
+CA = C0 = 一 fi)2 斗- +CA+CA+CA+CA: V2= 一 SJ5 — +CA + CA+C 
A+CA 

190 Cl="05V6R8DR8DR8DR8D04RfiDR8DR8DRBDRe 
AR8AR8AR8A03R8AR8AR8AR8A" 

200 CB="03V12R8Q4B4Q8BR8BR8BR6Q4A4Q6AReA 
R8A":CC="03Q7R8ER8ER8ER8E" :C2=CB+CC+CC:C 
3=CB+"R1R1" 

210 ， I1ML 4 い st 

220 D0="O33O4V15L8Q6DDF+Q3A4Q6AG+ADDF+AA 

AG+A<AA>C+Q3E4Q6ED+E<AA>C+EEED+E" 

■230 DA="SI33V1204Q8R2R8E16G + 16B16G + 16ER2R 

8016F + 16A16F + 16D" :DB="a5VU02Q7AA>C + EGGF 

+E<AA>C+EGGAA+" :D1-DA+DB:D2=DA+"R1R1" 

240 ' —— MML S L 1st 

250 EB="01206V13O4L8R2R8F+EF+R2R8F+EF+R2 
R8C+<B>C+R2R8C+<B>C+" 

260 EH6305R8a4E4a8E&E2R8Q4D4Q8D4 . DC+R 
1R1" 

270 E2="05R8Q4B4Q8B&B2R8Q4A4Q8A4 . G+AR1 R1 



290 FB="033L16V1203Q8R1R1A>C+AE<A>C+G+E< 
A>C+6E<A>C+F+E<A>C+FE<A>C+D+EA8E32D+32D3 
2C+32<A8" 



300 » RHYTHM MML 7 (FM) l\tt —— 

310 R="0A15CB! H8H8S ！ H8H8" : RA="H8H8S ！ 咖 8 
":RC="B! H8H8S ！ H8H8* : RD«="HS ! 12S i 1 2S ! 12M! 1 
2MM2f1!12 - 

320 RB="R1R1"+R+RA+RC+RA+RC+RA+RC+RD 
330 RE»"H8HeH8HlSl6Sl6":R1=R+RA+RC+RA+RC 
+RA+RC+RE 

340 RF="H8H8HS16S16S16S16":R2=R+RA+RC+RA 
+RC+RA+RC+RF 

350 R6»"CB!H8H8S!H8BIH8B!H8S!HaH8H8":R3a 
RG+RG+RG+RG 

360 RH-"CB!H8HS!4S18H8H8S!H8H8":RK="B!H! 
8H16H16S!H6H16H16" 

370 R4*RH+RH+RK+RK+RK+RK:R5=RH+RH+"R1R2. 
R8B!S!16S!16'' 

380 ， —— RHYTHM MML 8 (PS6) Ust 



R1S4M80flBC1":PB="L4M4B8eCC":Pfl=PA+P+P+P+ 
P+P+P+P+PB 

400 PC="L8H588CCH2BBBCM5flflCCCM38BflC4":P1 

"PC+PC+PC+PC 



P2=PD+PD+P0+P0 



=PE+PE+PF+PF+PF+PF 

430 PG* w R1R2.R8M4flflC16M3flflflC16 , ':P«-=PE+PE 



SB="R1R1 W +G+64G+G 

460 • Inter -，v music 1 1 st 

470 P5=PA+P+P+P+PB:G1="R1R1"*6+ 
1"+R+RA+RC+RD 



510 PLAY«2 
520 P"Y#2 
530 P1_AY 眷 2 



":PLAY#2» 
AY MUSIC 



550 PLAY 壽 2 
560 PLAY#2 
570 PLAY 鲁 2 

580 ， add it ion music 

590 F1="8406V13Q7L8R1R 
G4F+E" 

600 GOTO 520 



R3 



C+4<BA64-F+EC+4EF + 



'ロータば り 7 



© がんばれ 若 » 川 



おもちゃの バー ティー' 
ばいばい 



M 京都 かんばれ 



イタリアの 映画監督で フェデリコ • フェリ 
一二と いう 巨匠が いて、 この 映画の 音楽 をず 
つと 担当して いたのが 今 は 亡き ニー ノ • 口一 
夕です。 アメリカの 音楽と はまった く 違う、 
素晴らしい ポピュラー • ミュージックの 最高 
峰、 機会が あったら ぜひ 聴いて みて ください。 
「がんばれ 若瀨 川」 くんの この 作品 は、 ニー 
ノ • ロー 夕の 世界に 通 底して いる。 

1 CALLMUSIC(fl .0>1 .1 >1 .1 * 1 *1 f 1 ) ： CLEAR180 
0:DEFSTRA-R:CALLTEMPER(8) 

20 DIMOAX (15)： F0RX*4-T01 5 ： READDA ： DAX ( X ) =V 
ALC&H w +OA) :NEXT-'CA し l_VOICEC0PY([>AX，fi)6M ： 
CALLV0ICECS63 .363.063. 063 <S63.S63.a63) 
30 DATA A, 0,0,2572, "94*40， 




A+B>C<BA+BF+16G16F+16G16E<8>B4B4A+BA+B>E 
4<B4A+16B16A+16B16GG+F+4Q6E8." 



—ジ して 作った メロ ディ一 は 巳 AS I 
C の プログラムに はきつ かった」 

■You cannot stop any more 

ビッ チョン 「あなた はもう 止まる こと 
がで きない…。 RUN したら 止まらな 
い 痛快 さが 伝わる 曲 だと 思います。 テ 



ンポを 更に 速くす ると 楽しい かも」 

音色の 設定 方法 もお ち しろいです。 
謹お もちやの パーティ一 • ばいばい 

がんばれ 若 瀬 川 「真夜中お もちやた ち 
が パーティ一 を 開いて いた。 外が 明る 
くな り、 もう 戻らなければ ならない が、 



男の子と 女の子の 人形 は 別れられ ずば 
い ぱい を 線り 返す、 という 曲です j 
■BINGO 

直 川源泰 「リズミカル かつ 和風みたい 
な 曲です。 3 回目の 採用、 そろそろ 私 
の 知名度 も 上がって いると 思います が 



どラ なので しょ ラか 7 ちなみに 私 は 
J L 2 T 已 B さんが 大好き です j 
画蹈 天気 シンドローム 

もずみ やすろ 「文通 しょうぜ コーナ一 
でない こと は 十分 承知して おります。 
誰か 音楽 好きの 方、 プログラム や 情報 

69 



PM さ ifil 猫 



50 B="V6a7EF+GA84>C4<B1EF+GAB4>C4-<B4B4B2 

Q7E2V2BUBU8UBUB1&B1&B1&B2. . . " 
60 C=— V2Q7E&E&E&EE&E&E&EE&E&E&EE&E&E&r 
70 R1="R32 W :R2 = "R16 ,, :D = R1+A:E = R1+B:F = R2 + 
A:G=R2+B:P=— T92 し 805 B :Q=— T92 し 106":PLAY#2， 



P し AY#2， 



.G :GOTO80 



宙ぶら りんな 感じ 



BINGO 



広島県 ® 川源泰 (は 親) 



直 川 クン も 常連 化しつつ ある。 え一 と、 
かに 個性 はあります。 メロ ディ はとく I 
しないのに、 コード や ベースが 勝手に 並行 移 
動して いってし まう、 正しい のか 間違って い 

るの かよく 判別で さない 調 性感。 この 宙 ぶ ら 
りんな 感じが イカす のじ や。 これ を もっと 拡 
大して、 どう 聴いても 直 川 クン 以外で はあり 
えない 世界 を 表現して いってく ださい。 



10 CALLMUSICd . 0,1 i1 .1 .1 i1 ) 

20 CLEAR150fl:CALLTRANSPOSE(-50) 



50 A0$= — C^QSLSVlSflSDEFG 1 * 

60 A1$="A2. >C4<82B2E1 .DEFG" 

70 A2S=^A2. >"CDE[)E く G1 .L8GA>CD"* 

80 A3$ = — Q6 し 16E8EDE8EDE8F8E4D8DCE>8DC くし 8BA 

Q8G4FGABAG"FGA し 8GA>CD W 

90 A4S=LEFT$(A3$,27)+' T CDER16CDER16L8Q8EF 
D し 4EFE<G し 8DEFG B 
00 ' 

18 B0$="O5Q7L8V12a49 w 

20 B1$="GAGFGR8G16A16>C<GAGFGR8G16A16>C 



30 BZS-LEFTSfBUiSS^DEFGABWD" 

40 B3$="EEER16E8F8EFEDC8R8DDDR16D8E8DED 



50 B4$=LEFT$(B3$.38)+'*CDEFEDCDL16ER16EE 
R16EDC<AGFEFL8' f 



70 C0$="O3Q5U6V1 1SI12" 

80 C1$="G8GAB8>D8<G8GAB8>D8<G8GAB8>D8<G 



A6>C<FGAB" 

190 C2$ = し EFT$(CU，70) + 
200 C3$="EEER16R2.DDDR 



"F6AB>C<B>CD" 
6R2D0DDCCCR16C8C8 



CCCR16C8C80DDR16D808CCCR16DDDR16" 



210 C4$=LEFT$(C3$.21 )+ 
6DDDR16EDC<B>EDC<8>C<B 



A>CF<FA>CF<L16FA>CR16< 
250 02S=LEFT$(C>1$.45) + 
260 D3$="EEER16R2.D0DR 
BAGAGAB>C<B>CD し 16 w 
270 D4$=LEFTS(D3$»21 )+ 
EER16EEER16EDC<BAGFR16 



EEER16DD0R16CCCR1 
CDEDE<E" 



A>CR16L8<" 

FGAB>C<B>CD" 

6R20DDDL8C<BAG>C< 

EEEEEEEEEEEEEEEEE 



290 E0$="O3Q5L8V10333" 

300 E1$= w G4GGG4GGG4GGG4G6F4FFf 4FFF4FFFFF 

310 E2S = LEFTS(E1$»28)+"L16FFFR16FFFR16'* 
32fl E3$="GGGR16R2.FFFR16R2FFFFE4L8EEE4EE 
F4FFL16FFFR16FFFR16" 

330 E4$=LEFT$(E3$,21 ) +"E8EEE8EEE8EEE8EEF 

FFR16FFFR16FFFR16L8FF" 

340 ' 

350 FB$="V15DA8'* 

360 AS="BCH!8B8H!S8H!8BCH ！ 8B8HJS8H !8" : B$ 
="BCH!8B8H!S8H!8BH!S88S8H!S16S16H!S8" 



370 F1I=A$+A$+A$+B$ 

380 F2$=AS+A$+AS+"BCHi8B8H!S8H!8BH!S16S1 
6BS16S16H!S16S16H!S8" 

390 F3$=" 8CS 1 6S 1 6BH ！ S 1 6H ! 1 6CH ！ 8H ! 1 6H ! 1 6C 
H!8H!16H!16CH!8H! 16H!16BCS16S16BH!S16H!1 
6CH!8HM6H> 16CH<8H! 16H! 16CH!S16S16H!S16H 
！ S16"+A$+B$ 

400 F4$ = LEFT$(F3$»n5)+ w BCS8H!S16H!16BCS 
8H!S16H!16BCS8H!S16H! 16BCS8H!S16HM6BCS1 
6S16H1S16H! 16BCS16S16H!S16H!16BCS8B8H!S8 



420 P し AY#2 
430 PLAY#2 
"0 f»LAY#2 
A-50 P し AY#2 
460 P し AY#2 
470 P1_AY#2 
480 GQTO440 



よく ぞ、 ここまで。 ドラム ノ くタ一 ン 


脳天 養 


C もずみ やすろ 

： シンドローム 




千葉県 もずみ やすろ （ほ 歲） • 


» オリ ジナル 1 



こういった 打ち こみ モノの 1 つの 基準と な 
るの が、 リズム を どこまで 生かす ことが でさ 
るか、 といろ こと。 ついつ い 単純で ノリの 薄 
い モノに なりが ちな の だけど、 このち ずみ ク 
ンの 作品なん か を 聴く と 「よく ぞ ここまで」 と 
ぃラ ところまで ドラムの パターンが 作り こん 
であって おもしろい。 



_MUSIC( 1 ，0,2， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
C し EAR900 

DEFSTRA-E.T.R»N.Y»X 
S0UND7.49:S0UND6. 1 
X="V9R16 B :Y="V11' r 

•MELODY 1 

Al ="a206L16D4EF + GAB8&BA8&AG8'* 

A2="F + R16ADR16F + R&L2"FGAB-C>DC<B-AGE 

八3 = "£16し1び+ 8^661?16六8160&0"8>[)8" 

A4 = "C + DEC + DEF + D'* 

A5="< AR16>DR16EF+R16GR16AR16BGF+G" 

A6="F+8L24EDC+L16DRl6<Da>" 

B A7=* , 3206E8R16CR16<GR16E4R16>ECE8" 

A8 = "F + 8R160R16<AR16F+8GAB>C + DEF + *' 

A9 = "F + 8 し 24GF + EF + EDEDC+l_16DR16<AR16D n 

'MELODY 2 

BH205 い 6F+4GAB>C+D8&DC+8&C+<B8" 

B2="AR16>D<F+R16AR8L24>CDEFGAB-AGFEC 

B B3=X+A3: A3=Y+A3:B4=X+A4:A4=Y+A4 
+A5: A5=Y+A5:B6=X+A6: A6=Y+A6 
B7= B a206C8R16<GR16ER16C4R16>C<G>C8" 
="D8R16<AR16F+R16D8EF+GAB>C+D" 



250 C1 = w ai2VnQ2LT6DR16>DRl6CF + DR8<GR8>G 
<F+GA" 

260 C2= FT DR16>DR16CF + DR16L24"CDEFGAB—>CXB_ 
AGE" 

27B C3="03L16CCC<G>CCCC>C<CC>C<CCGC 
280 C4="DD0<A>DDDD>D<DD>D<DDF+0 W 
29B C5 = "DDR4R80R16<AR16D'' 

300 'TEKETEKE 1 

310 D1 ="30V9O5L16D<O>DDO<D>DDG<G>GGG<G>G 

G" 

320 D2=-D<D>DDD<D>DDfi)23V1505 し 24AGEAGEB - A 
GB-AG" 

330 D3="D<D>DDD<D>DDa23Vl 508 し 24C< B - GEC く B 
-GEC<B-GE" 

340 'TEKETEKE 2 

35 E2= w a23V13L2405R2EDCEDCGFEGFE" 



360 E3="R2066EC<B-GEC<B~SEC<B-" 

370 'DRUMS 

380 R="V93A15B!H16B!H32H32H16H32H32SH16H 
16H16B!H16":R1=R+R 

390 R2=R+"S24S24S24S24S24S24SM24SM24SM24 
SMH24SMH24SMH24" 

400 R="B!H16H16SH16H16B!H16B!H16SH16H16" 
:R3=R+R 

41B R4 = R+"S24S24.S24S24S24S24SM24SM24SM24 
SMH24SMH24SMH24" 

420 R5="SH16SH16R8R4SH8SH8SH8S32S32S32S3 



430 'NOISE-DRUMS 

440 N=" し 16S0M3BBCCR8M250 0C8R16M300C-:M1= 
N+N 

450 X = "C24C24C24'' :N2=N + "M600"+X + ''M1200'* + 
X + "M2200'*+X+' T M350 0"+X 

460 N = '*M300C8fl2500C8M300CCM2500C8'* :N3=N + 
N 

470 X = "C24C24C24" :N4-=N + "M680**+X + ' , f11200*' + 
X+—M22 ば +X+— +X 

480 N5="M2500CCR8R4C8C8C8M120 0C32C32C32C 



P し AY#2, B V1E 
."V10" 
FORI=0TO1 
PLAY#2,A1 ,E 
P し AY#2，A2，E 
NEXT 

FORI=0TO1 
Pl_AY#2，A3，E 
P し AY#2，A4，E 
P し AY#2，A5,E 
PLAY#2,A6，E 
NEXT 

PLAY#2, W V" 
."V10" 
P し AY#2，A7 
PLAY#2，A8 
PLAY#2，A7 
P し AY#2， A9 

P し 六丫#2，"" 
GOTO510 



ベースの 動きが へんてこ 



岩手県 ルイ （19 歳） 



こちら はリ ズ厶 ものと はまつ た く 別の 基準 

で、 よくで きている 作品。 アルペジオの コ 一 
ドと 「ビーン」 といって る 音 はふつ うなのに、 

ベースの 動きが へんてこ なので、 健康な 恐怖 
つて 感じ。 テーマ を 決めて、 このく らいの 短 
い プログラム を 作る の もお もしろ い。 

10 CALL MUSIC(0.fl.l»l.1 t 1.1»1,1,1) 

20 CALL VDICE(a5.35>S4-1 . 341 > 341 . S41 . Q16 1 

316) 

30 P0KE&HFA3C，24:P0KE&HFA5C，24zP0KE&HFA7 
C,24:P0KE&HFA9C,24 

40 A$="03L8FEEE-FE6G-AA-BB-AA-GG-FEFG-EE 
-DD-CD-DO-FEDO-GG-AA-BB-AA-GG-FG-BB-GG-" 
50 B$="06L8EE0DCCDDEER2.FFEE0DEEFFR2.DDC 
CR2EEDDR2" 

60 C$ = — 061_8R16CC<BBAABB>CC16R2.R16DDCC<B 
B>CCDD16R2.R16<BBAA16>R2R16CC<BB16R2 B 
70 D$="07 し 2R1RB- &B - 8R1R4.B-&B - 8R2R8B - R2B 

80 PLAY#2,"T90V13 マ , T90V13** ，ひ 

0V13" »"T90V12"."T90V12''."T90VUY38.32",*' 

T9BVUY39.32" 

90 PLAY#2，A$，A$，B$，BS，C$,C$,DS，DS 
)00 GOTO 90 



の 交換し ましよ。 あて 先 ： 〒239- 01 - 
千 蕖県巿 原 市椎津 6 印- 1。 あ一、 また パ 
力な こと をして しまった _! 
画 恐怖 

ルイ 「バック を 半音ず つ 上下させる こ 
とで、 恐怖 感を 出して います。 メイン 

70 



の ほろ は 和音 を 使いながら 1 6 分 音符ず 
らす ことで 効果 を 出して います」 
攀拳 しかし、 ピッチ ヨン クン や 直 川 源 

泰 クン、 もずみ やすろ クンな どの プロ 
グラム はわ かりやす くて いいです。 探 
用され る 人 は プログラム もき れい。 R 



EM 文の 付け 方と か、 変数 名と か、 み 
んな ぜひ まねしましょう。 10 月 号の 総 
集 編の プログラム もい いか もしれ ませ 
ん。 でも 音楽の 盜作 はダメ よ。 

さらに プログラムが きれいだ と 付録 
ディ スクの タイ 卜ル BGM の データ 形 



式に しゃす いんです。 フッフ ッフ。 ど 
ういう 意眛 だかお わかりで すね。 では。 
(Ore) 

※リス 卜 中に ある r — 」 は、 r CA しし j 
とおな じ 機能 を 持つ 文字です。 




ビーチ ボーイ ズ、 アメリカの 
西海岸 出身の ポップ • グループ。 
ロック がポ ッ ブス となる 道 を ビ 
一 卜ルズ とともに 切り開いた 偉 
大な グループです。 一般に はサ 
—フ 'ミュージック、 リゾ 一卜' 
サウンドの はしり の 脳天 気な 西 
海岸 バ 力の ような イメージ もな 
く はない し、 すっかり だらけた 
ライブの かっこ わるさ は、 まあ 
否定で きません。 
この グループの 偉大 さは、 ソ 
ン グライターの ブライアン • ゥ 
イルソンの とてつもない 才能と 
力一 ル 'ウィルソンの 素晴らし 
い 甘酸っぱい 声に あります。 そ 
れを 確認す る 名曲が、 この 「グッ 
ド' バイブレーション j。 録音 マ 
ニァ となった ブライアンが、 当 
時の スタジオ 技術の 限界に ま で 
挑戦した 大 傑作です。 
t コードと メロ ディ 
この 曲の 冒頭 部分 を 見る と 

□m— C— B#— A7 
とい ラマ イナ一 • キーで 1 音ず 
つ 下りて いく 典型的な 進行形。 
コード は オルガンの 4 つ 打ち 
(1 小節に 4 回 コード を拍 頭に 
弾く） 。軽く シャッフルの かかつ 
た リ ズ厶で この コード 打ちの 形 
は、 プリ ティッシュ • ポップで 
はお 馴染み。 こ ラぃラ の をクリ 



試聴 用 サンプル プロ クラム (ディスクに は 入って いません） 

10 CLE AR500:CALLMUSIC( 0.0.1 ,1,1,1,1,1,1) 
20 A1$="S)3606 し 4T220V15"" 

30 A2$="C8DC8< AR8R2 . R4A8AA8>DD8FF8G . CC . < 
B-8A.R2.G.A.B-. >C . < G . AB- . A . G . F . G . F8E2 . " 
40 B1$="8D48O7Q3T220V12" 

5 B2$=" R8A .A.A.A.A.A.A.A.G.G.G.6.6.G.G. 
G.B-.B-.B-.B-.B-.8-.B-.B-.A.A.A.A.A.A.A. 
A." 

60 B3$="R8F.F.F.F.F.F.F.F.E.E.E.E.E.E.E. 

70 B4$="R8D.D.D.D.D.D.D.D.C.C.C.C.C.C.C. 
C.D.D.D.D.D.D.D.D.C+.C+.C+.C+.C+.C+.C+.C 

80 CU = "a33O3Q4T220L4V15" 

90 C2$= W SI12O3Q4T220 し 4V12~ 

100 C3$="R4 . A8DR8AR4 . D8ER8FR8R2 . R4G8CR8G 

R4.C8DR8ER8R2.R4F8<B-R8>FR4.<B-8>CR8DR8R 

2.R4E8<AR8>ER4.<A8BR8>C+" 

1000 P し AY#2，A1$, A1$,B1$,B1$,B1$，C1$,C2$ 

1010 P し AY#2 , A2$ ."R16"+A1$. B2$ ， B3$ ， B4$ » C3 

$.C3$ 



シェ （決まり さった 曲の 進行の 
仕方） といい ます。 ポップスの 名 
人た ち は、 こういった あたり ま 
えの コード 進行の 中で 名曲 をい 
くつ も 作って います。 まあ、 メ 
口 ディ に 絶対の 説得力が ある 場 
合が 多いです ね。 この 曲で も 歌 
の 出 だしの フ アル セッ卜 （裏声） 
の 部分が じつに 素晴らしい。 
t ベースの 対 旋律 

さて、 この 曲 を いちだん とひ 
きたつ ものにし ている のが、 じ 
つ は ベース • ラインな のです。 



GOOD VIBRATIONS WORDS AND MUSIC BY BRIAN WILSON 



譜面 を 見る とわ かるよ ラに、 ベ 
—スの ライン は メロ ディの 合間 
をぬ つて 受け答え をす る 形に な 
つてい るし、 コードが リズムの 
頭 を 明確に 示して いるので、 む 
しろ レゲエ 的な リ ズ厶の 裏 を 強 
調した パターン になって います。 
ブライアン は バンドで はべ ーシ 
ス卜 (そ ラとラ 弾 さ 方が 変) で こ 
ラ いった 対位法 的な ラインが じ 
つに じょうず。 これ はビ 一卜ル 
ズのポ 一ル 'マッカ一 卜 二一 と 
共通す る センスの 良さです。 

©1988 IRVING UUSIC.INC. 

Assigned lor Japan to TAIYO MUSIC.INC. 

Authorized fo/ sale only in Japan. 
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グッド ハイ ブレ —シ ヨン 

ビ I チボ I ィズの 「ェェ 感じ」 



塾長: よつ ちゃん 




A 1GT も 出て しま ラの だ。 FM 音源 
を 解禁した ばかり だとい うのに、 これ 
で M I D I やら LA 音源 やら も 可と な 
つた 曰に は、 ああ 楽しみ だな あ 




規定 部門 お 題 は 「夢. 



夢と いえ ぱ、 かって FM 音楽 館の 「こんな 感 
じ プログラム」 で 紹介した チェコの パ フォー 
マー、 イヴ ァ • ビ卜 ヴァの アル パ厶^ 1 リヴァ 
_ • ォブ' ミルク j がつ いに 日本で も 発売され 
る ことにな りました。 友 だち だし、 しかもい 
い アルバム なので 宣伝し ちゃい ます。 発売 は 
eva records から 番号 wwcx2034、 定価 
は 税込 300B 円、 問い合わせ は WAVE DIS- 
TRIBUTION(03-347g-6661) まで。 



老後の 夢 ■ 北海道' 国 後 択捉歯 舞 色 丹 パト (ほ 歳） 



すでに 人生の 往復 地点 を 通り過ぎた 感のぁ 
る墊 長と して は、 もはや 一方通行の 下り坂 を 
ころころと ころげおちる のみ。 老人た ちがつ 
るんで 遊んで いるの を 見ても 「お 幸せに」 と 願 
ラ今曰 この頃な のじ や。 称号に 色 丹の 加えら 
れたパ 卜の 作品な ど は、 武者 小路 実 篤 的に 「仲 
良さ こと は 美しき 哉」 と 涙 を 流す。 しかし、 な 
ん だね、 孫の 力 だと 肩 こりに はちよ つと 弱い c 
コミュニケーションに 主眼が あるの だ。 

no 

o おじい ちゃん g の亂 あ一、 二一 ゆ一 の もい いかな 



10 CO し 0R15，1 . 
E14336+I .VAL ( 



:SCREEN3.3:FORI=0TO32: VPOK 
5H"+MID$("1E3F3F7F7F7FFFFF 



800B0000",I»2+l,2>):NEXT:Y(0)=100:Ym-1 
fl0:A( 0) =8:A( 1 )=-8:S0UND7»56:S0UN01 .10 
20 LINE* 110 . 120)-( 150 . 160) , 1 1 »BF : LINE(0. 
170) - （130， 160) ， 12: LINE - （256, 170) . 12: PAIN 
T(13fil， 170) ， 12:CIRC し E(130,70) ,718， 14, , , 1 .2 
:PAINT(130.70) .14 

30 FORJ = 0TO1 :Y(J)=Y( J)+A( J) :PUTSPRITEJ. ( 
40+Jm160»Y(J) ) ill .fl:IFYt J) >130THENSWAPA( 
0) «A(1 ) : Y(ABS(J-1 ) )=60:FORI=0TO15STEP.5: 
SOUNDS. 15-1 :NEXT 
40 NEXT:GOTO30 



夜の 恐怖 * 園 福島県' ABUSAN(1B 歲） 



思い起こせば、 私 もお ねし よ をした ので あ 
つた。 この頃の 生意気な ガキ たち は、 いった 
いいく つくらい まで 粗相 をして いるの か、 ふ 
む、 ちょっと 調べて みょう。 

ABUSAN クン （MS) が 優れてい るの は 
見れ ぱゎ かります ね、 この 世界 地図。 「方眼紙 
を 3 枚 費や した」 とい ラ この マップ、 適度に デ 
フ オル メ してあって、 なんて じょうず なんだ 
ろう。 雑な テーマに すばらしくて いねいな 部 
分が あって、 その アン パランス さが 良い。 




やれ や tu しかし 今日の 世界« は 見事な ィ: th* ; りで 縦 



1 0NST0PGQSUB6:ST0P0N:G0SUB7: FORI=0TO250 
0:NEXT:COLOR8.1 ， 1 :SCREEN1 ： KEYOFF ： PRINT"3 
ワイ 2i (ラ £9" :FORI = 0TO2000:NEXT:GOSUB7 

2 DRAW8M109. 127R3D1 R2U1R4D1R202L2D1 L3D2 

R4U2 し 

3 DRAWBM125. 126R502R402L1D2L1D2L4D1R2D1 
L3U2R1U1R3U1" 

4 DRAW— BM1 20*13203 し 4U1R2LMR1U1 R1 n ： DRAW" B 



5 PAINT(110»H0) -7.7:PAINT( 130. 130) .7, 
PAINTt 120. 142) -7.7:PAINT( 1 19, 134) ,7.7: 
INT(110»130) ,7-7:GOT05 

6 CO し OR7，15，15:SCREEN1 :PRINT w :?v V7v9" : 

D 

7 COLOR 1 ， 12， 12:SCREEN5: し INE(80， 50) - (16 
180) ， 15 ，BF ： し INE1 100 ，60»-（140,75) ， 15，BF 
INE( 105 ,60) - （ 135,75) ， 1 4 ， BF : CO し 0R7 , 1 2 ， 1 
RETURN 



自由 部門 FM 音源 対応 作品が きた/ 



かんぱい ヅ 要 £0矚 北海道 'K.Kim ( l 6 歲 〉 



スペース キー を 押す と、 グラス を 軽く 合わ 
せて 乾杯の 音が 「チ一 ン」 と 鳴る。 回りが 暗い 
のと、 グラスが カクテル • グラス ふラ なので、 
宴会で どんち やん 騒ぎと いうより は、 クリス 
マス • イブに ペイ • エリアの ホテルで カップ 
ルが うんぬん …… という 感じ。 ま、 いい か。 
わざわざ FM 音源に する ほどの、 という 声 も 
ありまし たが、 この 気軽 さが 卜 レン ディ （も は 
や 死語)。 とりあえず、 に Kim クン （M) の 人 
生に は 乾杯で も するとしょう。 




バー ブ佐 竹の ムード 聰垂 を,^ h せる、 M の 恋の！ fefg 

10 COLOR 1S>1 >0:SCREEN 1，2，0 

20 KEY0FF:WIDTH29:CA し LMUSIC 

30 FORI-0TO31 :READA$: VP0KEI+ 14336. VAL ( 

H"+A$) :NEXT 

40 L0CATE11 i U:PRINT"# ん tt e U" 
50 PUTSPRITE 0t(108.88) >5<0 
60 PUTSPRITE 1 .( 132.88) .5,0 
70 F0RI=flT01 :I=-STRIG(fl) :NEXT 
30 PUTSPRITEfl ► (112»84) . 1 1 .0 
90 PUTSPRITE 1 , ( 128.84) . 1 1 .0 

00 PLAY#2,"V15a2308A48A8" 

10 PUTSPRITE0， （109，86) ，7« B 

20 PUTSPRITE1.(331.86).7.0 

30 FORI=0TO100:NEXT:GOTO50 

40 DATA 1F>60>80>Ee.9F.40.2F . 17*iaB.04 

，bi *en ，oi .03. bp 

50 DATA F8，06，B1，07，F9，02，"，E8，D0，20 



グ ルク) レ *■ 東京都' 大屋の ケン ちゃん (ほ 歳) 



この 作品 は、 いや 一 まったく シンプル。 で 
も、 効果 は 絶大です。 こういう 視覚 的な 錯覚 
(7) を 使う 作品 は、 シリーズ 化する とお もし 

ろい。 大屋の ケン ちゃん （MS)、 次の 作品 を 
待って ます。 よろしく。 

1 SCREEN6:C0L0R1 . 3 . 3 ： CLS ： C0L0R= ( 3 - 7 . 7 . 7 I 
:DEFINTA-Z = F0RI"T0mSTEP8:CIRCLE(255，1 
05) , I ， ， ， ， . 55:NEXT:FORJ = 0TO1STEP0 :FORI = 0T 
039=VDP( 19)=VA しに &H rt +MID$ に 7F7E6D6C5B4A3 

6O6E7F7071 726364554636271 70" 
EXTI ， J 



催眠術 ** 國 大阪府 'TOM (は 歳） 



どこが 気に入った のかと いえば、 穴の 開い 
たお もりに なって いるの が 5 円 玉、 という チ 
ープな 点。 STOP キーで 止めて 見る と、 デ 
ザイン 的に もよ くで きている ので、 グッド デ 
ザイン 賞 を 授与し ます。 賞品はありません。 

TOM クン （MSX) は 今月、 2 作品 採用です。 




O コック リ さんと かも 働 6fP 用の 強い 遊びた'。 

SCREEN7:SETPAGE0.0:CDLOR15.0.0:CLS:SET 
PAGE0, 1 :CLS:P=3.1"5926535# 
2 CIRC し E ( 16，8) ， 16， 1 ， ， ， .5 :CIRCLE ( 16,8) ふ 
. , , ぶ PAINTt 16, 12) , 1 =CIRC し E( 16,8) .15.2. 
, . 5:CIRCLE (16，8)，"2,,，.5:CIRCLE(16，8)， 
2-2.P#3/B,P»t9/8, .5:CIRCLE(16.8) ,9.2^/8 
P*9/8i.5:CIRCLE(16i8) . 6 »2 . P*3/ 5 . P*9/8 » . 

LINE(4.11 )-(28-11 ) -2:LINEt7,13)-( 25.13 
»2:LINE(U,15)-(18.15) .2:C0LOR=ll ，4ふ0 
:COl_OR=(2,6,5，0) :SETPAGE0.0 

4 RESTORE5:FORI=0TO 23 ： COPY ( , 1 7 ) - ( 32 . 33 
) ,1TD(X，Y) .0:READX.Y:COPY(0,0)-(32.16) . 1 
TOtX.Y) .0:LINE (255^0)- (X+16.Y+8) . 15:F0RT 
=0TO15:NEXTT:LINE(255.0)-(X+16.Y+8) ,0:NE 
XTI :G0T04 

5 DATA31 . 166. 33. 167, 42*170. 63. 175. 99. 183 



72 it 「 A V フォーラム」 への 投稿; 



；募 集中 / 応募 要項 は 81 ぺ―ン （規定 部門のお 題 は 右 ページ 欄外) 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =C21(RAM8 K 社) IE32/2+ 用、 *=CS32/2+(V R AM64KJiLL) 用、 
** = C232/2+( v R AMI28K) 用、 * * * = 専用です 



Giants-18 画 北海道 • ヤン 少尉 ほ o 歲） 



波紋 



■ 大阪府 'TOM(15 歳） 



ガンとば し 男 * ■ 静岡県 'SKY(14 歳） 



【S*»l^ffl^r 員に mi ^を 親日 前後に 送ります。 【称号】 iHJ^ 用され ると 「Mj の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 Ma MS ん MSXt MSXtR と 5 
tj^SL-^l m で 昇 ilc r MSX」it5£ 者に は M ファン 觀 テレ 力、 「MSXtR」m 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で' 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾:^ 7) 思いのまま。 高 
い 称号 を 持つ g ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません。 



野球の 人気 はすで に 地に 落ちて いる。 西武 
が 優勝した とぎの バーゲンセール はたい へん 

だったら しいが、 もはや 世間の 期待 は F 1 と 
大相撲に 移って しまった。 そんな 昨今で も、 
墊 長が ひそかに 動向 を 注目して いる 野球選手 
， の 1 人が、 この ャ 
ン 少尉 クン （MS) 
の 作品の 巨人、 18 
番、 桑田 投手 だ。 
いったい 次に 何 を 
やって くれる のか、 
同期の 清 原より よ 
っぽ どお ちしろ い。 




力 填つ 赤な のが 妙に リ アル。 
いい キャラクタ だな あ 



1 SCREEN2:COLOR1 
2 し INE(1B0,5fl) - （ 
3 し INE(210，80)-( 



FORI=0TO50:X=RND(1 )#60+' 
Y=RND(1 )»70+80:PSET(X,y: 
NEXT:LINE(18fl,H0)-(155 1 

55.145) .2.1 
PAINT(155.145).1 

H GOTO10 



138) .8:CIRCLE ( 



テレポ —卜 * 翻 青森県 'BUTAX (ほ 歲） 



COPY 命令 を 使った 数々 の 作品の 中で も 
異色な のが BUTAX クン （MSX) の 『テレ 
ポー 卜』。 なんでも いいから キ 一を 押す と、 人 
物が 次第に 薄くな つて 消えて いき テ レポ一 卜、 
もう 一回 キ一 を 押す と、 こちらに 戻って くる。 
アメリカの テレビ 番組 「ス 夕一 • 卜 レック」 あ 
たりで 一般的に なった イメージでしょう。 こ 
ういう、 もともと SF でありえない 世界の こ 
となのに、 マスコミのお かげでみ なが 知って 
いる 仮想の 事実 はす ごく 多い。 




o 人物 カ^^ さ れて き た。 し だし 、に繊 が漢 くな つ マ 
^に る。 , 「ザ' フライ」 はとても 怖かった な あ 



1 CQLOR.0.0:SCREEN5:DEFINTB-2:DIMA(134) ： 
FORI =0TO255:LINECI.0)-(I .212) .RND( 1 )#15+ 
1 :NEXT ： COPY ( 92.99) -( 163. 127) TOA: CIRCLE (1 
27.64) .60i0:CIRCLE(127.212) .110,0.. ,1 .2: 
PAINT(0.0) ,0: COPYATO (92.99) 
2 F0RI=15T01STEP-1 :COLOR=( I »2»7i3) :SOUND 
8. 15:S0UN0fl. I«17:NEXT:SOUNO8.0:A$=INPUT$ 
(1 ) :F0RI-1T015:C0 し OR- (1.0.0.0) : SOUNDS, 15 
: SOUNDS . I«l 7： NEXT: SQUN08 -0:AS= INPUTS ( 1 ) : 
G0T02 



TOM クンの 2 作 目。 池に 落ちる 水滴が、 

水面に 波紋 を 広げて いく。 黒い 水面に、 藍色 
の 波紋が ススス と 広がって いくの は、 なかな 
か 落ち着く 環境 プログラム だとい えます。 音 
がな し 、のがち よ つ と 残念です。 

1 COLOR.0i0:SCREEN5:CLS:S=12.5:R=0:DIMY( 
13):COLOR=(15»0.0.4) ： COLOR= ( 1 4 > > . 2 ) 

2 F0RM = aT013:Y(M)=M*»M + M:NEXT:SPRITE${ 0) = 
CHR$(&Hm+CHR$(SH10)+"00xxx0- :CIRC し E(12 
7. 190) . 162. 14. . . . 4: PAINT (127， 1901 ， 14 

3 R=R+S:S=S-.5:C=C+(C=13)#13+1 r CIRCLE (12 
7. 190) .R.Ci > > ぶ IFR=162THEN4E し SE3 

4 FORN=0TO1 :C(N)=1 -N:NEXT:M=2 

5 FORN=0TO1 :C(N)=C(N)+(C(N)=13)*13+1 :COL 
OR=(CtN) .0.0* (2-N)*2) :NEXT 

6 PUTSPRITE0. (125. Y(M) ) » 1 5 : M=M+ (M= 1 3) *1 3 
+1 :GOTO 5 



導火線 ** ■ 兵庫県， 健郎太 (14 歲) 



映画館 * 固 静岡県 'SK 丫 (14 歲） 

SKY クン （MSX) も、 今回 は 2 作品 採用。 
'映画館』 は、 館内が 暗くな り、 幕が 開いて 上 
映が 始まる （いきなり 1 " END」 と 出る けど)。 
暗い ところで 皆と一 緒に 光 を 観る ところに、 
ビデオと 違ラ 映画の 快感が ある。 

10 COLOR. 14.14 rSCREENS: LINE (20. 7B)-(234i 
140) .11 - BF:FORI = 10TO50STEP20:FORJ = 58TO22 
0STEP50=CIRC し E(J，I) .20-1/4.10. , , .3:PAINT 
(J.I) , UNEXTJ ，I :OPEN"GRP = "AS#1 
20 FORI-0TO255STEP42:LINE(I.160)-(I+40.2 
11 ) .6,BF:NEXT:FORI=4T05:C0L0R12,l :PSET(2 
00>60) :PRINT#1 ,USING"0: W;I:FORJ = 0TO10 
00-I»100 :NEXTJ . I :S0UND1 > 1 00 : SOUNDS > 1 5 
30 A=127:B=127:C=6:D=5:E=5:FORI=0TO107:L 
INE(A.70)-(A. H0) »15:LINE(B.70)-(B. 140) » 
15： A=A-1 :B=B+1 :COLOR=(10.C.C.0) : COLOR- (1 
4，D，D,D) :C0L0R=(6»E.l .1 ) : C=C~ . 04 ： D=D- . 03 
:E=E-.02:NEXT:SOUND8»0 

40 F0RI=132T095STEP-1 :C0 し ORRNDd )«15. 15： 
PSET(107，I) :PRINT#1 N D" :NEXT 
50 GO 丁 050 



GUN* 鼴 兵庫県 'HASEMAKO ほ 6 歳） 



マウス 仕様です。 レン ガの 壁が 表示され る 
ので、 マウスで 照準 を 動かし、 左 クリックで 
マシンガン を 連射、 アンタッチャブルな 世界 
です。 いく ら でも 撃てる のかと 思ったら、 800 
発で 擊ち 止めだった。 この プログラム はゲー 
厶に 応用で きるな。 

1 CO し 0R15， 1 ， 1 :SCREEN5t2»0:OEFINTA-Z :COL 

e):C0L0R=(3.3.1.l) 
20 FORI=0TO1 :B$-"":FORJs0TO31 :REA0A$:B$= 
B$ + CHR$(VAL に &H"A$> ) ： NEXT ： SPR I TE$ ( I ) =BS 
:NEXT 

30 SETPAGE- 1 :LINE(0.0)-(15.7) .2,BF:LINE( 



NE(0 .4) 
:LINE( 1 
40 COPY 



:LINE(4.4)-( 



) - （15， 7) TO (0， 8) :F0RI = 1T015:C0 
PY(0,0)-(15.15)TO(I**16.0):NEXT:FORI = 1TO1 
3:COPY(0>0)-(255. 15)TO(0.I*16) : NEXT = COPY 
(0,0)-(255.21l ) ， 1TO(0 ， 0】 >0 

50 LINEt0.0)-(15.15) .0,BF:FORI=0TO15:REA 
DA»B:LINE(A»I)-(B»I) . 2 ： NEXT : S ETPAGE , 
60 FORI=6T013:READA:SOUNDI .A:NEXT 



80 W = PA0( 12) :X = X + PADC13) :V-Y + PAD(U) 
90 IFX<0THENX=0ELSEIFX>240THENX-240 
100 IFY<0THENY=0ELSEIFY>196THENY=196 
1 1 CI PUTSPRITE0 . (X . Y) . 15.0 

120 IFSTRIGd )=-1THENS0UND8. 16:SOUND9» 16 
:SOUNO10-16:PUTSPRITE1 , (X，Y) , 15, 1 :C0PY( 
,0)-( 15. 15) , 1TQ(X. Y) .0.TPSET:A=A+1ELSESO 

UND8.0:SOUND9>0:SOUND10.0 

130 PUTSPRITE1 » (0.217) 

140 IFA=BTHEN160 

1 50 GOTO80 

160 SOUNDS. 0:SOUND9.0:SOUND10.'0 
170 END 

180 DATA 00 1 01.00.01.00>01<00.54.54,00>0 
1>00>01>00.01>ia0<00.80f00<&0<00>80.0a.2A 
. 2 A. 0. 80 • 0EI.80> 00* 80. 00 

190 DATA 03 > 0F.1C> 30.60.60 <Cfl.C0.C0.C0> 6 
I3.60.3B. 1C.0F.03.C0.F0.3S*0Cia6.06.03.03 
.03.03>06.C96.eC.3B.F0>Ce 

200 DATA 6.9.4,11»3.12.2,13.1.U,1.U.0. 





健郎太 クン （MSX) のネ夕 は、 わかりきつ 
ている ものなん だけど、 導火線と、 火が つい 
て 短くな つてい くようす が じつに リアルな の 
で、 採用と なりました。 けっこう 短い 時間で 
派手に 爆発し ちゃうの が 豪快で いいな あ。 

火 

に 

火 
が 

さ 

n 
が 

レ 

COLOR15HSCREEN8:SETPAGE,1 :CLS:DRA 
U"Briiei0. 100C16R6G4L6E4BH100. 101G2Bri104. 1 
01G2":PAINT(101 ,102) -24.16:DRAWBM150.15 
00254(^026し3ぉリ/^丁（152，152> .255.254: 
COPY (150,150 卜 （155,1551 ,1TO(50.50) »1 
20 DRAWC254BM51 ，49U6BM61 . 55D6BM53 - 49UEU 
EUBM53.55DFDFDBM55.50E4BM55,54F4BM55.52R 
5—=FORI=0TO30=PSET(RNt>(I)»15+150，RND(I)# 
22+14-2) ， 254 = NEXT: COPY (96， 1 00 ) - （ 1 06 ， 1 0" ， 
1T0( 104, 100) , 1 .TPSET: FORI =0TO25 ： COPY ( 100 
. 100)-( 1 10, 104) . 1T0( I»8. 150) -0:NEXT 
30 FOR い BT01 ： I=-STRIG(B) : NEXT ： S0UN07 , 7 ： S 
0UND6> 1 ： SOUNDS. 1 2 ： FOR I = 0TO21 3 : J = ( ( IM0D2) 
-0).*-100:COPY( J + 50. J + 40)-( J+70. J+60) , 1T0 
(213-1 . 140) ,0:NEXT:COLOR1 . 255 , 255 : SOUND7 
.7:SOUND6.30:SOUND8.15:SOUND8. 16:S0UND12 



この 作品 は ひじよ う に 気に入つ たので、 「今 
月の 1 本」 にす るか どうか かなり 迷った。 しか 
し、 顔が おもしろい、 という 以外に プロ グラ 
厶上 光る 点が ある わけ じゃあな いので 見 あわ 
せました。 塾長 推薦の 目 付ぎ です。 次回の 作 
品 を 期待して いる。 



1 SCREEN5:FORI=2T03:COLOR=(I -3-3. 1 ) :NEX 
T:COLOR15,2,2=CLS=FOR]>70TO160STEP80:LIN 
E(I,50)- (I + 30，50):LINE(I,50)-(I + 15，60):(_ 
INE( 1 + 15. 60)-( 1 + 30.50) :PAINT( I -t-15- 55) :NE 
XT: FORI =100TO150STEP50: CIRCLE ( I . 90 ) , 5 . 1 ： 
PAINT(I.9B) ,1 :NEXT:A=100:B=95 
20 FORI = 0TO10:HNE(A. 110)-(B.120) .1 :A = A + 
5:B=B+6:NEXT:FORI=57TO50STEP-1 :FORJ=85TO 
175STEP80:PSET(J. I ) , 1 :PSETt J, 1+1 ) . 15:NEX 
T:FORJ-0TO25:NEXTJ.I 

30 DRAWBM160.10C3D1BG10BM165.10D10F10BM 
155.30E8F7" :FORI=2TO0ST£P-1 : C0L0R= ( 3 . I . I 
,11:FORJ=0TO200=NEXTJ,I:FORI=23TO150:LIN 
E( 160 . I ) - ( 160. 1+1 ) ,6:NEXT 

40 GOTO40 



4na_T のお 題 は 「私の 友人」 asis だち を 取り， M. け、 その 8**? まで SS して ttl 花して ほしい。 i の 友人 は、 §自 身が かな：；：， afi- で いいかげん なので、 そんなの 平気な わがまま どうし か、 仏の ごとく 心の広い 

人 か、 だいたい 2 つに わかれて いる。 一般 サラリ I マン は ひじょうに 少なく、 たいていが 自 ST たがいが 生きて いて、 それなりに：： £5 している のが 仁義で な —んの § もない、 ロ| ン ウルフな ハ —ドボイ ルド、 サニ— サ 

イド アップで ある。 幼な なじみ.. i" いて、 昔の 弱み を 握られて いるので、 強い こと をい えない。 考える と、 *62 の 頃 は 友人と ふざける だけの ために 生きて いた かする。 おっと、 しめ 切り は —月 3mffiT 



ィ ) どんどん 短くな り …… ドカ ン M 



O いきみす ぎて. sis か 切れ、 血 か 

タラ ッと 流れる。 き 三角の 目 

で ガン を 飛 はされ ると 钸ぃ、 怖い 




操作 性に ついての 第 3 回目の 冑で ある 

前回 は、 コマンドの 面から 操 mt に 関し 
て 考えて みたが、 今回 は キー 操作の 面 か 





ら 操作 性に つ いて 考えて みたい と s 、うの 
m tz そうそう、 みんなから 送られて きた 
'シナリオ も、 バッチ リ 紹介して いる そ"。 



キーボード、 パッド、 マウスの 操作 性の 一長一短 



ここ 2 回に わたって、 操作 性 
が 大事、 操作 性が 大事、 と 呪文 
のように くり 返して いるが、 今 
回 もこり ずに 操作 性に ついて 考 
えてみ る。 そこで、 今回 は キー 
操作から 見た 操作 性に ついて だ。 

だが、 その 前に パソコンの 利 
点に ついて 考えて みょう。 最近 
ゲ一厶 機に 押されて いるの か、 
誰が そラ している のか、 パソコ 
ン らし い ゲームが ゲーム 機で 発 
売に なったり、 その 逆の 現象が 
みられる ようで ある。 いったい 
パソコンの メリ ッ卜 とか、 そう 
いった こと を 実際に 考えられて 
いるの か 疑問で ある。 もちろん、 
この こと は キーボード や パッド 
といった 入力 機器 を メインに 考 
えた 場合の こと だけどね。 

そこで 思ラの だが、 はっきり 
いって どの ゲーム 機 も パッドし 
か 持って ないで しょ。 これ は 操 
作 性の 側から、 もラ それだけで 
ゲ一厶 の ジャンル を 制限して し 
まっている よね。 もちろん パッ 
ドが 悪い といって いるので はな 
いそ。 でも、 まず ゲーム 機で ゲ 
ームを 作ろうと 考えた 場合、 限 
られた ボタンと 十字 キーで いか 
に 操作させる かが ボイ ン 卜 にな 
る こと は 間違いない。 だから、 
RPG など を 見ても、 ほとんど 
同じ 操作 方法に なって いる わけ 
だ。 これ は、 別に ほかの ゲーム 
を まねしたり、 考え方が かたよ 
つてい るので はない。 ボタンが 
少ないた めに、 誰が 考えても 1 " A 
ボタンで ウィンドウ を 開いて、 
已 ボタンで キャンセル」 といつ 
たもの しかで さない 構造な の だ。 



冒険しょう にも、 できに くい 形 
態とし かいわざる を 得ない、 と 
いう 理由から だ。 

こ こ で 誤解の な いように いつ 
てお きたいの だが、 ここでい ラ 
操作 形態 は 「基本的に は 目的と 
した ゲームが 発売され る 以前に 
その 形態が すでに 存在 してお り、 
その 形態 を 念頭に おいて 制作 サ 
ィ ドが ゲーム を デザイン できる 
もの」 に 限ろう。 要するに 既存の 
もの だけ を 対象に して 考えよう、 
てわけね。 

そこで、 パソコン 全般 を 考え 
てみ る。 ゲ一厶 機の パッドの み 
が 存在す るのと 対照的に パッ ド、 
マウス、 キーボードの 3 種類が 
ある。 最近 はちよ つと 姿 を 見な 
いけど、 卜 ラック ボール ゃパド 
ル だって 存在す る。 これ だけ 操 
作 形態が 選べる わけ だから、 ゲ 
—厶の バリエ一 シ ヨン も 広がつ 
てく る はず だ。 

人に よって は、 スーパー ファ 
ミコン 用の 『ポピ ユラ ス」 は 全 機 
種 合わせて 最高の 操作 性 だ と し ヽ 
う。 あれ は、 もともと マウス を 
対象に 作られた ゲームで、 パッ 
ド での 操作 はかな り 困難で はな 
いかと いわれて いたの だ。 それ 
がみ ごとに くつがえされ たわけ。 
これ を 教訓に 考える と、 パッド 
さえ あれば 限られた もので も 十 
分い いちの を 作る ことが でさる 
の だ。 といっても、 やっぱり パ 
ッド しかない ゲーム 機より いく 
つちつな ぐ ことが でさる パソコ 
ンの ほラが 便利 だし、 可能性 だ 
つて 秘めて いる。 

そこで、 パッド を 始めと する 



それぞれ について メ リツ 卜と デ 
メリ ッ卜を 表に まとめて おいた。 
この 表 を 見て わかる と 思う が、 
さすがに パソコン は ゲーム 専用 
機と 違って、 ツール 系統で 充実 
している 点が めだつな。 しかし、 
ここ は ゲーム 制作 講座な ので、 
ツールが どラ のこ ラの、 といつ 
てち 始まらな いか。 ゲームに つ 
いて 考えなければ ね。 

そこで、 ポクが 思ラ に、 もう 
ちょっと MSX にも マウスが 使 
える ゲームが 増えても いいの じ 
やない かと 思う。 まあ MSX に 
マウスが 標準 装備され てない の 
だろう けど、 他の 機種 だって 似 
たよ ラ なち のなん だからな。 そ 
れに 最近 は どんどん マウス 対応 
の ゲームが 増えて いるし、 そろ 
そろ 当たり前 になって きている。 

その あたり も 考慮して、 ぜひ 
自分の ゲーム 作りに 役立てて ほ 
しい。 MS X の ユーザ一 はやつ 
ぱり パッドで 遊 ふ' ことが 多い と 
思ラ けど、 MSX を 始めと する 




パソコンで しか 楽しめな いよう 
な ゲーム を 考えるならば、 あえ 
て パッドで は 遊びに くいち の を 
考えて みるの も 一考 かも しれな 
い。 

さて、 恒例の シナリオ 紹介 だ。 
まず、 宮崎県 はボョ ヨン 大王- 
16 歳の 作品。 タイ 卜ルは 『男の 意 
地 j 。かんたんに ス卜ー リー を紹 
介す ると、 近未来の 完全に 女性 
上位に なった 社会で、 社長に な 
るべ く 立ち上がった ある 男の 平 
社員の 物語。 何となく ファ 5 コ 
ンの 『男の 星座』 を 想像して しま 
つ たが ゲームの 内容 は 全然 似て 
も 似つ かない ものだった。 一言 
でい つてし まえば、 口説き 型ァ 
ダル 卜 ゲーム。 要するに、 会社 
の 上司が 全員 女な ので、 係長 ^ 
課長 部長と いったぐ あいに 最 
後の 社長まで 順番に 口説いて い 
くと いう もの。 本人 はけつ こう 
おもしろ いと 思った そうで、 意 
見 を 聞かせて ほしいと いうから 
いう けれど、 いまひとつ だな。 




^ り〜. 今月 SS 介す るの は、 r それ ゆけ. I ごほうび〜 j である。 は 培 玉 県の 樋 口哲 夫 くん 以前に も 12 支が レ一ス をす る 企画 害 を 送って きて くれた ことが 

^ " キ あるので 記' SJ に 筏って いる 人 もい るか もしれ ない。 その 彼が、 前回 <7« 作 14 についての ISto 容 から、 あらたに その あたり を 構成し 直して、 B*S*I して くれた。 ftifi の 

* u/ Km を 見て いると、 内容が si つてい るよう すなので、 すごく-うれしい， こうやって 送り 直して くれてい ると、 必ず その他の も 手が くわえられ ていて、 やつ 
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+ ^ボード、 ノ K ッド、 マウスの メ リツ 卜と テメ リツ 卜 



入力 機器 


メ U ッ卜 


デメ リツ 卜 


主な ゲーム 


キーボード 


いかにも コンピュータ を 操作す るぞ、 といった 重厚 感。 キーが 
多いた め、 コマンドが どんなに 多くても 複雑で も 安心。 また、 
ゲーム 中で も 単語 を 直接 入力す る ときには とっても 便利。 ヮ一 
プ ロソフ 卜なん てこれ じ やない と窻 味がない。 


MSX は 本体と キーボードが一 体と なって いるものが 多い が、 
ひざの 上で こちよ こちよつ こと 使ラ こと を 考える とで かくて 不 
便。 場所 をと る。 キ一 ボードの 文字の 数 だけ コマンドの ある ゲ 
—ムが あったら 覚える のがたい へんだ し、 アクション ゲームな 
ん てまる でむかない。 


単語 入力 式の アド 
ベン チヤ ゲーム 全 


パッド 


軽くて 手軽。 どこでも 操作で きて 扱い やすい。 市販の もの も 種 
類が 多く、 選択の 幅が 広い。 連射つ きのまで あって、 とにかく 

y ― ム機! 寛で 扱える。 


ボタンが 少ないた め、 操作が 複雑な ゲーム はやり づ らい。 ゲー 
厶 以外で は ほとんど 使用で きない。 というより 使えない。 


シ ユー ティング を 
中心に ほとんどす 
ベての ゲーム。 


マウス 


片手で 操作で きる。 握り ここちが いい (個人的 かな)。 コンビ ュ 
一夕の 画面 内に 自分の 手 を もぐりこませて いるよ ラな感 竟がぁ 
る。 そのため 画面 自体に 細かい指示 を 与える ときな どに は 絶対 
有利で ある。 グラフィック ツールな ど は、 はっきり いって マウ 
スじ やない と ダメ。 そうでな いと、 ドッ卜 を 置いて いると いう 
だけで、 絵 を 描いて いると いう 気分に なれない。 さらに、 ボ夕 

ンは パッドより 少ない 2 つ だけ。 わかりやすく カーソル 移動 も 
自由自在。 


向き 不向きが はっきり している。 要するに まったく 向かない も 
のが あると いう こと。 基本的に 画面 内の 移動が 激しく、 休む ヒ 
マ もな く 操作し つづけなくて はならない もの は 向かない。 操作 
する 場所 は 常にき れいに、 しかも ツル ツルで も フワ フワな 場所 
でも だめ。 手軽で 小さい のに、 意外に 場所が 必要で ある。 ひざ 
の 上なん かじゃ 使えない。 


上海、 琥珀色の 通 
言、 幻影 都市な ど 
あまり 多くない。 



ボョ ヨン 大王 くんが 他の ゲー 
厶に はない と 思って いる シス テ 
厶は、 けっこう 他の ァ ダル 卜ゲ 
ー厶 です でに あるち のば かりだ 
よ。 もちろん 新しくなければ い 
けない とはいわない けれど、 ち 
よつ と システムの 説明が 伝わり 
にくい。 たとえば、 ゲームの 場 
面 ごとの イメージ はなん とか 想 
像 はっくの だけど、 それが 1 本 
の ゲームと しての 流れが 把握し 
にくい とい ラ点。 女性 を 口説く 
ために は ステータスに 気をつけ 
なければ ならない と 書いて ある 
が、 どの 場面で ステータスの 増 
減 を 行う のか、 いつでも 自由に 
行える のか。 また 女性 を 口説い 
た 後に ボーナス ステージが あつ 
たりす るの か、 といった ような 
ことが 一切 触れられ ていない。 
その へんの 進行の や りよ ラで、 
ゲームの ふんいき はまった く 違 
う ものに なって しまう。 全体の 
ふんい ぎが 伝わって こない 理由 
はそラ いう ことなの だ。 

さらに、 たんに 女の子 を 1 人 
ずつ 口説いて 自分の ものにする 
だけで は、 やっぱり おもしろさ 
が 伝わらな いと 思ラん だけど、 
どうだろう。 奇想天外 さ を ねら 
ラ のなら ぱ、 いっその こと 突然 



女の子に なって しまった 男の子 
が 出世して いく 話と か、 その 逆 
で 男の子に なって しまった 女の 
子が 出世して いく 話と か、 その 
へんの 心理 をから めながら ァ ダ 
ル卜 ゲームに すれば どうかな。 
ァ ダル 卜 ゲームち、 いまやたん 
に 見て 楽しむ だけで はなく、 ど 
こ ま で 感情移入 でぎ るかが 勝負 
だ。 くわえて、 現実で は 味わえ 
ない 状況 を 設定 すれば、 気分 も 
盛り上がる という もの。 ぜひ、 
あと ひとくふうしても らいたい。 
もう 1 本 紹介しょう。 埼玉県 

は 山川 元 • 16 歳の 作品 だ。 夕ィ 
卜ルは 「俺が 飯 島 健 男 だ./ わ 先 
月 号の 欄外で 紹介 したので 覚え 
ている 人 もい ると 思う。 タイ 卜 
ルに ポクの 名前 を 使った の は 愛 
嬌 かな。 内容 は 信 長 タイプの シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム だ。 1 人 
の 男が ソフ卜 八 ウス を 設立し、 
大きく していぐ 経営 もの。 ゲ 一 
厶を 制作す るラ えでの パー 卜 を 
決めながら、 制作 進行な ど を 細 
かく 設定して、 ゲーム を 完成 さ 
せて いくのが 目的 だ。 この シナ 
リオの 勝利 は、 ゲーム 制作の 苦 
労 を 体験させる ので はなく、 ゲ 
ー厶 制作の スタッフ たち を 管理 
していく ことに 焦点 をし ぼった 



こと だろ ラ。 はっさり いって、 
こんな ゲームが 出ても ポク は 遊 
びた くない。 なぜって 現実 に 体 
験して いる こと を ゲームで 遊ん 
でもお もしろ くないで しょ。 ま 
あ、 個人的 見解 だけどね。 

だが、 いい 換える と、 この ゲ 
ー厶は シナリオが じつによ くで 
さている とい ラ ことになる。 シ 
ミュレ ーシ ヨン は、 そもそも 擬 
似 体験と ぃラ ことなの だからね。 
いわば、 その 世界 を のぞいてみ 
たい、 試して みたい と 思う 人に 
とって はじつ に 待って ました、 
のソフ 卜な ので ある。 そラ いう 
意味で、 この シナリオ はよ くで 
きている。 もし、 こラぃ ラソフ 
卜 を 望んで いる 人が 多い のなら、 
この ゲーム を 市販す る 価値 はお 
おいに あり そラ だ。 ただし、 制 




作 サイ ド がすん なり 作って くれ 
れ ばの 話 だけどね。 

さて、 今回 は 同じ 16 歳の 作品 
で タイプ こそ 違ラ が、 会社 を 舞 
台に した 出世 物語と い ラシ ナリ 
ォが 偶然に も 重なった。 そこで 
この 2 つの シナリオ を サンプル 
に 選んだ わけ だが、 みんな は ど 
う 感じた かな。 同じ 出世 を 扱つ 
たちので ち、 いろんな ゲームが 
考えられ るの だ。 単純に アイデ 
ァ とい ラ 点で 考えて、 キミ は ど 
つち を 遊んで みたい 1 ? 



次回の 



次回 は …一 というと まだ 決めて いない。 操作 
性に 関して は、 もっとい いたい ことか' いろい 
ろ あるが、 あんまり それば つかり を やって い 
て も 仕方ない し tao そろそろ 違う ことで もや 
り ましよ。 でも、 いまこ こて « めても、 また 

棘 を やぶって しまいうな ヾす るので、 次 
回のお 題 は 未定と いう ことにしたい。 何 かリ 
ク エス ト や 質問が あったら、 iS« な く 送って 

く: fto もちろん、 ゲーム 她画 害 も fao 



ばり 何 S も 3ES 害 を 練り直す こと fc'itS だな、 という！^ がわいて くる。 バッと 頃に 浮かんだ アイ 巧 もお もしろ い。 だけど、 それ を 人に 伝える の は 自分が ひらめいた 
き ほと 糖 でない ことが 多い s じ や、 それ を どう SBI な ものと して ストレートに 受け取って もらえる かとい うと， をい かに わかりやすく 害く かで ある。 何度も 



に 



^f^U/ ** り 返し 読んで S いところ を BT#, 氕を もって ほしい.， 実際に 極 口 くん <7)lHl 香 はとても よくな つてい る。 ただし， いきなり 具 なのて ^igA 部 をて いねいに 鲁： うれ 

★ 「ゲーム 闹 作 講座」 への 投稿 募集 中 ！ 応募 要項の 詳細 は B1 ページ 75 



i 月 13 曰 のしめ 切りに 向けて ダッシュ # 



あれよ あれよ の シナリオ コン 
テス 卜で ある。 シナリオの 応募 
つて かな り みんな 初めて だ つ た 
りする はずで、 わからな いこと 
も 多い ので は、 という ことで 今 
月 は 読者の 細かい 疑問に 答える 
という 特集な ので ある。 実際に 
疑問のお 手紙 を < れ たの はそん 
なに 多くな かったん だけど、 い 
ろい ろと 読んで いるう ちに、 こ 



れつ て 結構 悩んだ り する かもね、 
と 思わせる ものが 多々 あつたの 
で、 これ はいつちよ フォローな 
ん かも 必要 かな、 と 思い 始めた 
次第。 

あれ 7 シナリオ コンテ ス卜 
つて 何 7 なんて 考えて いる 人 
もい るか もしれ ない。 う 一む、 
全部 話して いると 夜が 明けて 朝 
になって、 また 夜が 明けて しま 



いそ ラ なので、 かいつまん でい 
ラ ことにしよ ラ。 

要するに、 1 "ソ 一サリ アン jM 
SX 版 発売 を 記念して、 MS 
X • FAN オリジナルの シナリ 
ォ集を 出して しまおう。 どうせ 
なら、 ユーザーの 作った シナリ 
ォで いこう/ という わけで シ 
ナ リオ コンテ ス 卜の 開催に 相 成 
つたとう いう わけで ある。 ばち 



ぱち。 で、 応募 要項 や 応募用紙 
は 先月 号と 先々 月 号に 掲載して 
ある。 先月 号と 先々 月 号 を 持つ 
ていない 人 は 応募で さない の 
か。 そんな こと はな いんです ね。 
なんと 親切に も M ファン は 応募 
用紙の コピー サービス を 実施し 
てるんだ。 詳しく は 右 ページの 
下、 応募 要項のと ころ を 見て ち 
よ/ とい ラ わけなの だ。 



迷える 小羊に おくる フォロー なの だつ f 



參 応募用紙 は 折り曲げて よいの 
です か？ 

結構です。 
參 応募用紙の 条件 チェックで 
「アイテム を 持って 帰る 必要が 
(ある' ない) j とあります が これ 
は 王様の 杖の ょラに 献上す るァ 
ィテ厶 のこと をい ラ のです か 7 

違います。 これ は 5 本 続 さの 
シナリオ などで、 1 本 目の シナ 
リオで 得た アイテム を 2 本 目で 
使う とかそう ぃラ 場合に 必要な 
設定な ので、 今回 は あんまり、 
というよりも まったく 関係 あり 
ません。 

參 アイテムに かかって いる 魔法 
は オリ ジナル も 可能です か 7 

タメ/ 魔法 は 「ソ ーサ リア 
ン j 固有の 120 の 中で 処理して 
ちょ。 勝手に 魔法 は 作らない よ 
ラに。 でち、 その シナリオの 中 



で だけ 役に たつ 魔法 は OK だ。 
例えば ある 宝石が ある 魔物 を 倒 
すのに 必要と ぃラ 感じで 出て さ 
て、 それに 好 さ 勝手な 魔法の 名 
前 をつ けて ちいい。 でも、 そん 
な = &ん 持つ て 帰って ちなん の 役 
にも 立たない、 という ふうに し 
なくち やね。 

參 NPC は 複数 登場させる こと 
がで さます か 7 

だめ/ 1 人 だけです。 これ 
は 同時に は 1 人 だけと いうので 
はなく、 シナリオ 1 本に つき 1 
人が 限度と ぃラ 意味。 ただし、 
仲間に した 後、 分かれて 再度 仲 
間に するとい うの はありです。 
參シナ リ ォ 中に ビジュアル シ 一 
ンを 入れた いんだけ ど。 

ラーむ。 考える の はた だです。 
入れて ください。 結果 的に 入れ 
られ なくなる かもしれ ない けど、 



考える だけなら いいです。 もし 
かしたら できる かもしれ ない。 
參縦 スクロールに したいん だけ 
ど。 

だめです。 1 "ソ一 サリ アン j は 
横スク ロールの ゲームな ので マ 
ッ プを 縦に つないで スク ロール 
させる こと はでき ません。 縦の 
場合 は 画面 切り換えになります。 
• シナリオ 中で、 ある 魔法 を 使 



つた かどう か を チェック する こ 
と は 可能です か 7 

ラーむ。 むずかしい。 どの 魔 
法 を 使った か 使わなかった はい 
ちいち チェックして いません。 
ただ、 ある マップ 領域で なんら 
かの 魔法 を 使った かど ラか だけ 
を チェックす るの は 可能 だと 思 
うんだ けど。 微妙 だな 一。 やつ 
てち いいけ ど、 ちし タメな とさ 
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のために、 代替 案 を 考えて おい 
たほうが いい かち。 
參 マップ を 描き 変えて しま ラの 
は 可能です か。 

可能です。 ある モンス 夕 一 を 
倒す と 地震が 起き、 いままで 通 
れた ところが ふさがって、 'いま 
まで 通れなかった ところが 通れ 
るよう になる とか。 

鲁シナ U ォ 中に シ ョ ッ プを 用意 

しても の を 買わせる こと は 可能 

です か 7 

無理 だつ ちゃ/ もらう だけ 
ならいい けど。 

參デ 力 キャラ は 何 匹まで 使え ま 

すか 7 

モンス 夕一 の大さ さに よって 
変わって ぎます が、 基本 は 1 匹 
です。 

•NPC を ボスに する こと はで 

ぎます か。 

でさます だ。 
參敵も 魔法 を 使える ょラ に した 

いんだけ ど。 

ど ラぞ、 ご 自由に。 でも 敵の 
使える 魔法 も 基本の 120 種類の 
ラ ちからね。 もちろん MP のこ 



と は 心配ない からね。 
參 NPC つて 何 だ I？ 

「天の 神々 たち」 の アンナみ た 

いなやつ だな。 要するに シナリ 

ォ 中に 出て さて、 プレイヤーの 

パーティに 加わって、 冒険 を 共 

にして くれる キャラの こと。 も 

ち ろん 町に 帰る とさに は 別れな 

くち やい けなし、 ゾ メ デュー サの 

首」 の 女の子 は ぜひとも ずっと 

仲間に したかった のに、 残念 だ 

つたと いう 記憶が あるな 一。 
參 「ソ ーサリ アン j を まったく 知 

らな いんです が、 ぜひ 応募して 
みたい ので、 1 "ソ ーサリ アン j の 
ことにつ いて 書かれた M ファン 
が ほしいの だけど。 

残念ながら ディスクつ さに な 
る 前の M ファンの パック ナンパ 
一は 全然ありません。 どうしょ 
う もない な あ。 これ じゃあん ま 
りなんで、 参考に なると 思われ 
る 本 を 2 冊 紹介す るつ ちゃ。 1 
冊 目 は 電波 新聞社から 出て いる 
r ALL ABOUT SOR 
CER I ANj(^<ie.D00P3)v 
2 冊 目 は ソフ卜 バンクの 「ファ 



y 、： ゆ'、 ..rr 




O r ALL ABOUT SOCERIANj « 波 新 SB 
社' 定価膽 円- 432 ページ）。 すべてが 
わかる マニアの 本 ■ 

ル コム マガジン lggosuMME 

Rj (定価 680 円)。 この どちら か 
片方が あれば 百人力 かな。 どつ 
ちかと いうと 前者の ほラが 役に 
立 つん じ やない かと 思ラ よ。 
參 どんな シナリオで ちい いんで 
すか。 

よ ござんす、 つてい つもい つ 
てるじゃありません か。 宇宙人 
が 出て さたって いいし、 なんな 
ら 宇宙に いったって いいんだ。 
時間 を さかのぼらせ ていいし。 



O r 7 アル コム マガジン i 990SUMMERj (ソ 
フ トバ ンク， 定価 680 円 • 142 ページ)。 r <S» 
版 • ソ ーサリ アン 駄 ィ ド 殳に 立つ 

でも、 今回 は 連続 シナリオ は 募 
集して いない わけおから、 シナ 
リオ は 必ず ペン タウアに 始まつ 
て、 ペン タウアで 終わる ように。 
これ だけ 守って くれれば、 たと 
えば ペン タウアの はずれに、 宇 
宙 への 卜 ン ネルが あって、 そこ 
から、 別世界に 行って しまえば 
いいわけ でしよ。 軽い 軽い/ 
さ、 これ だけ フォロー してんだ 
から、 シナリオ 送れよ な/ よ 
ろしく/ てな ちんだ。 



オリジナル • シナリオ • コンテ ス卜 応募 襲 項 



辠 貪と 貪 金 

大資 （1 名 )50 万円、 佳作 (3 名) 各 ほ 万円、 参加 寅 (100 
名 • 応募者が 多い とぎ は 抽選) f ソ一 サリ アン j グッ 
ズ。 その他 TAKERU CLUB 傑作 寅 (3 路 'T 
AKERU C し UB オリジナル テレ 力) あり。 
拳応 募 

誰でも 応募 可 l r ソーサ リア ン』 を やった ことが な 
くても、 f MSX 'FANj を 買った ことがなくても 
かまいません。 ただし、 応募用紙 (コビ 一 ^1) を 使用 
してく ださい。 用紙に 関して は 下の 欄に 入手 方法が 
書いて あります。 
拿 作品の 内容 

未発表の オリジナルの ものに かぎります。 ゲーム は 
もちろん のこと 小説 や マン ガ などです でに 発売され 
ている もの はすべ て 除きます。 
拳し め 切り 

1992 年 1 月〗 3 曰 (当日の 消印 有効） 
翁 発表 

】932 年 4 月 8 曰 発売 予定の M ファン 5 月 情報 号で。 
いまのところ まだ 未定です が、 できれ ぱ中阖 報告 や 
応募者の 方の 作品 名と お 名前 を できるだけ 全 貝 紹介 
したいと 思います。 
秦 f5W にあた つ ての 大事な 注意点 

応募用紙の コピー サービス について 

今回の コ ン テス 卜 に は 応募用紙 (全部で 7 種類) で 
の 応募が 原則です。 したがって、 M ファンの 先月 号、 
先々 月 号 を 買わなかった 人、 またな くしち やった 人 
など 応募用紙が ふぞろい、 という 人の ために 有料で 



(D 応募 は 1 人い くつで も かまいません。 ただし、 1 
シナリオ ごとに まとめて、 封 商から だして パラパラ 
になって ち 大丈夫な ょラ にして < ださい。 
© 応募用紙 は 先月 号 (は 月 情報 号) と 先々 月 号 (H 月 
情報 号) に 2 度に 分けて 掲載し ました 。今月 号に は あ 
りません が、 応募に は その 両方が 必要です。 ただし、 
r MSX ， FANj を 両方 興わなかった 人の ための 実 
資 による コビ一 サービス を 行います (下 橋 参照 )。 ま 
た、 この サービス は TAKERU C し UB でも 行 
います 。詳しく は、 1 TAKERU CLUB わ ある 
ど劇刊 号」 （TAKEAU C し UB 会 g へ 送付) で。 
€) 応募用紙 はかならず コピーして 使用して ください。 
用紙が 襄表 になって いるち のが あるので、 片側し か 

使えない ようになつ ています。 あしからず O 

@ 応募用紙 は 合計 7 種類になります。 



< その 1 > 表紙 ffl 



< その 2〉 アイテム 



< その 3〉 シナリオ 全図 



< その 4〉MAP データ 



< その 5>NPC と モンスターの データ 



くその 6〉 登場人物の データ 



ぐ その 7 > ゲーム をク リアす る 最短 ルー 卜 



コビ一 サービス を 行います。 

住所、 氏名 を 明記し、 72 円 切手 を はった 返信用 封 
筒 を〒 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7T I M r MS 
X • FAN 編集部 • ソ ーサリ アン 応募用紙 ほしい 係」 



書 そのほか 

® 応募され た原稱 はすべ てお 返しで きません ので、 

必要な 方 はかならず コ ビー をと つてお いて く ださい。 

©入 寅した 作品の 版権 は 徳鬮害 @ インター メ ディ ァ 

株に 帰属す るち のとし ます。 

(1«資 経 通に ついての お問い合わせに は 応じられ ま 

せん。 

@TAKERU CLUB 会 貧の 人 は、 fiW 用紙 < 
その 1 > に、 必ず 会 S 番号 を 記入の こと。 記入の な 
い 場合 は、 TAKERU CLUB 傑作 貢の 対象と 
なりません。 
参 審冑資 

加 藤 正 幸 氏 旧本フ アル コム 默表賺 役 社長)/ 木 
屋蓽夫 氏 (曰 本フ アル コム 雜 チーフ プログラマ一)/ 
箕浦学 氏 (ブ ラザー 工業 胃 事業 推進 室 マネージャ 
一)/ 伊藤 美 g 屡氐 (ファルコン 晩 代表取締役)/ 吉 
岡 平氏 (SF 作家)/ 加 藤 久入氏 （(有) バ ショウ A ゥ 
ス 代表取締役/北 根紀子 (本誌 編集長） 

秦 シナリオの 送り先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10 — 7 

TIM MSX*FAN 編集 ffi 

F オリジナル • シナリオ • コンテスト j 係 



まで 送って くださし)。 ただし、 返信用の封筒 のない 
もの や、 不備の もの はお 送りで きません ので、 あら 

かじめ ご 容赦く ださい。 なお、 この 受け付け は、 12 

月 10 曰 着までの ものに 限らせて いただきます。 
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移植の ことなら 
ばおば おにお まかせ 




わ 一い わい/ 『シ厶 シティ 
一 J の 移植が 決定した ぞ。 ね、 寝 
耳に ミ ミズの 大 ニュースで しょ。 
あんなに 無理 無理って いってた 
のに、 どういう ことなん でしよ、 
とか 思わないで はない けれど、 
うれしい ことに 変わり はない。 
いまのところ、 出る つて ことが 

決まった だけで、 MS X 2 シリ 
ーズ 用になる か、 ターボ R 専用 

力、、 とか はま だ i 目 わからない。 
もちろん 価格、 発売 曰、 内容、 



ようするに オリジナル 版と 同じ 
なのか フ アミ コン 版に 近いの か、 
などなど 全然 わからない。 発売 
は 来年の 春 以降と いう ことで、 

かなり 先の 話 だ。 とにかく、 い 
ま は 「出す ぞ. /」 とい ラ 気合いだ 
けで ある。 なんら 現実的な スケ 
ジュール は 決まって いない、 と 
いうか 外に 出せない という こと 
力、。 ともかく そんな 感じ。 

この 『シ厶 シティ一」、 作者 は 
マク シス 社の ウィル • ライ 卜と 



今月の 移植 希望 ゲームべ ス卜 20 



順位 前回 顆位 ゲーム 名 



メーカ一 名 



票数 



1 



1 



サイレン ト メビウス ガイ ナック ス 



120 



暴 



ンムン アイ 一 



イマ ジニァ 



PG 



80 



3 



プリンセス メーカ一 ガイ ナック ス 



66 



4 3 ロー ドス 島 戦記 n 



'ミ ング バー ドソフ ト P 



47 



5 



6 



ファイナル ファンタジー IV ス クウ」 



44 



ストリート ファイター II 力 プコン 



42 



8 



ドラゴン クェ スト III エニック ス 



41 



8 



9 ダイナ ソァ 



日本 フ アル コム 



34 



9 11 大戦 略 111'90 



システム ソフ ト 



23 



10 19 ブ ランデ-イツ シ: 



日本 フ アル コム 



18 



『5/iA シテ T 一』 つぼ 移植 決定 # 

世 #<7)' 、'ソ コ ン を制霸 し た 究極の 大 ヒ ッ ト 作なん だね 



-。 作者 はすで に 5 "シ ムシ ティ一 2』 を 開発 中ら しい。 
ami 




▲AM I GA 版 




APC-9801 版 



ぃラ 天才で この 『シ ムシ ティ一』 
を 皮切りに 1 "シム アース パシム 
アン 卜」 とシ厶 シリーズ を 発表 
し 続けて いる。 『シ ムアン 卜 j は 
この 原稿 を 書いて いる 段階で は 
まだ 発売され ていないが、 注目 
作で、 何よりも まず、 その 発想 
の 奇抜 さで みんなが ふっとんで 
いる。 町から 惑星に 行つ たんだ 
から、 次 は 宇宙 かな どと 凡人 を 
して 想像 させて いたの だが、 な 
んと 蟻の 生活 をシ ミュレ一 卜し 
ている わけで ある。 

これなん かも MSX に 移植 さ 
れる といい なな どと 思う わけで 
ある。 

ま、 とにかく オリジナルの マ 
ツキ ン卜ッ シュ版 を 始めと して、 
AM I GA、 I 已 M-PC、 PC 
-98, FM 丁 OWNS、X680 叩、 




▲ スーパー ファミコン 版 



スーフ アミまで ありと あらゆる 
パソコン、 ゲ一厶 機に 移植され 
ている ゲーム。 こんな ゲ一 ム最 
近 はない よね。 ばおば おはこの 
オリジナルの 製造元 マク シス 社 
の 社員 バッジ を 持って いる。 ず 

いぶん M けたんだ ろうな、 と 思 
うから それに あやかろう という 
わけで ある。 

今月 はもう ひとつ グッドな 二 
ユースが あるので ある。 『プリ ン 
セス メーカ _』 の 発売が 決まり 
そうだ、 とか 決まった とか 書い 
て さたけ ど、 正式に 発売元が 発 
表で さるよう になった。 あの マ 
イク 口 キャビン である/ 実績 
十分で、 これ はでき のい いもの 
が 期待で さそう だ。 明日 は 明る 
い./ 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



10 


15 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


GA 


IB 


順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカ一 名 




票数 


10 


16 


ジ ーザス II 


エニック ス 


P 


18 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1087 


13 


13 


口一 ドモ ナーク 


日本 フ アル コム 


P 


15 


2 


2 


シム シティ 一 


イマ ジニァ 


PG 


876 


13 


43 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


15 


3 


3 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


503 


13 


12 


ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


GA 


15 


4 


4 


ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


489 


16 


10 


A.m. a 列車で 行 二う 


アート ディ ンク 


P 


14 


5 


5 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


483 


17 


27 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


12 


6 


6 


大戦 略 ra'9o 


システム ソフト 


P 


403 


18 


16 


ファイナル ファンタジー 


n スク ウェア 


G 


11 






ファイナル ファイト 


力 プコン 


GA 


346 


19 


22 


ファイナル ファンタジー 


ill スク ウェア 


G 


10 


8 


8 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


GA 


316 


19 


23 


アーク ス in 


ウルフ チーム 


P 


10 


9 


9 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


296 


■ II 月 号 アン ケ一 


ト ハガキ 1000 通より 集計 








10 


11 


プリ ンセ スメ了 カー 


ガイ ナック ス 


P 


271 



ほ 重の パソコン、 G は ゲーム 専用機、 A は ァ- 
き は MSX への 移植が 決定 済みの ゲームです。 



r— ドの 意味。 



II99I 年 I 月 号より II 月 号までの 集計 
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投 

あ 

が 
と 



9 S IBfiil せ ( 1 2 月 情報 号 採用 対象 者 分より) 



下に 紹介して いるの は, 本^に 送られて きた 投稱応 確 者の 方の一 覧 です。 今回 は 12 月 情報 号掲 K 選考 

のために g 月で しめ 切った 分と なります 。複数 投稿の 壩合は 「 他 © (他に 曰 作品の 応募 あり）」 とし、 
実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 また、 選考 曰と あるの は 実際に 投稿の 選考 を 行った 曰です。 



ファン ダム 



• 北海道 

SOS 他 ① '松 田祐ー 

ド ワープ 星へ ようこそ 他① 佐 藤 s 行 

DUNGEON QUEST 古 館 孝 二 
• 青森県 

ILLUSION 横 山 勇 太 
• 群馬県 

壁 崩し ゲーム、 と 思いき や〜' 山 下 佳 之 
FRONT OF THE PILLARS 宮本 正太郎 
春 茨城県 

空 を 飛ぼう/ 小 林 靖彦 
碁陣 VER. に 大 中邦彦 
参 千葉県 
沈め//,' 谷敏行 
CATCH , 伊藤 信 貴 
參 埼玉県 

SFSMS/ 伊藤 文 寿 
ELECT 匪, 新 井 救 仁 
參 東京都 

GUN 1 他 ④ズ 鹿 ft 倌ニ 

DANGEON HAWK 他①/ 伊藤 章太郎 

TOWERZ 岸間航 

PERGRA/ 谷 ロ彰ー 

參 神奈川県 

04SPIRH"/ 吉 川忠彦 

CHARCTER BATTLE/ 井口 輝彦 

Race/ 原 貴 幸 

參 新潟県 

排他的 論理和の パズル 他 ®Z 鈴 木 幹 也 
• 岐阜県 

時代が 求めた ほ 8ぽ/ 片岡修 
CITY BOYz 柴田義 雄 
• 三重県 

うおお おお!!！ 他② / 大西良 一 
THE-TEN/ 沢 田 正 行 
• 滋賀県 

BATTLE/ 森川舰 
# 大阪府 

せっけん つるん つ 他の/益 山 和 也 
ナイ ト レース 他①， 芝 田稚樹 
どう くつたん けん ノ北川 純 次 
よけろ一 他 ③/ 竹 内 陽 一 
MIRROR/ 福 田 陽 介 
THE BATTLE OF KING/高 楝理洋 
• 京都府 

電子 方眼紙 I 号/ 吉野雅 博 

參兵 s 県 

ドラゴン 君の 锞 退治 大作 戰 /勝 田憲弘 

WALL2/ 長 尾隆司 

おといれ さぶ ちゃん/六 車 正 人 

參 岡山県 

キック' バトル/佐 藤宏行 

Only f は htZ 平 島洋ニ 
像 福岡県 

温泉 紀行 ダ宮原 憤 事 
混乱 回転 男/兼 田 和 男 
コイン • パニック ノ 西ー爾 
• 大分県 

だるまさん 転倒 他 (DZ 長 尾泰秀 

(選考 日 9 月 13 日） 



AV フォーラム 



鲁 北海道 

白鳥の ポーズ 他 佐 藤 貴 行 



攀胥森 県 

あり じごく Z 田 嶋孝裕 
• 岩手県 

教師 k の 暴言 他③/ 菊 池 健 夫 
トマホーク 発射！ 他① Z 中 崎 孝 司 

砂漢 他②/ 今 津蕃行 
會 埼玉県 



おつきさ ま Z 高 棟 輝 行 
だんす 他 ①ノ加 豳晋一 

DJ /"岩 本圭介 
• 千葉県 

指/ V ッ チ ン百 連発/太 目 方裕ニ 

文字 変化 Z 木場 勇 一郎 
木片 他 (！) /转田 茂 幸 
• 東京都 



タ ンスの Dance 国 弘政則 
ダンス ステージ ノ 竹中智 
秦 神奈川県 

昔の 世界 他 ② 平 沢 伸一 郎 

• 新潟県 

鼓動 Z 水 落博英 

參 岐阜県 

LINE の 魔術師/馬場-; 享一 
參 静岡県 

きんちょお る/鈴 木 進 吾 
金總り 他 (DZ 高 楝英昭 
参 愛知県 

力 ガミの 中の マリ 才ネッ 卜/下 松宏 S 
• 三重県 



♦ 滋賀県 

LINE&CIRCLE 〜/塚 本喬史 
參大阪 県 

うげ つつ/広 田大介 

も と ラクビ 一選手が 泥棒 をつ かまえた/,// 宮 ぉ亮 

タ やけ/田 辺真士 

しゃどう 他 ©Z 竹 内 陽 一 

• 兵庫県 

す/石 田敦英 

みや かの スケッチブック/山 田泰司 

GUN 他② /長 谷川 誠 
參 岡山県 

ダンス ？ /'木 村大輔 
• 広島県 

768 人の 力一 二 パル 他① /'神 田 里 志 
BREAK * ダンス./ .-■ 山 本 孝経 
• 福岡県 

なが 一い 書き初め 他 (Dz 内海 S 

72 ドツ 卜の エクスタシー ノ兼田 和 男 

• 大分県 

CLS/ 野 A 智司 
(選考 日 9 月 24 日） 



FM 音楽 館 



眷 青森県 

ウイザード リイ 3 「ポル タック 商店 j 他② 後 村 寿 ゆ 
大 航海 時代 「洋上 北部」/ 小 軽 米 一哉 
混合 X 他 ③/ 大黒 谷昭憲 
• 岩手県 

喑閣 他 ©. 小 林 尚 
• 茨城県 

ソーサ リ アン 1 " 盜賊 達の 塔 • メ ジ ヤー デ一モ 
ン j 他 ®Z 関 山 健一 



ドラゴン クェ スト w 「不思議の ほこら」 小 林靖彦 
ソ一 サリ アン 「アンナの 竪琴」 .. 本 馬 幹 子 
• 栃木県 

グラディウス 【II r 第 2 空中戦」 松 本国 之 
參 埼玉県 

ソ一 サリ アン 1 "消えた 王様の 杖- ダン ジョ 

ン」 他 CD 阿左美 弘憲 

Merry Christmas to You/ 駒津淳 
攀 千葉県 

スカ ポロ 一 フェア 他① /'鈴 木 健 一 
ィ一ス nrTOMAKETHEEfWOFBATTlfj 他で 高 田 麻 也 
THE Labyrinth of DeviKS 魔の 迷宮） '松 村弘和 
參 東京都 

Valkyurie • 佐 藤哲郎 - 
磁器の サ ラマン ダー 山 田普睦 
グラディウス III 「D 印 arture for Space」 增子一 正 
ラスト' ノ 、ル マゲ ドン 指令 g 他 ①. 吉田良 介 

パロディ ウス 「第 四 惑星の テーマく お菓子 

な 世界〉」 他 ① '指 田博史 

TWIN BEE . 月 村英史 

the dungeon of lord 他 (D ノ吉 川忠彦 

誊岐旱 県 

魔女の 宅急便 「仕事 はじめ」 . '早 川 準 
• 愛知県 

信 長の 野望〜 戦国 群雄 伝 〜「オープニング」 
他② Z 水 野 光政 

ィース m 「時の 封印」， 丹 羽 直 積 
ドラゴン クェ スト m r ほこら 」z 伊藤 忍 
# 大阪府 

Billiard 他 (D. 福 井英晃 

シ ヤロムの BGM 他 (L き • '則 竹 K 

• 兵庫県 

パック ランド パ H 井秀樹 
なつかしい 大地 他① /長 谷川 誡 

グラディウス 「空中戦」 他 ®- 野 尻武史 
• 和歌山県 

BACH 1 5 Inventions a I voix - 1 (Cdur) Z 井上 裕起子 
參 広島県 
朝/実 久 正則 
童謡 ノ永 谷明訓 
き 香川県 

ライフ フォース r 肝 接 ステージ」 他 ©'接 原 一太 
攀 福岡県 

ストライク ファイター r HYPERH0PPERj 大 鶴暢彦 
RAMY 他① /上田 良彦 
ソ一 サリ アン 「氷の 洞 ほ (洞窟 I )」 '高 一 
(選考 日 9 月 24 日） 



ほほ 梅) H の CC3 コンテ ス卜 



々ィ ラス ト 部門 
暴 岩手県 

ジ 'エンド' 才ブ • ァ . ムーン/佐々 木 周 
• 宮城県 

D0NG0N/ 小 林好隆 

& 5 干 !'： ： 

閣 の 死神 山 下 佳 之 
• 埼玉県 

池ポ チヤ "J 山 崎聖卓 
参 東京都 

山と 戦士 他② 沢 崎 誠 

反 重力 バイク 新発売/松 岡浩ニ 

が ★ ちょ一 ん 他 (D, 水 野 代々 子 



• 神奈川県 
牧場 中山晋 
參 長野県 

S0IR 長嶋 陽一 
參 静岡県 

MAGIC 杉 山直樹 

カブ トム シ VS. ク ヮガタ 他① /鈴 木淳ー 
I の アトラクション 他① 飛 田修ー 
攀 愛知県 

月 /"向井 裕介 

奇術師 か a 術師か -' 加 籐由紀 子 
• 京都府 
旅立ち 岡 本 勝 
参 大阪府 

地図に ない 街 須 田訓朗 

桃園 他 ®.. 梅 本亜榭 

トラ ウルマン vs ラジゴ 他 ② ' 鍛冶 s 太郎 

美女と 野默! ？ ズ寺 西弘和 

チェ ィサ 一〜 追跡者〜 '井上 誠 

夕堍 けの スライム 他 ② 藤 田幸弘 

マ □ • リザ， 二宮 靖智 
暴 鳥取県 
うみ '田 村亘 
参 岡山県 

世に 名 だた る 勇敢な fighter レムと その 助手 
の witch ライア, ズ 遠 野大輔 
サン タ さんの 夏/実 石哲也 
無題/ 川 崎 黉 文 
暴 福岡県 

空間と 横向く 女. 深 堀 創一 郎 
忍者 他③ Z 瓜生敏 
# 長崎県 

魔王と 勇者/田野 下 貴 光 
• 熊本県 

WASH/ X 3 - 足 利 幸 治 

• S; 島 レ 

森の 中の 少女 達， 濱田知 子 

Witch/ /川 畑博嗣 
々紙 2 居 部門 
拳 東京都 

暴れん坊の 将軍.,' 江 藤 誠 也 
秦 大阪府 

MSX 3 , 敏冶 賢太郎 
• 岡山県 

ジャパニーズ セ一 ルス マン '山 部 ほ 



食物 ilSS 越智 大作 
(選考 日 3 月 24 日） 



ゲーム 制作 講座 



肇靑森 県 

パラ サイ ト Z 田 嶋孝裕 
き 宮城県 

Cosmos Stations - 吉田良 
搴 栃木県 

FREEDOM EMPIRE 他① , 田 村 真 一 
鲁 埼玉県 

それ ゆけ./ 12 支 + I . 褪 口哲 夫 
# 東京都 

低 規+莫 限定戦争/後藤 茂 
(選考 日 3 月 24 日） 



夏の 終わり 大 S 多 美 香 
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す ベ て の 投 稿 の あ て 先 



〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 「〇Oj 係 



« すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封简 にも 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな <。 
攀 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

* なお、 応募 作品 は一 切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



一 メディアに 帰 腐す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売 曰の 約"! か 月 まえにと どいた ものが 攆 載の 対象です。 



» 集 部の 整理番号 



投稿 応募用紙 



ベ 

に 
ち 
れ 
な 

< 

入 
し 

< 
だ 
さ 
レ、 



を 
投 

稿 

す 
る 
人 
は 
応 
募 
用 

を 



し 

に 
み 



使 
用 
し 

< 
だ 
さ 
い 



1 



m ： ファン ダムの n 画面への 

応募 は (U— ② 



□-〇 



田 ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイ 7 
©FP 部門） 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
SCG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ ） 



[ファイル 名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



* 「投稿 あり がとう j 掲載 時 は 本名の みとします。 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



曰 



1991 年 
1992 年 



月 



曰 



はい [雑誌 名 
いい 元 



年 月頃] 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿 されました か？ 

② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい' いいえ 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 〔雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださい。 




[作曲者 


2 [歌手 • 演奏者 


1 


©(CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 


ロード の 仕方 を 教えて くださ い。 




匸 ツール 名 






[口一 ドの 方法 







作品 コメン 卜 



投稿 ジャンル 



作品 名 



氏 名 



住 所 



8 



アン ケ I 



卜 
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MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲ一ム などの プ ログ 
ラム は 「ファン ダム 」で 音楽 は 1 " FM 音楽 館お エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
f AV フォーラム Jo プログラム はでぎ ない けど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座 Ja そして、 絵が 好きな 人に は cg を 楽しむ n まほ 梅 磨 

の CG コンテ ス 卜お 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 

送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲーム やかん たんな ツール 

類、 見て 楽 U: だけの ものな どなんでも。 
K 

SC 闩 EE 隱 W I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 X24 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
•RP 部門 1 画面 タイプ 
リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 
參 RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
•RP 部門 10 画面 夕 イブ 
5 画面 を 超える 1 画面 以内の 作品 
•FP 部門 

1 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 (3 以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと 

★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

(B プログラムの 遊び 方、 使い方 

(0) 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら デ一 夕 
の一 篱 など） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
タゃ已 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
も 赤 ペンで 明記 

■ 郵送 途中で 破損して しまわな いよろ に、 
ダン ボ一ル などで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書ぎ 添える こと 
★ 探 用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 掲載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M カー 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合ち 規定の 再揭載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
l:TT いる。 また、 アイデアし だいで 市販 ゲ一 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 
★£ つの 奨励 S 
拿 第け 回季間 奨励 貨 

1 月 号から 3 月 号に 掲載され た RP 部 

(画面 数が] 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
げ ます。 

拳 第 4 回 FP 部門 奨励 窠 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 
※両 奨励 賁 とも、 1992 年 4 月 号で 発表 を 
おこないます。 また、 次回から は 奨励 賞 
制度に 若干の 変更 を 加える 予定です。 ご 
意見な ど ありましたら お寄せ く ださ し 、。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• フロッピ一 ディスク (テ 一プ) 在中 ム 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしし \。 どちらの 部 
門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス 卜一 リ一, を 添付して ほしい。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ツールで も、 本体 
に 付属して いる GG ツール を 使った もの 
でち かまわない。 
眷 紙芝居 部門 

動画 （アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
參ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

CD 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を、 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 1 "フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

- 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
* 採用 

各部 門と ち 5 つの ランクと 寅 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと^ 載と なる 
と、 ランク 別に 規定の I* 金と K 品 を 進呈す 
る。 また、 随時 特別 企画 も 行って いる。 
詳しく は 記事 中で。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでち かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のぎいた 29 字 X29 行 以内 (短い 
もの 大歓迎/) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用の もの も 可。 
參 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は A V フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
秦 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定- 

© 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© 夕 ィ卜ル 

O プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書 さでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
し く は 73 ページの 下 欄外 「特典」 を 参照。 



• 理想的な ディ スク での 応蓽 方法 

も M m^^o\ やつお い 




暴 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 慝 見や 質問な ども 募集して い 
ます 。それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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こうして 镀 S は 勝利した だ 



國曰本 進学 指導 センター 

干 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36- 15 




- ^ ^ 萩原 雄ニ郎 先生 
現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります Z 
私の 暗記 テク:: ック のす ベて をお しえ ましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 年 東大 理 ffl (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる I 式 験で、 ほとんど トップ ランク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与えられる もの。） 

V ン 




參 お急ぎの 方 はお 電話で./ 

» 東京 03(3318)6111 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



打ク 




ちラ 




込ブ 




ん活 




で 動 




き に 




た 






や 




斎 藤 均 〈ん 

福 島 高校 (梁 川 中卒） 



バイよ 
チチ I 
かかし 



ノ 



ある 日- 

お まえ は 一 

い いな。 

剣道で 推薦 ， 

とれて/. 



」 



i 



だけど、 

才レは 

進学 校に 行きたい 

から 推薦 はやめる 

んだ。 だから 勉強と 

兩 立させる ために 

ス I パ I 暗記 法 を や 

きたんだ よ。 単語なん て 

すぐ 覚えられる ぞ /. 



でな 力： 



そして、 勉強と クラブ を 

両立 させ、 県下 有数の 

進学 校に みごと 合格した の だ/. 



貧 




I 



， 



山 甶和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 

(* 城 B 卒) 

難関、 早稲 田の 壁 を 突破/. 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講茧を 始めて 間 

がない のに、 S そこそこの 偏差値 

が^にまで 急上昇し ました。 あき 

ら めかけて いた 早稲 田 大学に 入学 

できて、 大変 喜んでい ます。 



その 日から 

ス ー パ I 喑 記法 を 

武器に、 猛烈に 

勉強した… と は 

言 つても、 

| 日 一 時間 だけ… 

ノノ 




ァ ッ という 間 一. 

学年 8 番 /. 



n ラ 1/ 

球に くら ： 

つけ 1/ 



2 



ま/ ヽ/\ 

もちろん、 一 

引退した クラブ 一 

の 後輩 指導 も 一 

力 力せ な 



$ クぱ 



ち 

pi-MSJ わ. Ri て も.、 



半年 …… 

志望校、 もつ レ 

さげよう かな 



暗記 法に ク 

かける〃 




ほ 記法で たちまち 学年 トップクラス Z 

クラブ 活動に 熱中 

^■7 にし、 本格的な 勉強 を 

, ノ 始めた の は、 中 三の 

^^HH 十月 中旬 ぐら いでし 

た。 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台。 

イチ かバチ か、 暗記 法 をと り 入れ 

一 日 一 時間 以上 勉強したら 最後の 

模試で 八番 に。 受験 もラ クラ ク突 

破し ました。 





iaK 而 咛 > 



吣 画 ゆ^ 效 SIS15./ 





禱 f 




±15 繩 a ^affihg*^ 



芽. ¥/cr 




1^9 



ま 





ま 



き St 謝 W お/^^ ffl I s . 跚/; 将^き 

^s\^0$. 二 S まゆ 棼。 



リ線 - 



一お 



Kl n^sffi u Kl n^iK □ 



さ 〉 y^r^ /- UK — nsM*,: 



BS1A- (s 丁 9£4«Ea^MI^^SWW« 99I=L) 




B. 二 



• キミに 届ける 先輩からの メッセージ グ 



秦 偏差値 急上昇// 會 全国の 学校で 話題 。最強の 暗記 テク〃 



s スーパー 暗記 法に は 次の コースが あります。 

參 英単語 1000 個をラ クラ ク 丸暗記/ 
• 歴史 年表 も 短期間 に アツ サリ O K ./ 
• 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 ノ 
• 定期試験なら 直前で も 八' ッ チ リ Z 
暗記 法 を マスター すれば こんな こと だってへ ツチ ャラ〃 



壽 大学 受, 


接 コース 


會 高校 受, 


験 コース 


• 資格 取得 • 社会 常識 ignii コース 



{ 当 講座に は、 この 他 「小 6 進学 コース」、 「小 5" 学力 アップ コース」 があります。 





/入よ こォ 
る ラまォ 
ぞ にれ 

91 る 吸 

に い 



榊 芳輝 〈ん 

—橋 大学 商学 部 
(高 松 高校 辛） 



雙 



武南 秀治 

海 城 高校 

(文 京 五 中卒) 



志望校に 逆転 合格/. 

僕 は、 二の ス— パ I 喑 記法に よ 

る 受験 必勝 法で ゥカ ッ たのむ 同然 

です。 もともと 英語が 苦手でした- 

でも、 これ を やって 3 か 月て 英語 

の 偏差値が：： も 上がりました。 お 

かげで、 あきらめて-いた 志望校に 

逆転 合格で きました。 



槁 いづみ 

東大 文^ 上智 文学部 

1命 麼応 商学 部. 早大 一文 

(お 隨 学 圓卒) 



世界史 を 克服して 東大 合格/. 

お 陰 様で 今春、 東大 文 m に 合格 

しました。 夏休みから 日本史、 ^ 

月から 世界史 を 始め、 世界史な ど 

は = 月 最後の 模試まで 偏差値 S を 

超えな か つた 私が 何とか 新 テスト 

(世界史で 受験)、 東大 二次に 間に 

きった のは喑 記法のお 陰です し 




藤本 真 信 

千 種 高校 

(豊国 中卒) 



要領の 悪い 僕で もで きた/. 

業 は 何でも 納得が いくまで する 

性格から か 要領が 悪く 勉強 も 時間 

の わりに 成績 はよ くありませんで 

した。 そんな 僕の 勉強 方法 を 変え 

成績 を 上. けて くれたの がス〜 バ ー 

喑 記法です。 自信 もつ き、 受験 も 

志望校に 見事に 合格で きました。 




山 岡 信 I 郎 

麼応 大学 経済学 部 

(戸山 高卒) 



偏差値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に ② 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 



次の 模試. * 

次の 模試. * 

この パ 夕- 

の くり 返， 



「あらゆる 参考 害 • 問題 集 - 

受験 講座 . 塾 通いと 試し 

てみ たが、 効果 はなく… 



や- 



も， 



¥【. 



,0、 



ば あ 



も\\ 

とうとう 最後の 5 

まで 合格 ライン に 

1 [達せな か つた。 



受験まで 

あと 一 ヶ月、 

たまたま 

見て いた 

雑誌 I 




これなら 

でさる かち 

しれない/. 




以前の^ 危 

のべ —スで 

進んで いく 

のが わかる 



画 髂^， 



I 圆自 

回 OS 




合理的に 膨大な 量 を こなす/ 

受験 勉強 は 何 かの 

J ントで 急に 成績が 

■ 上がる ものです。 僕 

g の 場合 は 「ス I パ— 

喑 記法」 でした。 模 



4 



_ 試で も I 度 も 合格 圏 

に 入った ことのない 僕が たった 一 

ヶ月 あまりで 本番に 臨めた の は、 

実に 合理的に 膨大な 量 を こなせた 

からです。 



目觉め よ。 一 科学が 創る 影なる 鄱。 —— 

禍々 しき 気に 満ちた 近未来 都市、 香港。 狂気と 悪しき 欲望と が 渦巻く この 都市 を、 いま 一人の 男が 駆け 抜 
ける。 失われた 己の 過去 を 求めて、 迫り 来る 危険に 自ら 身を投じる 男、 対 魔 掃討 者、、 天人 ゥ は、 人民 警察 
の 対 魔 特別 玫擊 班に 属する 女、 、、美 紅な と共に、 その実 体 さえ 知れぬ 巨大な 悪に 対し、 渾身の 気 を 込めて 
翻の 統を 放つ。 果てしなく 続く 戦し 、の 曰々 は、 し、 つし か 眠る こと さえ 忘れさせて しまった -.… 。 

PC-98VM、UV シリーズ/ EPSON PC シリーズ/ PC-88VA 対応 MIDI 対応 専用 圖 MSX-MIDI 対応 

ILLUSTRATION by YUKIO KITTA/CHARACTER DESIGN by 百 鬼 丸 





IP 

一 I 

國』 



>9SCII 



める プログラマ たちへ 



o 



MSX turbo R の スーパー バイブル を どうそ： 

MSX の 楽し さ を 飛躍的に 進化 させた 〔MSX turbo R〕 の 仕様 を 公開。 さらに、 日本語 MSX- DOS2 も 解説し、 
MSXView, MSX-MIDI などの スペック を も 初 公開し ました。 [MSX-Datapack turbo R 版』 は、 MSX turbo R の 公開 可能な 全 仕様と 
サンプル プログラム を セットに した 『MSX-Datapack』 の 続編。 この 2 本 は、 プログラマ 必携の W1SX バイブルに なって います。 




\ W や. 

^ -, ゆ， 



ぞノ 





MSX turbo R の スペック シ一 卜 MSX- Oatapack turbo R 版 
[ェム エス エック ス* データ パック • 夕 一ボア 一ルバ 一 ジョン] 



iMSX-Datapack 



turbo R 胧 



価格 12,000 円 (送料 i，ooo 円） 



國 内容： 

» マニュアル 編 …-. MSX turbo R (ハ一 ドウ エア、 BAS に、 BIOS)、 MSX-D0S2( コマ 
ンド、 Disk BAS に， ファンクション、 プログラム インターフェイス、 日本語 処理)、 MSXView 
の 機能と 構成、 基本 データ 構造、 ディスプレイ マネージャー、 ビット ブロック マネ一 ジャー、 
グラフ パック、 フォント パック、 MSX-MIDI (ハ一 ドゥエ ァ、 BASIC), R800 インス トラ クシ ョ 
ン表 など 

> ソフトウェア 編 …… ファイル ハンドルの 使用法 （アセンブラ)、 MSXView アプリケーション 
の 作成 法 （アセンブラ、 C)、 MSX- MIDI アプリケーションの 作成 法 （アセンブラ)、 メモリ 
マツ パ一 の 使用法 （アセンブラ） など 

画 対応 機種： MSX turbo R 國 対応 0S:MSX-D0S2 國 メディア ：3.5- 2DD 




MSX、MSX2、MSXe+(D;^';^:/—hMSX-Datapack[xAi;a^W'f—5^':^ 



AASX-Datapack 



価格 12，000 円 

(送料 1,000 円） 



画 内容： 

き マニュアル 編 '…- ハードウェア 仕様、 シス テ 

厶 ソフトウェア、 MSX-D0SKVDP, スロット、 

標準 的な 周辺 装置への アクセス など 
1 ソフトウェア 編 …… 拡張 BASIC コマンドの 

作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP の 

アクセス、 VSYNC 割り込み など 
固 対応 機種： MSX、MSX2、MSX2+ 
睡 対応 0S:MSX-D0S1 
睡 メディア ：3.5-2DD 




【ご注意 I 本 パッケ 一ジ は、 プログラミング テクニックの 解説書ではありません 。プログラミングの 際の データと して 活用して 下さい 
攀 MSX、MSX- DOS は 株式会社 アスキーの 商標です， 鲁 表示 価格に は 、消費税が 含まれて おりません。 ♦ 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 



〒107-24 東京都 港 E 南 青山 6-11-1 スリ 一エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06)348- 0018 itStt 



ミュ ― • シ才 ス!: A1GT& び A1ST + バ ■ I)ACK';/HJ〕 

新 允 売 定 ffi 29,800 14 (税別） 

基本 仕様 

システムな 上げ 後、 システム ディスク は 必要がない ため、 ユーザーズ ディ 

スクの セーブ' ロードが^ 利 Z 人お イベント 総数: i 万 以上/全 16 トラック 
4 分 A: 符 分解能 =96 外部 MK«"J 能 Zm^AIIDI チャンネル 1〜16 ノ小 
節 ナンバー、 ビート （拍 ）、 クロック 指^に よる イベント^' 上人 力 方式 
休^ は 人力す る 必要が あり ません。 人力に より Hi 力 的に ス テツ フ カウン 
ト アツ フ ノ リアルタイム レコーディング ノーマル、 ハンチ イン ハン チア 
ゥト、 ルーフ、 小節 線 I'i 動お i 人 ^^フィルタ一 機能 チャンネル、 フロダ 
ラム ナンパ'一、 ベロ シティ、 コントロール チェンジ、 ヒッチ ベント、 ァ フタ 
タ ツチ、 テン ホ -MiDiMix され、 人/ j と演 ふきの iiUr:"f 能 ノス テ 
—ディ ン ダ（ ,な 速 エディ ット タイフ） 外郜 シン セ サイ ザ 一 、 ダラ 
フィック キーボード、 ハソコ ンキ一 ボード 
より ノー ト ナンバー &び ノー トネ一 
ム 人力。 小節 線 挿 人、 その他 

^ての MIDI データ はハ ソコン キー 
ボー ド より 人力/リアルタイム タイ 
ミン ダレ コーディング あらかじめ ノ 
ート データの み を 適、 1 H こ 人力して おき、 タイ ミン グ のみ をリ 
アルタイ ムレ コー ディン グ,, J 能 シン セの キー ボ一 ド を 指 一本 
で タイ ミン ダ ごとに 打った' けで、 和^ • l&A: にか かわらず 

人 ね ^m/u% コマンド & ハラ メータ の m ))\\ もしくは 




全て を Isj 時に 小節 ご と で も 卨速 変更 4 能 ノート ナン 

パ' 一、 ベロ シティ、 クロック、 フロ グラム ナンパ'一， 

コン トロール チェンジ/ VIEW ブラ ィ ン ド エディ ッ 
ト屮 に^たい データの み を W る ことが 能。 必要の な 
い データ は^^しない^ の 桁', i£ が ^能。 乂、 MIDI デ一 
タの li'i: 接ぶ^ も "J 能 ト ラ ックの マージ や リ ミック 
スォ が" f 能/変お /• 人力 可能 Z ハター ン 作成 & びそ 
の^^ も "J 能 1 小節 ごとに '、ターン をつ く つ てお き 
そ の ナン パ' 一 を^べ ての ソ ン グ演 ^4 能 ハタ一 ン 
数 99 ソ ン グ数 999/ リ ズム ハタ一 ン モー ド リ 
ズム lkitl4g- を 8kU まで 使 fll"J 能。 ハ ターン ご 
と の kit N o. 措 2 "J 能 '、ターン 作 成 は ゆ 盤形ハ 
ネルに チッフ を; ft: いてい く ム式 ^ての データに 
ベロ シティ を^ 別に： 能 ハター ン玟 i) ( J ソン 
グ敉 999 X8 & M I DI IN 時 は マウス での 力一 ゾ ル移; II 力 
がで きなくなります： ダン フ モード， ェクス クルー シブデ 
ータ 等の パック アツ フに ^人- 64K バイ ト確 保して いますので 
バルタの データの 送受信 等に 使坩 可能る (ONEWAY 
み 式の み） 
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JUPACK 



ミュ ― • ノ 《ック [A1ST] せ III 

^末 ^'ノ t 予^ Hfliil9.800I J J(»J) 

ハナ ゾ ニック. A1ST を .\lGT,lfe みの忭 能に する カート リ ッ ジ 
內容 MIDI キロ バイ ト JRAM+ 拡! ^BASIC ROM 

SAURUS LUNCH 〃# 1 

「バ - SIOS 専 W データ! 14」 
3,400l'ic»J) 

SAURUS LUNCH Vol.5 

MSX-FAN と びら 絵 CG 特 Ifc 
好^^^ 中 ^価 3,4001 リ （税別） 



^ ㈱ピッツ 一 

C0-DEU7 COMPUTER C0.,LTD. 株 コア ュ 一' コノヒ ユー タ 

^ j T j WW WfcV— VVifii 干 151 東京都 渋 谷 区 干駄ケ 谷 3-8-14 東宮 パレス 神宮 401 TEL.03(3479)4558 FAX.03(3479)4117 




ファイル わたしが たまたま 見た マ 二 
ュ アルに は 「ファイルと は 意味 を 待つ 
情報の 集ま リ のこと てす」 と 書いて あ 
つた。 これ は 半分 まちがつ ている。 た 
しかに その 意味て 使う こと も 多い が、 
ブロ グラム 中て は. 「ファイルと は 意味 
を 持つ 情報の 集ま リ を 入れる 入れ物の 
ことて す J, が 正しい。 

互換 RAM ディスク MS X 2 から あ 
る 旧 RAM ディスク。 この 互換 RAM 
ディスク は， 使用す る ファイル 名の ま 
えに 「MEM ： 」 という デバイス 名 を 人 
れて. あるて いど フロッピ一 ディスク 
のように 使える。 ただし， ブロ グラム 
ファイルの 場合 は， アスキー セーブし 
かてき ない （ふつう に セーブしても か 
ならず アスキー セーブになる） し， デ一 
タ ファイルの 場合 は シーケンシャル フ 
アイ ル だけが 使える。 
シーケンシャル ファイル シー ケンシ 
ャ ル （sequential) に は 「順番 に」 という 
意味が ある。 文字 どお リ， つねに 順番 
に データ を 取り扱う フ アイ ルだ。 
ラン" 97j ファイル ラン タム アクセス 
ファイル ともい い， その ファイル のど 
こに データが あっても、 みなおな じょ 
う に アクセス てきる ファイル のこと を 
いう。 この ラン タム は、 RAM (ランタ 
ム アクセス メモリ） の 「ラン タム」 とお 
なじ 気持ちて 使われて いる。 



國 ファイルの 意味 をめ ぐって 

ファイル という ことば は、 い 
ろん なと ころで 使われ、 いろん 
な 意味 を 持って いる。 もとは 1 
つの 意味から わかれ、 いいよ ラ 
に 使われて いるう ち に 妖怪の よ 
ラな ことばに なって しまったの 
だが、 もっとも 重要で かつお も 
しろい 「ファイル」 だけに かぎつ 
て も、 けつ こラ 妖怪で ある。 

今回の ピクニック は、 この 妖 
怪の 正体 をみ さわめ るた めの 旅 
になる (予定)。 みきわめる だけ 
なので、 細かい 話 は どんどんす 

つと ぱし、 1 つ、 2 つの サン プ 
ルに とどめた。 

今回の 巳 AS I C ピクニック 
で 使用して いる プログラム は、 
すべて ディ スクに 収録され てい 
ない。 これに は いろんな 理由が 
あるが、 ようするに まにあわな 
かった ので ある。 この 付録 ディ 
スク 時代に まったく 申し わけな 
いが それぞれ 打ち こんで ほしい, 



たんに、 ファイル というと、 
わたしに は、 おもに 「整理され た 
書類の 束」 とい ラ イメージが あ 
るの だが、 どラ だろ ラか。 

英和辞典 とか 国語辞典に は ど 
ラ 書いて あるか。 
攀 小学館 ランダム 八 ウス 英和 大 
辞典 Z 第 1 版 (小学館） 
file [fail] n.,v. (files.fil • 
ing) — n. i (書類' 手紙な ど 
を 整理して 入れて おく） 整理 保 
存 用具、 ファイル (紙ば さみ' 状 
差し • 書類 とじ • 小箱 • 整理 だ 
んす など). 2 (整理され た 新 

聞 • 書類 • 記録な どの) と じ 込み 

…… （中 略 ） 7 目録、 名 薄 

(list, rail) 

參 広辞苑/第 1 版 (岩波 害 店） 

ファイル (file】 書類 綴。 書類 
挟。 状 さし。 綴込 書類。 （ふりが 
な は 編集部)。 

もともと、 ファイルと は 「紙ば 
さみ」 のよ ラな 保存 用具の こと 
をい い、 それが 紙ば さみで 綴じ 



て ある 「書類」 の ほ ラへも 意味が 
広がった の だろ ラ。 こうい ラふ 
ラに、 ある ものの一 部分の 名称 
(ファイル = 紙ば さみ) を 使って 
それ 全体 (紙ば さみで とじられ 
た 書類) を 呼 /3; こと を 換喩と い 
ラ。 一般に、 用語の 混乱 は 換喩 
のせいで ある ことが 多い。 
國 ファイル-整理 だんす 

このように もともと 混乱 気味 
の 用語 を そのまま コンピュータ 
に 持ち こんだ のが、 これから 探 
りに いく 「ファイル」 だ。 日常 生 
活 では 多少 混乱 し た 状態で 使わ 
れても 実害 は 少ない が、 コンビ 
ユー 夕の 世界で 混乱して いて は 
ちょっと 困る。 

コンピュータ のなかで も 曰 常 
的に 使う ファイルと、 プロ グラ 
厶 のなかで 使ラ ファイル という 
ふラ に、 大 さく わかれて いる。 
問題 は 後者で、 適当な 名前 を考 
えてみ ると、 先に 見た ランダム 
八 ウスの なかに あった 「整理 だ 
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■ リス 卜 1 シーケンシャルな クル クル 

10 DEFINT A-Z :SCREEN :COLOR 15,4>7:PRIN 
T "SELECT >>> SETTING" : PRINT "ANY >>> 
G 画 GURU た IF INPUT$( 1 )=CHR$(24) THEN 60 
20 SCREEN 5:0PEN"MEM:DATA" FOR INPUT AS 
#1:PSET (133, 100) 
30 INPUT #1 ，X,Y:LINE - （X, 丫） 
40 IF EOF ( 1 ) THEN CLOSE ELSE 30 
50 IF STRIG(0) THEN 20 ELSE 50 
60 CALL MEMINI :OPEN "MEM : DATA" FOR OUTPU 
T AS #1 =P#=ATN(1 )»4/18:R#=5 
70 FOR 1=0 TO 216:R#=R#+.3:X=128+COS(I«P 
#)«R#:Y=100 + SIN(IwP#)»R#:PRlNT #1 ,X, 丫： 
XT=C し 0SE:SETBEEP4=BEEP=SETBEEP1 :GOTO 10 



. リス 卜 1 の 解説 

【使い方 1 SELECT キ 一を 押す と データの 計算と ファイルへの 保存が 
はじまり、 終わる と ピンポンと 鳴る。 最初の 画面に もどる ので、 あと は、 
スペース キー を 押す たびに 渦巻 さ を かく。 リセ ッ 卜 か 互換 RAM デ イス 
クを いじる かしない かぎり、 ずっと データ は 生きて いる。 
【プログラム 解説】 參行 10= 初期設定 ほか/入力 待ち （SELECT キー 
な ら 行 60 へ。 それ 以外 は 次の 行へ) 參行 20= 画面 設定/互換 R A M デ イス 
ク の 1 IDATA」 を 、入力 用に #1 として 開く/初期 座標 指定 • 行 30= ファ 
ィル #1 から、 X、 丫のデ 一タを 読み こみ、 座標 を 線で つなぐ 參行 40= フ 
アイ ルが 終わりなら 閉めて 次の 行へ、 まだ データが 残って いれば 行 30 へ 
肇行 50= スペース キー入力 待ち (押されれば 行 20 へ) 搴行 H)= 互換 RAM 
ディスク 初期化. ノ 互換 RAM ディスク のなかに 1 " DATA」 といろ 名前で 
出力 用に #1 として 開く,'' 変数 初期化 （P#=10 度 を ラジアンに 変換した 
数値、 R#= 漪巻さ 描画 用の 半径 初期値) 參行 70= 渦巻 さ 用 データ 計算 
■ ファイル を 閉める/終了 音/行 10 へ もどる 



んす」 である。 

プログラム における ファイル 
と は、 デ 一夕の 集まりが 主体で 
はなく、 その 入れ物 や 形式の ほ 
ラに 意味の 重点が ある。 入れ物 
のこと をい つてい るの か、 デー 
夕の 集まりの こと を いっている 
のか ピンと 来なかったら、 迷わ 
ず 入れ物と 思えば まちがいない。 

さて、 ようやく 具体的な 話に 
入る ことにしよう。 コンビ ユー 
夕で 使う ファイル は、 
① プログラム ファイル 
© データファイル 
の 2 種類が ある。 プログラム フ 
アイ ルと は、 已 AS I C ゃマシ 
ン 語の プログラム を 保存す る も 
ので、 データファイルと は、 プ 
ログ ラムで 使 ラデー 夕 を 入れた 
り 出したり する もの だ。 

し 力、 し、 たんに ファイル とい 
うとき は、 ①と © を あわせてい 



つてい るか、 © だけの 意味で 使 
つてい るかの どちら か だ。 とく 
に、 プロ グラムの なかで 「フ ァ ィ 
ルを オープンして …… 」 などと 
いうと き は、 100 パー セン 卜、 © 
の 意味 だけで 使って いる。 

わたしが この 記事で 探ろ ラと 
していた 「ファイル」 も、 じつは 
この 「データファイル」 だった の 
である。 

この データファイル も、 デ 一 
夕 を 受け入れる ことし かで さな 
い ファイル や、 引き出しが 1 つ 
しかない ファイル、 たくさん あ 
る ファイル など、 いろいろ ある。 

ファイル を 置く 場所 や 具体的 
機能な ど を 問わず、 全体の 構造 
で 分類して みると、 デ 一タフ ァ 
ィルに は、 

① シーケンシャル ファイル 
© ランダム ファイルの 2 とおり 
が ある。 それぞれ どういう もの 




に データ を 計算して シーケンシャル フア 

か は、 図 1 の 解説と 次 ページで 
説明す る。 
リス 卜 1 は、 あらかじめ 渦巻 

さ を かくた めの 座標 217 組 を 計 
算 して 互換 RAM ディスク 内に 
設けた シ- 



'に 入れ、 それ を 取り出しながら 描画。 速い 
に 保存して おき、 あとで その フ 
アイ ル から 取り出しながら 一気 
にかく プログラム だ。 データ を 
保存したり、 取り出した りする 
とい 5 点で、 ファイルの 典型的 
な 使用例と いえる だろう。 



■ 図 1 シーケンシャル ファイルと ランダム ファイルの データ 構造 例 
> シー ケンシ レ ファイル 



レコード 
1 



レコード 



EOF 



> ランタ' 厶フ アイ J レ 



レコード 1 



レコード 2 



レコード 3 



変数 1- 



-変数 2- 



変数 3- 



匪 シーケンシャル ファイル たとえて いえば、 
たった 1 個の 引 さ 出しし かない 整理 だんす。 引 
き 出しの なかに、 さまざまな 仕切りが あり、 仕 
切り 1 つ 1 つが 「レコード」 と 呼ばれる。 データ 
を 入れる とき は、 手前から 興へ 順番に しか 入れ 
られ ず、 取り出す とさ も やはり 手前から 奥へ 順 
番に しか 取り出せない。 
國 ランダム ファイル (ランダム アクセス フ アイ 
ル ともい ラ） 引き出し をい くつ も 持った 整理 
だんす で、 引き出し 1 つが レコードに 対応す る。 
引き出し のなか は 専用の 文字 変数に 対) t' する よ 
うに 仕切られ ていて、 その 仕切り 方 も 大きさ も 
すべての 引き出しが おなじ 規格に なって いる。 
ある 引 さ 出しに データ を 入れた 直後、 離れた ベ 
つの 引き出しから データ を 取り出す など、 デー 
乂 出力が 自由自在に できる。 
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ファイル 番号 「一 AS #1」の「#1」 
が ファイル ゆ。 シーケンシャル ファ 
ィ I レ にせよ， ラン タム ファイル にせよ， 
いち どフ ァ ィ ルを 開いた あと はこの フ 
y ィ ル番 号て桁 定 して 読み書き する。 
フ アイ ル番' •> は， 「オーブン 可能な フ ァ 
ィルの &j まてし かつ けられない。 「ォ 
ーブン 可能な ファイルの 数」 と は. その 
とき いちどに 開けられる ファイルの 数 
という ことて， 電源 オンした とき は 1。 
これ を增 やすに は、 
MAXF I LES=n 
という 命令 （n が ファイルの 数） て 設定 
すれば いい。 ファイル を活 ffl する よう 
になる と. どうしても 複& ファイル を 
いちどに あけて おく 必要が 出て くるた 
め. この 命令 を 避けて 通れない。 
デ一 タフ アイ ル ここて はお もに ディ 
スク のなかに 作られる ファイル のこと 
ばかり を 書いて いるが， デ一 タフ アイ 
ル のなかに は、 出力 専 ffl の ファイル も 
ある。 その 1 つが、 よく 使われる 
OPEN'GRP ： " AS #1 
という ものて. これ は グラフィック 画 
ft' (デバイス 名 1 " GRP ： j) を ファイル 
として オーブン している。 ファイル ス 
ペックが « 略され， ふつうなら 必要な 
モード （FOR OUTPUT) も省咯 
されて いるが， これ も シーケンシャル 
ファイルの 1 極な の だ。 
この ファイルに たとえば、 
PRINT #1, "ABC" 
などと 出力 すれば、 グラフィック 画面 
上に 「 A B C j という 文字が 現れる。 
また， 同様に テキスト 面 1 " CRT ：」 
ゃフ' リ ンタ 「L PT ： 」 な ども 使える。 
バッファ ランダム ファイル は， 同一 
規格の レコー ドを 複数個， それぞれ 並 
列して 扱って いる。 レコードに データ 
を ま: きこむ 命令が PUT, レコード か 
ら データ を り 出す 命令が G E T だが、 
このと き、 どちらの 場合 もい つたん， 
メモ リ の ある 部分 を 中 « 地点と して 使 
W する。 この lift 地点 を バッファ とい 
い， ラン タム ファイルて は， FIEL 
D 文て， その バッファに いくつかの 文 
字 変数 を 割り "i て， 以後 その 文字 変数 
が， ファイルと ブ ログ ラムとの あいだ 
にたって、 データの やりとり をして く 
れる。 以上, 図 2 参照。 




■OPEN される ファイル 

今回の 記事の 中心 テーマに な 
つてい る 「ファイル」、 つまり 「整 
理 だんす 」 と 訳した ほろ がわ か 
り やすいと 思われる 「ファイル」 
は、 OPEN という 命令に 関わ 
る もの だ。 

ファイル としての 整理 だんす 
に は、 ふだん シャッターが 降り 
ている。 そこで、 ファイル を 使 
うに は、 シャッター を 開ける と 
ころから はじめなくて はいけ な 
し、。 シャッター を 開ける 命令が 
OPEN〜 

とい ラ 命令 だ。 この 命令の あと 
に 続く 1 "〜」 に は、 ファイル スぺ 
ック （ファイル 名と 拡張 子 を あ 
わせた もの） に 続いて、 ファイル 
形式 や ファイル 番号 (ファイル 
の 整理番号) の 指定が 来る。 こ こ 
で、 開く ファイルの 性質が 決め 
られ るの だ。 

その ファイルの 性質に 2 種類 
あり、 それが 前 ページで 述べた 
シーケンシャル ファイルと ラン 
ダ厶 ファイルであった。 

つまり、 シーケンシャル ファ 
ィル か、 ランダム ファイル か は、 
□PEN したと さに はじめて 決 
まる もので あり、 ディスクに 入 
つてい る データが どういう もの 
かと は 関係ない。 

ささ ほどの 比喩 を 続けて いろ 
なら、 シャツ 夕 一 を 開ける とき 
にと なえた 呪文に 応じて、 現れ 
た 整理 だんす が、 たとえ、 おな 
じ ファイル スペック でも、 奥の 



深い 引き出しが 1 つし かない も 
のだった り、 おなじ 規格の 引き 
出しが いくつ も あるち のだった 
りする とい ラゎ けだ。 

ここから しても、 デ 一夕 ファ 
ィル に関する かぎり、 ファイル 
と は データの 集まりで はなく、 
扱い方の 形式 (整理 だんす の 形 
状） のこと なの だとい うこと が 
わかる だろ ラ。 

■2 つの ファイルの 長所 • 短所 

ンダ厶 ファイル は、 どういう 違 
いが あり、 どういう ふうに 使い 
わける のか。 

その まえに どうやって 使う の 
か を 説明して いないが、 これ は、 
それぞれの フ ァ ィル 形式 ご と に 
くわしく やる ほかない ので、 使 
い 方の 説明 は、 次回に まわす こ 
とに したい。 

さて、 ど ラ違ラ のか。 

シーケンシャル ファイル は、 
使い方 はかん たんだが、 単純に 
しか 使えない。 ランダ 厶フ アイ 
ルは、 使い方 はや や 複雑 だが、 
柔軟で 幅広い 使い方が でさる。 

たとえば、 シーケンシャル フ 
アイ ルに は、 数値 も 文字 も 入れ 
られ るし、 入れ 方 も 表示のと き 
に 使う PR I NT 文と ほとんど 
おなじ 命令で、 わかりやすい。 
取り出す とさ も、 ただ 命令 をく 
りかえ すだけ で 次々 にデ 一夕 を 
取り出せる。 

使い 勝手 は、 READ、 DA 
TA 文に とてもよ く 似て いる。 



違ラの は、 DATA 文はプ ログ 
ラム 自身が 書き換える こと はで 
きないが、 シーケンシャル ファ 
ィルは データ を 追加したり、 新 
しい 内容に したりす る ことが か 
ん たんにで さると いろ 点 だ。 

しかし、 そうはい つても、 頭 
から 順にし か 取り出せ ないし、 
ファイルに デ 一夕 を 入れる とさ 
と、 ファイルから デ 一夕 を 取り 
出す ときと は、 OPEN 文で 指 
定 しなおさな < てはいけ ない。 

一方、 ランダム ファイル は、 
自由に データ を 出したり 入れた 
りで きる。 いったん 開いて しま 
えば、 やや 使い方 は 限定され て 
いるものの、 メモリの ように 自 
由な 読み書きが できる。 そんな 
ランダ 厶フ アイ ルの 利用 例が リ 
ス卜 日、 3 の 200 字 日記 だ。 これ 
は、 以前、 プロ コレで 掲載した 
もの を 改造した もの だ。 

ただし、 ランダム ファイルに 
も、 文字 型し か 扱えない (数値 を 
扱う とき は 特別な 関数 を 使う) 
とか、 あら じめ 決めて おいた 文 
字 型 変数 を 通じてし か、 フ アイ 
ル への 読み書きが できない、 フ 
口 ッ ピー ディ スクか DCDS^ の 
RAM ディスク （互換 RAM デ 
イス クは 不可） でし か 使えない 
などの 制約が ある。 

などと、 抽象的な 話ば かりで 
終わって しまったが、 次回 は、 
まず、 シーケンシャル ファイル 
に 的 をし ぼって、 その 楽しい 使 
ぃ途を 考えて みょう „ 



図 2 ラン 夕厶 ファイルの デ一 夕の やりとり 
画 面 
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國 リス 卜 2 日記帳 を ディスクに 作る 
10 ニッキ ノ シ ヨキ 力 

20 CLEAR 800:SCREEN 1 ： WIDTH 
30 PRINT "につま さ しょさ かします" 
40 PRINT "ょラ いは いいて & すか （Y/N) " 

50 IF NOT(A$ = "Y" OR A$= p, y rr ) 
やめ まし 汔" ： END 

60 PRINT "にっき しょきか 中 30 秒て いと ヽゝ 

70 OPEN "DIARY.TXT" AS#1 LEN=200 ： FIELD # 
1,200 AS A$:FOR 1=1 TO 12^31 :LSET A$=STR 
ING$(200，" "）：PUT #1 ，I:NEXT:PRINT "しゅ ラウよ 
ラ" =C し OSE 
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； A$ = INPUT$(1 ) 
THEN PRINT " 

まって く few さい" 



國 リス 卜 3 日記の 読み書き 
1 ，參 暴番 シ ヨキ セッ ティ 

20 CLEAR 800 :COLOR 1 5 ， 4 ， 7 ： SCREEN 1 ： KEYOF 

F:WIDTH 20: ON STOP GOSUB 140 :STOP ON:DEF 

FNK=PEEK(&HFAFC) 

30 ランタ * 厶 ファイル ノ セッ ティ 

40 OPEN "DIARY. TXT" AS #1 LEN=200 

50 FIELD #1 ，200 AS A$ 

60 ，•♦ 秦 ニッキ ノ ョ ミカ キ 

70 CLS: INPUT" ひつ 、、け （月， 曰）"； |^，0:六=!^*31+[)-31 
80 IF n< 1 + M>12 + D< 1 + D>31 THEN 70 
90 POKE &HFAFC>FNK AND 254: INPUT "よ tj(R)! 
if< (W)" ;R$:0N INSTR( rr RrWw" »R$)¥2+1 GOTO 
90,100,120 
100 ，翁 翁 參*需 ョ厶 

110 GET #1 ，A:CLS:PRINT USING "## 月 ## 曰"； M; 
D:PRINT A$:LOCATE 5，20:PRINT "HIT SPACE" 
:FOR 1=0 TO 1 :I = -STRIG(0) :NEXT:F0R 1=0 T 
1 :I = -(INKEY$> rF " ) : NEXT: GOTO 60 
120 カク 

130 CLS:PRINT USING "##月## 日の に つき （ 20x1 ) " ; 
MlDrPOKE &HFAFC，FNK OR 1 : LINEINPUT R$: し S 
ET A$=R$:PUT #1，A:GOTO 60 
140 CTRL+STOP 

150 CLOSE:POKE &HFAFC，FNK AND 254:PRINT 
"おわ ゲ' : END 



リス 卜 2 の 解説 

【使い方】 リス 卜 3 で 読み書き する ための 日記帳 を ディスク のな 
かに 作る ための もの。 ディスク を A ドライブに 入れ、 
PR I NT DSKFfl ) 

を 実行して 出て さた 数値が、 73 以上なければ その ディスクに は 
曰 記帳 を 作る ことができない ので 注意。 でぎ る だけ、 空 さ容鼂 
の 多い ディスク を 使って ほしい。 さて、 リス 卜 2 の 使い方 は、 
実行した あと メッセージに 従って 適切な キー を 押す。 最後のと 
ころで は、 Y(y) キ一 以外 を 押す と、 ぜん ふ' N キ一 （ノ一 ) を 押 
した ことにな つてし まラ ので 注意して ほしい。 
【プログラム 解説) 参 行 10〜50 曰 記の 初期化 準備 ノ 最後に Y 
(乂） キー 以外の キーが 押されたら やめて しまう 鲁行 60 メッセ 
一 ジ參行 70 「口 I ARY. 丁 XT」 という ファイル スペックで 1 
レコード 200 バイ 卜の ランダ 厶 ファイル を 開く ノ 1 年 ぶん （じつ 
さいに は それ 以上) の ディスクの 記憶 領域に スペース を 埋めて 
領域 を 確保/ファイル を 閉じて 終了。 



リス 卜 3 の 解説 



【使い方】 リス 卜 e で 作った 曰 記帳に 曰 記 を 書く ための プロ グラ 
ム。 実行す ると、 「ひづけ (月， 曰 ）？>」 ときいて くる。 書きたい 

日付、 または 読みたい 日付 を 入力 （12 月 25 曰なら、 「1 2, 25」 
と カンマで 区切って 入力)。 日付の 入力 後、 「よむ （R) ！ かく 
(VW^Pj ときいて くるので、 それぞれ 読むなら R、 書くなら W の 
キー を 押す。 読む 場合 は、 その 日付の 日記 を 表示し、 スペース 
キー入力 待ち。 書く 場合 は、 自動的に ローマ字 かな 入力 モード 
になる ので 、ローマ字で 曰 記 を 書く （かな キー を 押せば 英数字 モ 
ード になる。 ローマ字 かな 入力に もどる に は SH I FT+ か 
な)。 書く とき は、 1 曰の' ぶんが 終わる まで リ夕 ーン キー は 押さ 
ない こと （リターン キー を 押す と、 そのと きに 書いて ある 内容 を 
その 曰の 日記と して 登録す る）。 ただし、 1 曰の ぶ んは、 それ ぞ 
れ^ 字 (10 行) 以内。 

【プログラム 解説】 暴行 10 〜？ 初期設定/ STOP キ 一割り こ 
み 先の 指定 ZSTOP キー 割り こみの 許可 Z ユーザ一 定義 関数 
の 定義 （已 AS I C の ワーク エリア 中に ある 口一 マ 字 かな 変換 
モードの 切り換え スィッチの 値） • 行 30〜50 「□ I ARY. T 
X 丁」 という ファイル スペックで 1 レコード 200 バイ 卜の ランダ 
ム ファイル を 開く （バッファに 割り当てられる 変数 は A$)# 行 
60〜70 日付 入力 （M= 月、 □= 曰） ノ月 曰から それに 相当す る 
レコード 番号 A を 計算 参 行 80 ありえない 曰 付 を チェック （ただ 
し、 D 月 1 日 や 12 月 40 曰はなくなる が、 2 月 31 日 は 見逃して し 
まラ） 會行 90 英文 字 モードに 切り換え/読 むか 書く かの 選択 ノ 
それに 応じて、 もどる、 行 100 へ、 行 120 への 3 つのう ち 1 つへ 
飛 /3;拿 行 100〜110 日記 を 読む （日付 を 表示/曰 付に 応じた レ 
コー ド 番号 A にある デ 一夕 を 表示 ノス ぺ 一キー入力 待ち/キー 
バッファ ク リア/行 60 へ參行 120~130 日記 を 書く （日付 を 表 
示/ローマ字 かな 入力 モードに 切り換え/文字 入力 受け付け Z 
バッファに 転送/曰 付に 応じた レコード 番号に バッファ にあ 文 
字デ 一夕 を 転送/行 60 へ) 参 行 140〜150 STOP キー 割り こ 
み 処理 サブ （ファイル を 閉じ、 英数字 モードに もどして 終了） 




—すると そのぶ 
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ネ u/h "は CG の 宝庫^// 



いつも は 黒い 面画に 白い 文字 

という ちょっと 味気な 《ソ 

通で、 CG か '流行して いる。 自 
分の 描いた CG を パソ通 を 通 
じて、 みんなに 見ても らいた 
いという A* 、'增 えてい るの だ。 



CG を 描いて いる 人の 数 は ど 
ん どん 増えて いる。 「ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス 卜」 あてに 送られ 
て く る ディ スクの 数 は 毎月 40 枚 
以上。 この 傾向 は MSX だけに 
限った ことで はなく、 他 機種で 
も CG を 描く 人の 数 は 増加し つ 
づけて いる。 

パソ 通で も CG を 扱って いる 
シグゃ ボードの 人気 は 高い。 そ 
れは、 PG- 98D1 や X680 叩で 描 
いた CG を MSX で 見る ことが 
でさる、 という 共通の 画像 フォ 
一 マツ 卜に よると ころが 大きい 
(この 画像 フォー マツ 卜に つい 
て は 94 ページからの フリー ゥェ 
ァの 項で 説明して いる） 。バソコ 
ンを 持って いる 人なら だれでも 



口-二 




な 港. さ 



ズ. 




見られる とい ラ ことで、 「自分の 

描いた CG を 多くの 人が 見て く 
れる のが うれしし、」 と 感じて い 
る 人 は 多い。 仲間同士で 話して 



成したら アップ 口 

いると 描ぎ 方な どの 技術的な 論 
議 になる こと もしば し ば だと か。 

単に たくさんの CG データが あ 
ると い o だけで はなく、 CG を 



o ダウンし た 人の 返事が 届 くとうれ しい 

描く 人間が たくさん いると いう 
ことが ネッ 卜 を CG の 宝庫に し 
ている いちばんの 原因と いえ そ 
ラだ。 




ログイン 曰 時： 11 月 4 曰 曇り 
アクセスした ネット ： ニフ ティ サーブ 



千 ャラ 1 J 一 フォーラム 



今回お じゃました ギャラリー 
フォーラム は 最近、 加入 メンバ 
一の 数が 急激に 増えた ので フ ォ 
一 ラム 内の もようがえ をして、 
1 つ， つの 会議室 を フォーラム 
にした そラ だ。 つまり 従来、 会 
議 室であった ところが フ オーラ 
厶 になって その 下に 会議室が あ 
ると ぃラ、 階層 化 構造に なった 
というわけだ。 その 新装 ギャラ 
リーフ オーラ 厶で 人気の ある A 
V ギャラリーの 「卜 ライ/画廊 
会議室」 をの ぞいて みる ことに 
した。 



はじめまして， この ft 麯 直と ライブ ラリイ * 担 S 
しています 『せみ まる j です， よろしくお 續 いい 
たします， 

この dtt 重 は. X 本 》 はは. CG» 心 奢 HI の fL 

i b 2j に »l£ しています， 
も * な S もが， 考えられ ますが t 



： f こんな 西 饞はァ 



！) かな？ J と. 
HM* お » ちめ 方 （上 * い 入 は ダメょ （"：） 

rcG やって * たいんだ けど， どうし fc ら 上手く 
» け るの だろう？」 とお «* の 方 どんどん アップ 

してく だ * いね， « せ、 C こ は， 30B で 愛 》 さ 
れた S* は 情え てし まいます ので. * 心して ァ y 
プ できます よ 

Li b 2 Sc L i b 1 « 守 f せ みま る J 

シグ オペの せみ まるさん の あ 
いさつに ち あるよ ろに 「卜ラ 
ィ /画廊」 は GG 初心者 用の 会 
議室 だ。 30 曰で 消えて しまう 画 
像 ライブラリー というの も 初心 
者 用なら ではの 配慮だろう。 



番号 発 首 （未 最新 会議室 名 

1 385 ( 385) 10/29 MA ： 自己紹介： はじめまして ！ こんにちわ 

2 51 ( 51) 11/01 ： トライ！ 面 麻 ： 初心者 歡迎& 落 香き 開放 区 

3 88 ( 88) 11/01 酾ギ： F 美術館： 水 S 面、 油絵. 水 彩 面-' -' 

4 208 ( 208) 10/28 豳ャ ： ま 準 S* ： 4 番 ライブラリ 满杯 記念！ 
5 180 ( 180) 11/01 画ラ ： « 子絵卷 ： 上へ 下への ス リス リ 特大 美術館 
6 103 ( 103) 11/01 園リ： 人生 劇場： ぐつ！ と オト ナの CG 
7 181 ( 181) 10/28 固 I ： 千変万化 ： 逆説 スれナ -術 取込み 脱却 法 
8 445 ( 445) 10/30 醒展： 百花 敏 乱： 天然色への 飽く なき 挑戦 
9 17 ( 17) 10/27 匪 示： 幾何学 アート 

10 350 ( 350) 11/01 矚場： スタジオ： イラスト タツ チ面 像の 宝庫 

11 283 ( 283) 11/02 ======================================== 

12 144 ( 144) 10/23 讕ギ： プ 7' ノン ト-ク： $ 男と 女の ゥッ プン 発憤 早 

13 54 ( 54) 11/01 醒ャ ：ヮづ 'nOK! ： ドッ ト くる ぞ！ 点 S の 世界 

14 ( 0) 矚ラ： 

15 ( 0) 國リ： 

16 0(0) 黼 I ： 

17 14 ( 14) 09/23 画 招 ★ 救捸 記録 ★ ここ を 敉ん でから 質問 を！ 

18 68 ( 68) 10/30 醒待余 ヘルプ！ ★ なにがなんだか、 わからん 

19 41 ( 35) 11/01 釅廣： 面 麻 放^: 今夜 も 朝まで フリー トーク 

20 523 ( 523) 11/01 國 ： AG 倉庫 ： 新鲜 ！ ライ ブラ リ 新着 情報 
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(m) ^MV\^A' m )T^f'^' ノ 《ソ献 国で は、 全国 各 聯 草 ネット を 麵 で 紹介して いきます。 この コーナー を!^ た箪 ネットの シスオペさん M ファンと いっし 

WWW* ✓ll - ^ €7% 9 よに キミの ネット を 盛り上げて みません か？ 草 ネット を タツ プリ 楽しんで いる ネット ヮ一 力 一㈱もす ぐに シスオペに メール だ/ 

〒 105 棘魏 [H»4 -10—7 TIM MSX • FAN ^部 1 " パソ: 国」 の 係 ま で。 パソ 通で など は 「パソ Q j まで。 



『女の子 その] ■』 mvf «** さん 
ああ 一一 好み だ， さすがに せみ まるさん の ご 
推薦が あるた' けの こと は ある， なんか 》 に はとて 

も « けそうに ない 絵 だな あ， これが 30 日で ffi え 

るの はもった いないで ず， 

Ei: かっけて L I B 1 に アップし ません か， £ 
なんかなくても 十分 》 力 的 だけど， 



きわでした 




3 くな りました が RES です， きいて ね 

KONI 3 0. Z IM (KANA0 1. L 2H} 

え一， つと. まず 是 おにお ことわり します がう 
ちの パソコン は X68000 です， したがって 9 
8 Z I Ui»ts\ZiiZ 's68K を gft させ， 比 
率 を JE えて «示 させなければ なりません， つまり 
SS された イラスト も 1 の 状廳で S られな 
いのです， 

»先《 方の ァ F パイス も 参考に MAG 7 ォ一 マ 
• ノト も 使う こと をお • めします. 纖 》H 士の プア 
ィル * 示 も ほ ぽ忠 * です し 圧 « 串 も 高いです から, 
K してみ てね ！ 

さて. イラストの *)B です が， «S のき じ はと 
て S いと JB います * かわいい よ ！ これで » 麓に » 
6 されて いたらもう 十分で はない かな？ 

せ # さんの ご のこと です が. わりにく 
どく どっける ことはありません が 最近の ァュメ 凰 
にしたい なら ある SKU つけましょう， 付け 方 は 
アニメの セル 面 * を 参考に すれば 良い と » います, 

* 近 は テレビ アニメで も » を 2赠» つけたりし 
ます （2R») が r* 崎 アニメ j * は 少ない 影 を 
！ に 使って います， 

r キャラの 》BfllJ や 「B の Rff 力」 （ffi い ft 
の 緣と* ら かい) » の * の曹き 分けな ど） 、 あと ァ 
ニメの 場合です が 勤き によって «駄 な 6 がなくて 

も 存在 s を a してい sis です， 

また > » の 濃 さも 工夫 するとい いでしょう， 比 

R 的お となし い 14 に は !9» に. B 力 ある リアルな 
te に は钃ぃ 目に するとい いでしょう， （Bfft*t い 
けど テレビ アニメ 『は 一い あっこです j の は鼷 
すぎる I) 色》 が 足らない 《J は 濃い A との 》 け 合 
わせまで 出す と皇 いです よ， 
次回 作 ** しみに しています， （\") 



遇 3 アップで 疲れた みなみお ゆみ 

Htt さん >1 1 月に なった よ 1 メイ キング CG 
r リプ ti IG01G0I 



という わけで、 さっそく どん 
な 画像が アップされ ている のか 
見て みた。 この ページの 中央に 
ある 写真が 話題に のぼって いる 

CG である。 



はじめまして， 噩》 «* 太さん， せみ まると 

キャラに ついては r 新著 miij に 香 かせて いただ 

いた a り. とても 可 爱 いです ね， こういう キャラ 

が， iK ク B 大好き なんです， 
こういう. 《 い 方 * すると 大 扎な嘗 き 方 だと 
は S うのです が， * クの 「可愛い な あ」 と, B ぅ感 
X と， 星 17 さんが r 可爱 いな あ j と, B われる 麟 ft 

は， ひょっとしたら ものすごく 《 
ので は » いか？ と » うのです， 

んに. S わず， 蒙し い 友人に 再 6 したよう な， 
ような 慕び じて しまいました， 

是 »>是 丼、 鰺 第 3 襌 と»« される こと を纖 
Stt します， 

今 S, 抂術 的な 事 は， すべて まれて， 暴な S ファ 
ンレ * — になり そうな ので， ft がつ いた 点 を かき 



1 つめ は、 やはりせ つかく こんなに 可爱ぃ キャラ 
タタ 一な ので， 影 をつ けて »し かった な あと， い 
う 事です， これに ついては， きっと， みな * おゆ 
# さんや， さんが 秦鳙 らしい コメント もっけ 
て 下さる と, B いますが， 》 が 全 JR 魍 いのと、 ちょ 
つと でも 有る のとで は、 H 分鳙 じが it つて 見えた 
りします， CGtt. やり K しが 何度でも ききます 
ので 色々 K される と A いと S います， 



2 つ 》 は， 面 * フォーマットで すが. とりあえず 
は MAG フォー マ 7 ト なんか * 使われて は *1 何で 
しょうか？ S* の プォ一 マツ トは、 他に も 色々 
ございま すが、 FGALAG では， « 在 MAG フ 
ォ一 マットが 主 » になって いるよ 5 です. ちなみ 
に、 この ファイル * 当方で， » 換 しました 
S33S3Bytes せ HZSSBytea になり ました， 7 ァ 
ィル サイズが， 小さい と » う *«, アップす る 方 
も， ダウンす る 方 も， みか か 代 （NTT) の膨约 
にもなります し， よりも， MAG は， も々 な 機 
« に 》« されて い ますので， より *< の * に 》 肇 
を A ていたた' ける と, B います， 
なお， MAG 化に 必 R な プア ィル は， FGALA 
V Lib6 で， 以下の もの を DL されれば， と 
り あえず は 良い と 8 います. 



上 お の * にも， ZM2KAS，KPS,ZDISP,ZPAL など 
M 遣の ファイル も 色々 有ります ので _ 必 妻に 応じ 
て も * お K し 下さい. 

3 つめ は， 保守と してです が， 是非 ドキュメント 
*. してく ださいね， 

<e« まの a» は. ロク ファイルで 豳 ベて でな く. 

ドキュメント を S てされ る 場 台が 多いです し. R 
ESt 誉く鬌 合 も！: キュメ ントが あると， 香 かれ 

る 方 もどな たの 作 s だった か wa える 事 も ござい 
ません からね， 

* の アップ CI— ド ち にして います， 

r せみ まる j 

PS 

アップ a 一 ド の 方法に ついて gg つて おられる よ 
5 でした ので， アップ o —ト' の 手 3| きを メ一ル 

* しました ので， 参考に して 下さいね， 



草 ネット 

タウン ページ 



アップ された その 日に もうせ 
みまる さんの 返事 （レスと いう） 
が 書 さ こまれて いた。 この 女の 

子 その 1 という CG は PO 
9801 用の 1 " Z'SSTAFF K 
i 098」 で 描かれた デ一 夕 だつ 
たので、 画像 フォー マツ 卜 を 共 
通 フォー マツ 卜の MAG にす る 
ようにす すめて いる。 



せ * ちゃんが き 童す るの も 緩け ます， & も， こう 
いう 《晨 は 大好きな のです， 

ん つと …一 KID98 の 場合， アン F ゥ W ケ y ト 
は. 私. あまり fllffl していない のです ("；> 
だから， たびたび セ一プ する ことにして …… 
主 * と S のき 分 まず マスクして おいて， あと 
は エアブラシ などで 影 * つけて みたらい かがで し 
±4 7? 

きっと， もっと， もっと 生き生きして くると JB い 
ます. 41 'に シャツの 分な ど '-… (") 

そうしたら， ZIXZRU.UT (PGMJV の ライブラリ 

使 ほす 場合に は 》 ua , zp>1, uc, 

のみな さんが 必 裏です， 
みんな， FGALAV にあります） 
* 使って MAGIt» して， こ この LIB5 に UP 
しまし よ 5 I I 

W 佳- chin が * びます （最近 > ズ リズ リ 画像 

tt 少ない ) 

(ズ リズ リ爾籲 —4 ライン * 纏える 大きい 面 

(ズ リズ リし ft くなる K 像の ことではありません 

たみん ) 



これから も- よろしくお 顧い 》 します I 



ルュジ ャ；： と Htt 
(GSABB416) 




KON1030.ZIH KON103B.AL6 女の子 その 1 
KANA01.LZH (33,094 Bytes) 
Sff 仮名 太 (&BB08746) 
星 野 £ 名 太 （GBHM746) 



'10/3； 

ZEUS が 動作 すれ ば 良い と 》 います 
LHA E KANA01.LZH で 解凍 後 ZEU: 
KANA01 .LZH,IPItEEHAND,SGBH0074t 



IS にて 表示して くださな 



- ft は 超 初心 * です， どうぞよ ろし <~ 

せ 様の 感 » お待ちし ています， 内容 は r 女の子 その i」 です， 
• 保守 «— 酋： 露骨な 曾い 方です けど. わたし は、 こういう B じの キャラが 
大好きです， GoGo ( ！ Skff fi* 太さん 



今月 も 草 ネット を 紹介しょう。 
1 つ は 北海道の 1 "常 呂ネッ ト」、 
大自然に はぐくまれた C3 — カル 
な 話^、 Tte 力た ' 都会 ^舌に 



疲れたら アクセス してみ ると い 
いか もしれ ない。 もう 1 つ は 東 

京の 1 " FALCON - NETj だ。 M 
SX ユーザーの 集まる 草ネッ ト 



ぞくぞくと 常連の 人た ちが レ 
スを 返して くれる。 「ここ はこう 
した ほラ がい いんじゃ ないか」 
とかいって くれる の だ。 



アドバイス だけじゃなくて フ 
アン レ夕 一の ような ものち …… 。 



このように レス を 返して くれ 
ると うれしい もの だ。 みんな も 
ぜひ CG を アップして ほしい。 

としても いちばん 規模が 大きい 
かもしれ ない。 ゲームの 話から 
ハー ドの 話までの) '親に 話され 
ている アクティブな ネッ トだ。 



★ 常呂 (ところ) ネッ卜 シスオペ: 藤 吉裕和 



HSXPAN ： まず は， ネジト の 特» か 
ら 教えて ください 
[T0KORO] ： 北 *；! の ネット だから 
という ことで もな いんで しょうが， 
地元. 常呂 町の «光 案内 （《 走の 
となり. ホタテ の 水 tt げ 日本一， 
サ a マ 湖が ある） のポ一 ドは入 « 
あるみ たいです。 そのほか にも 15 
種 顯の多 S 多 » の ボー ドがぁ り ま 
す. 小 K， 音 * バン ド. コンビ ュ 
ータの ハード- ソフト、 美少女 ソ 
フ ト …一 う一 ん， ほんと にたく さ 
ふです ね， それ かる フリーウェア 

は x を * 心に atr に 取り そろ 

えてい ます。 9 8 の もす こし は あ 
ります けど. ほとんどが MSX で 
す， じつは この ネット MSX2 を 
ホスト マシンに して るんで す， け 
つこう 速いで しょ • 
NSXPAN ： メッセージ など ありまし 



お 邸 

崖] 



： ROM (リート 



から、 ぜひ 会 B になって ください， 
でも， ちょび つと * きこみ もして 
くれる とうれ しいです けど， 
HSXPAN ： どうもありがとう ござい 



搴 通信 制御 手驥 

文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 30D/lPOO/B400bDS 



デ— タビッ 卜 長 ； s ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ストップビット ： 1 ビッ卜 
フ 口一 制御 ： おこな ラ （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： TOKORO 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限： 一部、 タウン ロードで さません 
オンライン サインアップ： あり 
珍 プロフィール 



所在地 ： 北海道 常呂郡 常呂町 
アクセス S 話 番号 ： D1 52-54-1050 
回線 数 ： 1 



時 M ： 24 時間 
会員 数 ： 58 人 



開局 日 ： 1889 年 3 月 15 日 

入会 方 ま ： ゲストで アクセスして 必要事 項 を 書き こんで ください 



★FALCON-NET シスオペ: TOMSON 



NSXPAN ： こんにちは. さっそくで 
すが 特《 を ft えてく ださい 
[FALCON] ： ここの ネット は 年 »flf 
がけつ こう * くて 2 0ま 以上の 人 
が 多いです， ボ一 ドは MS 叉のお 
應 も 中心に ゲーム や アニメ， コミ 
ッ ク. 音 *, F 1、 とさ まざまで 
かなり 8 り 上がって います， おも 
しろい のが. ゲストが 誉 きこめる 
ボー ドが 2 つも ある ことでしょう 
か • フ_リ 一トークの ボードなん で 
すけ ど. 書き こみの 80% が ゲスト 
のメ ッ セージなん です. 
HSXPAN ： « 者への に メッセージな 
どなに か ありましたら。 
[FALCON] ： MSX も ホスト マシン 
にして いて （フル アセンブラで 作 
つた オリジナルの ホス ト プロ ダラ 
に かなり » い） ， 会 負の 88% が 



い プログラマ一 とかが 多い ので M 
SX に B する «問 なんか もみん な 
で 答えて あげられます， 初心者で 
も 安心の ネットです， ぜひ 1 度よ 
つてみ てくだ さい， 会 S みんなで 
大 《迎 しちやい ます， 
HSXPAN ； はい、 どうもありがとう 
ございました， 



•S 信 制御 手顬 

文字コード ： シフ卜 J | s 
通信速度 ： 300/1 200 だ 400bps 
通信 方式 ： 全 二 璽 
データ ビッ卜 g ： 8 ピッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ ブビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロー制御 ： おこなわない (XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： クラス 7 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： ダウンロードで きません 
オンライン サインアップ ： なし 
• プロフィール 



所在地 ： 東京都 渋 谷 区 
アクセス 電話番号 ： 03-: 



関 局 曰 ： 誦年 10 月 15 日 
入会 方法 ： ゲス 卜で ァク t ス して 必要 S 項 を 害き こんで ください 
数日後に ボードに て I D をお 知らせし ます。 



ル名名 名 3* 法 一 

ィ i 者 者 月 W 方キ 

ァ 作 S 載 作用 ま 

フ SSSSKin 利 Ms 




スーパー 付録 チす スクの フリーウェア を 使って みよ 5 



まえの ページで ちちら 
つと 書いた が、 今回の フリー ゥ 
エア は 画像 関係が 中心、 かんた 

んに 説明 をして おこう。 々P 

Mext (解凍 ツール) は 圧縮され 
た 状態の ファイル を 解凍す るッ 
—ル。 众！^ョ呂匕日！ （グラフ イツ 
クローダー） は P I C や MAG、 
MAK I の 各 画像 フォー マツ 卜 



さて、 これらの フリーウェア 
を 使うた めに は MSX- DOS 
か MSX-D0S2 のい ずれ か 



の CG を 表示す る ローダー だ。 ☆ 
MAG ローダー （グラフィック 
ローダー） は MAG、MAK I の 
CG を 表示す る。 セー 
バー （グラフィック セーバ 一） は 
MAG フォー マツ 卜で CG をセ 
ーブ する。 众甶 貴 子 5 「お べん 
と」 と已 UNNY は CG デ 一夕。 
☆GRP は グラフ サ ウルスの S 
CREEN7 の データ を已 AS 
I C で 読み出せる 形式 （BSA 
VE) に 変換す る もの だ。 



今月の フ 1 J 一 ウェアー 簾 


• ま、 リ 一 II' 
零?^/ 宋ノ ノレ 


PN/IDV+- \/t P Op 




fh、/ 'V n o Hi i h i l\/iirm、 
KUy TUb【HniKU IVIIflU ス 


• グラフィック ローダ一 


Magical Ver.0.19 




(by,3? つつけ るん • べん） 




MAG ローダ一 Ver.0.90 




(by MERON) 


參 グラフィック セ 一バー 


MAG セ 一 A — Ve に 0.30 




(by MERON) 


•CG(MAG 形式） 


由 貴 子 5 「お べんと」 




(by みなみお ゆみ） 


秦 CG(P 1 C 形式） 


BUNNY(by Woody-RINN) 


秦 CG コンバーター 


GRP Ver.0.91 (by 編集部 Ore) 


※編集部で 作った GRP をの ぞくすべ ての フリーウェア はニフ ティ サーブから 転載し ましに。 



実験 ディスクの 作り方 



が 必要 だ。 MS X 2 以上の 機種 
なら だいたい 買った とさに 付い 
てきた ことと 思う。 夕ーボ R の 



人 はかならず MSX- D0S2 
を 使うよう にしよう。 
実験 ディスク を 作る までの 手 



順 は 下の チヤ 一 卜 どおり、 フォ 
一 マツ 卜 済みの ディ スクが 用意 
できす こら、 準備 〇K だ。 



1 

チェック 
ポイント 



MSX-D0SC2) 
の ディスク を 作る 



付録 ディスクから 
コピーす る 



第 2 
チェック 
ポイント 



漢字 を 表示で さる 
ようにす る 



解凍 ツール PMext 
を 自己 解凍す る 



PASOTEN. し ZH 



全部 解凍す る 



Yes 
-- — > 



手順 

A > COPY MSXD0S2. SYS B:Q 
A > COPY C0UMAND2. COM B:0 
手順 

Nq A > COPY MSXDOS. SYS B:0 
> A > COPY COMMAND. COM B.O 

付録 ディスクの 内容 をコ 
ピーす る まえに DOS の 
'ディスク を 作る。 D〇S の 
ディスクから 2 つの フ アイ 
ルを コピーす るの だ。 ター 
ボ R の 人 はかならず 
□OS2 を 用意しょう。 



手順 

A > COPY PMEXT222. COM B:0 
A>C0PY PASOTEN. LZH B:Q 



つぎは 付録 ディスクから 
必要な ファイル を コピ- 
する。 上の 2 つの ファイル 
が 必要な ファイル という 
わけ だ。 この 作業 を 終え 
ると 実験 ディスクに は 4 
つの ファイルが ある。 



手順 

A>BASiCO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM O 



漢字 BASIC が 使 
える MSX であれば 
漢字 を 表示で さるよ 
ラに する ことが でさ 
るの だ。 やり方 は □ 
OS から 已 ASIC に 
して 行う。 



手順 
A>PMEXT222 
Extfact(Y/N)Y 



漢字 モードに なつ 
ていないと 読めな 
い 文字列が 表示 さ 
れ るが 気にせず、 
「丫 j を 選んで 解凍 
してし まラ。 



手順 

A>PMEXT PASOTEN. L2H 



付属 ディスクに ファイルが 多 
すぎる といろ いろ やっかい 
なので パソ 天の ファイル は 
PASOTEN.LZH とい 
ラファイ J レに 1 まとめに され 
ている。 これ を バラ バラに す 
るの だ。 



手順 
A>PMEXT MGE(. UH 
A>PMEXT MAGMX09. LZH 
A>PMEXT MAGSMX03. UH 
A>PMEXT OYUMI 17. LZH 
A>PMEXT BUNNY. UH 

という わけで、 出て きた 6 つ 
の ファイル うち GRP. 
BAS をの ぞく 5 つの フ アイ 
ル すべて を 解凍す る。 くれぐ 
れも ファイル 名 は 間違わな 
いように 正確に 打ち こんで 
ほしい。 



フ リ 一 ウェアに は 本体と は 別に 
「DOC」 という 拡張 子の テキ ス 

ト ファイルが' ある。 これ はドキ 
ュ メント （ドック ファイル） と 
呼ばれ 使い方な どに ついて 害 
かれて いる。 この ドック フ アイ 
ル は'; H^BASIC が あれば、 

A > BASICS) 

CALL KANJI O 

CALL SYSTEM O 

A > TYPE フ アイ リレ名 O 
で 見る こ とが' でき る。 面画の ス 



ク 口 ール を 止め るに は C T R L 
キーと S キー を 押せば いい。 な 
にかの キ一 を 押せば また ス クロ 
ール しはじめる。 ファイル 名の 
と ころに は 以下の 各 ドキ ュメン 
卜の ファイル 名 を 入れる の だ。 
PMEXT2. DOC 
MG0. DOC 
MAG9. DOC 
MAGS3. DOC 
OYUM I 1 7. DOC 
BUNNY. DOC 



フリーウェアと は (著作権 は 放 
棄 し ない が) 無料で 提供され て 
いる ソフト (7>»^ afeii や |gi 度 
も 自由 だか'、 作者の 希望に そう 
形で^ する のが 大!^ だ。 ネ 
ット によって は PDS (^^権 を 
放棄した もの） と 呼んで いる 場 
合 も ある。 どちらも 大事な の は 
使って みた 感想 や ^ < グ を 発見 し 
た 龄 の 報告 を 作者に する 二と。 
パソ 天と しても これら フリー ゥ 
エア (7>fF 者へ フィードバックし 



ていきた いと 考え、 今回 紹介す 
るソフ 卜の 感想文 を 読者の みん 
なにお 願いしたい。 ハガキ や 手 
紙に ソフ ト 名と 感想 や バグの レ 
ポート、 こんな 翻き も ほしい、 
など を 寄いて〒 105 東京都 港 区 
新橋 4- 10- 7 TIM MSX - FAN 
編集部 パソ通 天国 「フリー ゥェ 
ァ 感想文 j 係 まで 送って ほしい。 
感想文 は 趴 でもき してい く 
そ"。 • で 5 名に テレホン カー 
ドを プレゼント。 




フ! J 一 ウェア 感想文 (i 1 月 情報 号 》 



今月の フリーウェア 感想 
文 は 11 月 情報 号に 掲載 

した 通信 ソフ トの m a 
bTerm とシ ユー ティン グ ゲームの 
9 8 ATTACKERS について だ。 

は 使って みて、 よかった とい 
う 感想の ノ ゝガキ か' 多 か つ たぞ。 



• mabTerm 

今 ま T'FS— CM 1 て" 通信 してい ま 
した か'、 さっそく mabTerm を 試 
し てみ た ところと て も 便利で 感謝 
してます。 とくに 才一 トロ グィン 
マクロ は 重宝して ます。 

(神奈川県/ 淹 田^" • 2 5 歳） 



•98ATTACKERS 

9 8 ATTACKERS は駭 もので 
した。: ^の PC-980 1 ユーザ— 
ISA を 集めて 遊んだ ところ 最初 は 
バカ にして いました が'、 けっこう 
はまって ました。 98 の 動きが こつ 
てて、 フェイント する のか' おもし 
ろかったです。 また こんな 胸の す 
くような ゲーム を 作って く ださい。 
最後に なりました が、 ターボ 只で 



やる と はやす ぎて ゲームに なり ま 

せんよ。 

(高知県 ノ高 田淳. 16 歳) 



MSXIDO 壓が ある 



漢字 BASIC が ある 



ドキ ュメン 卜の K み 方 



フ：： TDH ァ について 



o% の 文字で csf? 泣 

かせた^ ATTACKUJ 

RS^-_ 一れ だ/. 



ュ メント を 実費て 配布 



本体と 別に ある ドキュメント は; 鮮 で 害 かれて いる ことが 多く、 ii^BASlCA 、'ない と 読む ことができない。 にもかかわらず、 -^BASIC 
が鮮 になって いるの は 2 +ム：^7)|^ニ' け。 これで は MSX2 の 人た ち は ドキュメント カ皲 めない ので はない か、 と 考えた パソ天 は 作 
者の みなさんと 相談して ドキュメント を 印刷した もの を 実？！ て 配 布す る： とに したの だ。 （次 ページに つづく ） 



画像 ソフ卜 は 機種 間の かさね を 取り払 ラ 



今回 紹介す る グラフィック 口 
一 ター ゃセー バーと いった 画像 
ソフ 卜の 根底に は 「機種の 違い 

を 超えて CG を 楽しみたい./」 
という 想いが 流れて いる。 だか 
ら、 でも X680DO でも 
MSX でも 同じ CG が 見られる 
というわけだ。 かんたんに 書い 
て しまったが これ はす ごい こと 
なの だ。 PC-9B01 の 解像度 は 

Magical 

この Magical は MA(i MAKI、 
PIG の 3g3S の 画像 フォー マツ ト 
の CGA 、'見られる という とても 便 
利な ローダー。 とくに X68000 で 
主流の RC フォー マツ トの CG が 
見られる という のが 最大 (7)^ で 
ある。 も ち ろん MSX で す る 場 
合に は 色 数に 制限が あ るので X 



640x400 ドッ卜 （SCREEN 
7 の 解像度 は 512X212 ドッ 卜） 
とこ まかく、 X68D0D は 65535 色 
を 同時 表示 （SCREENS は 
25B 色 同時 表示) する。 こんなに 
も 違 ラグ ラフィック を どの 機種 
でも 表示しょう というの だから 
ホン 卜に 夢の ょラな 話な の だ。 
その 夢の 画像 フォー マツ 卜に 
はいくつ か 種類が あり、 そのな 

68000 の 画像 を 忠実に 再現す る こ 
と はでき ないか' それな り に «^ し 
て くれる。 

かんたんな 使い方 は 
A>MG0 O 

で^される ので、 それ を 見なが 
ら才 プショ ンの i^t な ど をす ると 
よい。 4^1 は ディスクに PIC フ才 
一 マツ 卜の 画像 データ を 入れて あ 
るので してみ よう。 
A>MG0 BUNNY.PIC O 
で H® の 上から じょじょ に さ 



かで も 代表的な ものが MAG と 

p I c である。 pc-gscn では M 

AG が 多く 使われて いる。 ただ 
し、 MAG は】 6 色で 描かれて い 
る CG が 多い ので、 X 昍 00D など 
で 多くの 色 数 を 使いたい 場合 は 
P I C が 使われる ことが 多い。 
一方、 MSX に 目 を 転じる と、 
QLD, MAK I 、 MAG がお 
もな ところで、 この 3 つの ラち 




OWoody-RINN さんの BUNNY。 バックの 
り X68000 て «fp した そ う だ 



れ ていき、 写真の ような CG か' 見 
られる はず だ。 この CG は Woody 
Rinn さんが X 68000 を 使って 描い 



もっとも よく 使われる の は PC 
-9B01 と 同じく MAG である Q 
LCD は 1 昍 9 年に 作られた もので 
その後 XL □ へと 進化した が、 
X L □ になつ た 時点で M S X に 
対応し なくなった。 MAK I は 
MAG の 前身で MAG ローダー 
で 読み こむ ことができる。 MS 
X では、 今と ころ MAG フォー 
マツ 卜が 主流で ある。 

たもの、 いかにも X 68000 らしい 
グ ラデー シ ヨンの きいた C G だ。 
バックの X 68000 という 文字 もつ 
やつ やして るで しょ。 見 終わった 
ら スペース キー を 押せば DOS の 
HH に 戻る ことができる。 



Magical の 作者、 るん-べん 氏 は 10 
月 6 日 午前 2 時 3 分 交通事故 のた 
め、 お亡くなりに なりました。 謹 
んで 哀悼の 意 を 表す とともに、 御 
， をお 祈りいた します。 
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パソ 通で やり とりされる CG は 
その ほ と ん どが' MAG フ ォ 一 マ ッ 
ト になって いると いってよ く、 そ 
の MAG 専用 の ローダー はじつ に 
よくで きている は MAG フ才 
一 マツ トの CG と して、 OYUM1 1 
7. MAG を ディ スクに 入れた ので 
試して みょう。 



A> MAG OYUM1 1 7.MAG O 
これで 写真の よ う に CG が 表示 さ 
れれば OK だ。 この CG はみ なみお 
ゆみさん か' 描いた もので、 16 色し 
力 せ つて いないの だが X 68000 の 
CG なのた'。 OYUMI1 7. DOC 
という ドキュメント を 読む と 作者 
の コメント か 1： かれて いる。 二の 
ように、 グラフィック にはちよ つ 
と した コメント を 書き そえる こと 
か' 多く、 これ を 読む こと も 楽しみ 
の 1 つで ある。 



また、 グラフィック を 表示して 
いると きに キー を 押す といろ いろ 
な 翻 6*、' 出現す る 。詳し 〈は ドキ 
ュメ ントを 読んで 研究して もらい 

たいか'、 いちばん 目立つ r ffi ^モー 
ド j の «fi きを 説明しょう。 
ft* モード は グラフィック を 表 

示して いると きに K キー を 押す こ 
とに よって 切り換える。 面画に ヮ 
クが 出現し、 カーソル キーで ワク 
を 動かす こ とが' でき るよう にな る c 
二の ヮ クが ffi^S^ す る IEH に な 




O みなみお ゆみさん の 由賣子 5 「お べん と 」。 
彼 はお もに ニフ ティ サーブて'; SB している 

るの だ。 リタ一 ン キー を 押す と拡 
大を はじめる。 M、 W、 し、 R の 
キー を 押す と te* まえに 戻る。 



腿翻麵 f ■ 

MAG セー バー 

MAG フォー マツ トのも う 1 つ 
のメ リ ッ ト に し て 保存す る と 
い う ものが あ る。 た と えば、 
SCREEN 7 の CG を BSAVE す 
ると 65032 バイ 卜になる が、 MAG 
フォー マツ ト すると 大体 10000 バ 
ィ ト ていどまで « される のた'。 

セーブで き る CG は SCREEN5、 
7、 8、 10、 11、 12の6種11 ただ 
し、 BSAVE された データて'、 し 力、 
も 「SC? (？は 5、 7、 8、 A、B、 C 
の 文字 力、' 人る た と え は' SCREEN 
5 の データなら SC5、 SCREEN 12 
なら sec となる）」 という 拡張 子 



でない と セーブで きないので、 ッ 
ールな ど を 使った き は 変更 し な 
ければ ならない。 
また、 グラフ サ ウルスに は 

BSAVE の 機能がない ので、 Ore 
が グラフ サ ウルスの データ を 
BSAVEt る プログラム を 作つ た。 
使レ 、方 は と な り を 読んで ほ し い。 

ファイルの^ E がで きたら、 
A>MAGS ファイル 名 O 
とすれば セーブして くれる。 ファ 
ィル 名のと ころに は セーブしたい 
ファイル 名 を 入れる。 CG を 表示 
したの ち スペース キ 一を 押す とセ 
ーブを はじめる。 このと き C キー 
を 押せば スキップす るし、 CTRL 
キーと C キー を 押す と 終了す る。 



'も 4: :Mr ■■ ■ . 

グラフ サ ウルスに は BSAVE 
(BASIC で 読み出す 二との でき る 
データ） で セーブす る 機き ない 
ので、 このまま では グラフ サ ウル 
スて 1S いた 画像 を MAG フ ォ 一 マ 
ッ ト に 変換す る こ とがで きない。 
そこで、 グラフ サ ウルスの フ アイ 
ル （SCREEN 7 ) のデー タを B S 
AVE してし まう BASIC プ ログ 
ラム を 作って みた。 「GRP.BASj 
という フ アイ ル がその プロ グラム 
である。 では、 まず BASICHM に 
しょう。 

A> BASIC O 



LOAD "GRP.BAS"<D 
つぎに グラフ サ ウルスの CG か' 入 
つてい る ディスクに 入れ かえて、 
RUNO 

とすると その ディ スク のなかに あ 
る 変換で きそうな ファイル 名 を 表 
示して 1 "? j と M いてく る。 ここで 
ファイル 名 （拡張 子 はい ら ない） 
を 入力す ると、 お 目当ての CG が' 
^されて一 Ejh まる。 ここで ス 
ペース キー を 押す と BSAVE す る 
ことができる というわけだ。 セ一 
ブ したくなかったら、 CTR し キー 
と STOP キー を 押せば プロ グラ 
ムが' 止まる。 ちなみに この プロ グ 
ラム (ま SCREEN7 専用、 ノ 《レツ ト 
コード は 透明に 固定。 



@ト 'お メント を 実費て 配布 



OH|^HHHHMHnHHHHHMMHMaHMMM| ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ HMMMHMM| 

(前 ページの つづき） 今月 制 ドキュメントが ほしい 人 は 250 円 切手 を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミ リ、 縦 235 ミ リ よ リ 大きい もの) に 住 



所、 氏名 を 明記して 次 都 親日 （ I 
なん 六、 も # いて くれる^ う れし いそ' 



月 8 日） までに パソ 默 国 「I 月 号 ドキュメント 希望 j 係まで 送って くれ、 
TF 老 Jt に 入れて も 3 凋 聞 ほ どで ドキュメント が^ く はず だ- 



) しょに パソ 天の!^ 
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J 《ソ通 人気作家 CG ギャラ 1 ジー 



編集部の 独 
断と 偏見で 
選び出された 

7 人の GG 作家 
を 紹介しょう。 独断と 偏見と は 
いえ、 どの 作品 もパソ 通で 人気 
の ある ものば かり、 CG を 見て 
もらえば その 理由 も 納得で きる 



だろう。 これらの CG は MAG 
か P I C の 画像 フォー マツ 卜が 
使われて いるので、 付録 ディ ス 
クの グラフィック 口一 ダーを 使 
えば MSX でも 表示す る ことが 
でさる。 その 表示 画像 を 見る と 
CG に関して は マシンの ボー ダ 
一 レス 化が 進んで いると 実感す 



る。 ただし、 この ページで は 作 
者の 描いた CG を 忠実に 再現す 
るた め、 各 機種の オリジナル 画 
像 を 撮影した。 また、 おもに デ 
ィ スク 容量の 関係 上 この ページ 
の CG は 付録 ディスクに 収めら 
れ ていない。 興味 を 持った 人 は 
パソ 通に チヤ レンジして 手に入 



れて ほしい。 そして、 ぜひもう 
1 歩 踏み出して、 自分の 描いた 
CG を アップロード するとい う 
楽しみ を 手に しても らいたい。 
そラ すれば、 いっか ネッ 卜に M 
SX の 画像 データが あふれる 曰 

が 来る かもしれ ない。 はやく そ 
んな 曰が 来る といい な。 




水 村 かおる 
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高原に て… （PO9801) 
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今月の 目玉 ★ ァー卜 コンテ ス卜 開催./ 



今月 は バックに UFD が 飛ん 
でる デジ ャ ビュ く んの書 さ こみ 
を 掲載す るの だった。 M ファン 
の ボードでの 書き こみ は 右下に 
r MSX • FAN」 と ロゴ マーク 
の 入った 白地の バックに 書かれ 
てい るんだ けど、 彼 は 自分 だけ 
の オリジナル フォー マツ 卜 を 持 
つてい るの だ。 これ を 手に入れ 
るに は (ゲーム 大会で 優勝す る 
とか) かな り 大変な の だ。 これが 
掲載した 第 1 の 理由。 

さて、 メッセージ にある とお 
り 髮の毛 を 切 つ た デジ ャビュ く 
んは 本当に 女の子の よ う に 見え 
るので しょうか 7 どちらに し 



て もこの 超の つく ほどの ナルシ 
ス 卜さに 彼の 性格 を かい ま 見て 
いるよ ラで、 読んで いて 吹 さ 出 
してし まう ほどお もしろ かった。 
これが 第 2 の 理由。 

と、 ここまで 書いて きて ふと 
彼の プロ フ ィ 一ルを 読んで みた 
ら、 性別が ひみつと いう ことに 
なって いたけ ど …… う〜 ん？ 

という あやしい 話題 はさて お 
いて、 この コーナ一 では リンク 
ス にある M フ ァ ンの ボー ド 「め 
いおうせ い 通信」 からお もしろ 
い メッセージ を 紹介して いるの 
だ。 リンクスに 入って いる 人 は 
ぜひ 1 度 書き こんで ちょ ラ だい。 



^ FROM ID 600646? 91 ^11^ 

r om dE JA V 11^96 ♦ ら曰 2 3aS" 
♦7 1 が、 みき つ たら オン： r のコ みた i. ^こな つ てし ま l ■* 
ましたつ * かわいい のつ 等く "つ ■ • ： ALL > 
力 t 、-ひ L 、たりす ると わたし ノ か、、 き; Ml フ ラエに 
なる のて "^すよ ね ■ • ■ くす つ こ" < つかれる と なる〉 

おさない ころ は 1 5 た" つ？ it うて" • •■ ■ (マリ ケ" 
もくりん くりんし てて おかあさま は 7 ツチ ほ" ラのせ 
てよ く あ 亡ん:^" コェも 力： r コ 、、ェ すビ、 

しね • • ， お" 〜あ ふ 、、ない ■ 
♦ つと くた" んな いこと は これく らいに して • • • • 

つと L0 61 ま 3 8 マ Y 'くらいて、、 す よんつ！ つて 亡れ 
て、、 も 3 ヮリか • ■ ■ あ Li つ * . n 

- 于" シ〜 〜ュ 



ファン タムで プロ コンの 発表 
をして いるの を 横目で 見ながら、 
新しい コンテ ス 卜の 告知 をして 
しまおう。 「ァ一 卜 コンテ ス卜」 
という 名称で プログラム • c 

G • MUS I C の 3 分野に わた 
つて 作品 を 募って いる。 募集し 
ている の はもち ろん リンクス。 
審査 は リンクス 会員に ダウン 口 
ード しても らい、 人気投票 をす 
るそう だ。 リンクスの スタッフ 
も 評価に 加わる というから 相当、 
きびし ~ い 目で 審査され るよう 
だぞ。 その 厳しい 審査 をく ぐる 



と 宋誉が 賞金と なって 与えられ 
る。 最高 額 は 5 万円、 プロ コン 
に 送り そこなった 人 は 運試しに 
応募して みると いい かもね。 

ところで、 付録 ディスクの ォ 
マケの コーナーに 入れた 『たこ 
八ゲ 物語」 はも 5 遊んで くれた 
だろ ラか。 この ゲーム は ァー卜 
コンテ ス 卜の 前身と もい える 
「1991 (夏) 電 フェス • ゲーム バ卜 
ル j で最 優秀 作品に 選ばれた ゲ 
ー厶 なの だ。 作者 は ファン ダム 
でお なじみの YOSH I X クン。 
ゲームの 遊び 方 は 11B ページの 




MSX'FAN の 郵便箱 ~ めいおう 星 通信〜 



ディスクの 使い方に 書いて ある 
ので そちら を 読んで ほしい。 
とい ラ ことで この コンテ ス卜 



の 結果 は 5 月 情報 号の この コー 
ナ 一で お伝えす る 予定 だ。 みん 
なで 送ろ ラ. / 



M M M M 



き 作品の 条件に ついて 

• プログラム 

他の コ ン テス ト に #in していな 

いものに 限ります。 

応募 者の 才 リ ジ ナゾレ 作品に 限り 

ます。 

MSX 本体の みで 動作す る もの 

に 限ります 

• CG 

他の コンテストに #iu していな 
いものに 限ります。 
j£ ^のォ リ ジナル 作品に 限り 
ます （アニメ、 まんが 等の キャラ 
クタ はだめ です)。 

セーブ は BAS にで 行い、 自動 立 
ち 上げに して 〈ださい。 
制 に ffiffl した ツール を 明記 
してく ださい。 

• MUSIC 

他の コンテストに #An していな 
いものに 限ります。 
応 の才 リ ジナル 作品に 限 り 
ます (楽譜 を プログラム におと 
した もの はだめ です )。 



その プロ グラムの みで 演奏 可能 
な ものに 限ります。 
ツール を ffiffl した: ^は ツール 
名 を 明言 己して 〈ださい。 

方法に ついて 
作品と それに 関する マニュ アル、 
制作 者の コメント を フロッピ一 

ディ スクに セーブして 下記 系 

までお 送り 〈ださい。 

しめ 切り は 92 年 2 月 10 日です。 
〒604 京都市 中京 区 烏 丸 御池 上 
る 二！^ 町 548 ナショナル ビ 
ル 3F 日本 テレ ネット 株式 会 
社 r アート コンテスト」 係 
藝貧 品に ついて 
各 ジャンル ごとに 
AJifF 品 貧 金 5 万円 （1 名） 
準 入選 作品 貧 金 3 万円 （1 
名） 

Mmsk 賞金 1 万円 （3 名） 
き 審査 方法 

THE LINKS で 人気 キ操 を 行い、 
それに STAFF の 評価 を 加えた 
総 得点て 翁って いただき ま す。 




LINKS についての お問い合わせ は 
リ ンクス の 入会 方法な どに 関する 質問 は、 

〒604 京都市 中央 区 烏 丸通铜他と ルニ条 殿 町 548 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 「リンクス MSX'FANJ 係 

Q075 — 251 — 0635 まで、 直接 問い合わせて く ださい。 
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o_ 一 れか ia! の コンテスト ゲ 1 ム バトルで 曰 sistfs 

に灣 はれた 「たこ ハゲ 物語」 である。 ； H ディスクで 遊 

んで みょう/. 



O バ ックの UFO と メッセ— ジの 内容が アン バラ 

ン ス でお もしろ か つ たりして 



ラ クラ 外 レー ニンクで メガ ネ' コンタ 外に サ' ョ 'ナ 'ラ0 



お 急き の 方 はお 電話で ^東京 03(3318)Bllk . 



受付 ： 朝 9 時 30 分 〜 夜 9 時 （年中無休） 



- 



©1987 BERESFORD. VISION THERAPY INCORPORATED アメリカ 視力 回? Iffl 会 編 

器 U や 薬 は 使いません。 視力 N 復の ffi 論 を 築いた 
國 ッ式 訓練 法に よりあな たの 眼 は 救えます. ズ 



視力 o.i 以下で も あきらめるな./ 遠視 '乱視' 老 i も 訓練し だい。 



； jg 視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅で 気 鞋に訓 
練で き る 視力 回復 法が 全国で 反響 を 呼んで いるので 

551 す。 もと も と 近 '乱' 遠視、 老眼な ど は 病気で はなく 網 

i ？ * 膜の 焦点が 合わ な いために 起こる 視覚 的な 現象です。 
^ 二き 当 講座 は 全米で 約 43 万キッ ト を 販売し 実証され た ト 
\^ レーナ一 • システム を 採用、 眼の 自然 回復力 を 強化し 
鼓 ながら、 短期間に 効果 を あげ、 あなたの 眼 を 救います。 





搴 この プログラムの 開発 者の ご 略歴 • 

★ ユージン ク ォ一リ 一博士 力 リ フォルニ ァを屮 心に、 視力 眼科 博士と 
して 視力 回復 法と 科学的な 眼の 研究、 臨床 訓練 指導 を 続け、 この プロ グ 
ラムの 開発に 努めた。 ★ リチャード 会長 視力 回復の ため アメリカ 視力 
["] 復 協会 を 設立し、 この プログラムの 開発と # 及に 尽お。 世界の 眼科 
羿に 大き な 影響 を あたえ 続けて い る 。 



視力の 衰えの 原 固 は 緊張 や ストレスです。 当 講座な 
ら それら をと き ほぐ し、 視力 を 強化す る 25 の 卜 レ 一二 
ング メニューに 促い， 『朝晚 20 分、 1 力' 月』 続ける だけ 
でム リ な く 架し く、 B 標を 達成す る こ とがで き ます。 
柃 に 10代 から 20代 の 近視に は 効果的で 今 実行 すれば 
に "ff 効。 メガ' ネゃ コンタクト は サョ〜 ナラ。 この 力' 
法 を 体験して みません か Z 

一体 験 者の 喜びの 声 一 厂 



メガ ネを かける よ うに, 
が， '維^の 広; 1 ; で この ト | 
こ と を ぉ1 始め まし た。 
iit し. ^では， まったく. 

力' ネの' L'W はいりません。 

ホン トに ii かった. ' 
nmm • 誠) 



国 



中， に h つた 頃から tt 力が 落ち. W 
復 センターで 训 練 をし ました。 しかし 
失敗。 fg&. 当 » 座で トレーニング 屮 
です が 効果 は^^ら し く 
視力が 1.0U ヒ にな リ そ 



丄丄 



(鳥 田 tt 也 ■ 

現在 浪人 中です が 強で 視力が 

低 ト.。 だいぶ ひど <な つてお り, iHI 練 を 始め 
ました。 2 ケ H 後 0.8 まで 卜. り 運転 免 JH» 
眼で パス。 受 職 強 ft い f 
のお 分 fcK (として * しみな 力 1 



曰 本 視力 回復 協会 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 



とじこみ 八 ガキに 記入し 

今、 ス グポス 卜べ/. 

案内 害 無料 急送 \ 





新. 




くいた ： 

ンク 方法 公 1/ 



黒板の 字が 最近 

BK えに くくて 

困る わ， 




なになに 

^1 視力 回復 

卜レ I 一 I ンク 

禁 I だってえ 




ま' 谇 



HI 
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38 世紀の 宇宙 を 舞台に 、スペースシップ 乗り 達が 惑星 閩を 駆け抜ける レ 
—シン グ-シ ミュレ 一シ ヨンが この 『C- DRIVEj 。思い思いの マシンに 乗 
込んだ 全国の 仲間 達が、 過酷な コースに 飛び出して いくんだ。 小惑星 'ガス 
惑星 抜け、 宇宙 海賊との バ卜ル など 難関 ィ ベン 卜 を 突破し ょラ 。レース 経 



過はダ イジ エス 卜で 紹介され るので、 優秀 選手 は一 夜で スターに…。 気の 
合う 仲間 を 見つけたら、 次 は チームで ェン 卜リ一 もで きる 。レース 中には 
重要な 作戦 会議の 場、 レースが 終われば 仲 間 達との 楽しい 交流の 場に も。 



― ライバルと 競 v、J 寺 代と 競 5。 ザ' リンクスで は v 、つも 何め、 ガ 生まれて v、S ― 



今、 ザ' リンクス では、 自分 達の 力で 新しい 事 を 始めようと 仲間 達が 競い 

合って るよ。 例えば 『MSX クリエ イタ一』。" ゲームつ くりたい けど 
MUSIC が 苦手、 誰か 力 を 貸して!"" ゲーム シナリオが 得意、 誰か 組まな 
い？" 等の 声が 集まる 「人材 バンク」。 ゲ一 厶、 GG、 MUSIC と、 自分の 得 



意 分野で ライバル 達と 意見 をぶ つけ 合ラ 「フロンティア コーナー」。 さらに 
は 自作 ゲーム 'CG 等の 作品 を 投稿し、 全国の 仲間 達の 厳しい 評価 を受 
けつつ 上達 をめ ざす 「ダウンロード コーナー」 と、 創る 人 も 遊' 3; 人 も 十分 
楽しめる 内容なん だ。 



r c-DRIVE』 は、 新しい タイプの ネットワーク ゲームです 

* 参加 料金 …… 固定 料金 （1,500 円 /1 ヶ月） * さらに 今なら モデム プレゼント * 入会 時には、 登録料 3,D00 円と、 参加 料 2 ヶ月 分 '3,000 円が 心 要です。 



〈ザ • リンクスへの 資料 請求 • 入会 申込み は〉 

右下の 資料 請求 券 を 八 ガキに 貼って、 住所、 氏名、 年齢、 職業 を 明記の 上、 下記の 住所まで 送って ください。 

〒印 4 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル リク ルー 卜 ビル 8F 日本 テ レネッ 卜㈱ リンクス 事業部 （お問い 合せ ) 01 20-25 卜 0B3( フリーダイヤル） 



6 周年 プレゼント | 31 年 12 月 一^年 3 月 は, ザ' リンクス 開局 B 周年 MONTHLY 。毎月 100 名の 会員に オリジナル グッズが 当たる キャンべ一 ン プレゼント を 実施 中 I！ 



,き 



おしかった 人た も 





©メ ダカ 
の 夕マゴ 

40 ― 




まだまだ^ 
だか" 光る とこ 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 



イラスト、 紙 

おとも M フ 
アン テレ 力。 



イラスト 部門 
は! 脸 1 万 P3o 

は 

雕 2 万 PL 



© ゾゥの 
夕マゴ 




並みの 努力で 
はもら えない、 
f 誘な 作品に 
与えられる。 



イラスト は 現 

金 5 千円。 紙 
額 は 1 万円 
lUrt のソフ ト。 



(D ダ チョウ 
の 夕マゴ 




こ:^、 らに期 
待す る、 ちょ 
い ゥマ膽 品 
に 与えられる。 



イラスト、 紙 
^とも ディ 

スク 5 枚 +M 

ファン テレ 力。 



④カ エル 
の 夕マゴ 

f 『 

いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 オール 
2 的な "^号。 



イラスト、 紙 
おとも ディ 
スク 1 枚 +M 
ファン テレカ c 





v 'ノ. 




栴麿 今月の イラ ス卜 部門 は 下 
の 「入内』 が 他 をよ せっけな いす 
ばらしい 作品だった そよ。 
ァ ニイ/ 作者の 加 藤さん は 先 
月に ひさ つづいての 採用、 しか 

も 今月 は， 人で 3 作品 も 採用 さ 
れる という 快挙/ 
こんどる どの 作品 も 女性なら 
ではの こまやか さが 作品に 表れ 
てて、 好感が 持てる よね。 



ファンキー K なかで も 『入内 j 

の 十二 ひとえの 衣装 は 16 色と は 
思えない グラデーション を 作り 
だしてい るせ/ 

のぐ りろ タイル パターン を 色 
と 色の 境界線で 使って いるの が 
うまい も〜 ん。 

こんどる グラデーション だけ 
ではなくて、 いろいろな ところ 
に 作者の こだわりが 見える よね。 



愛知県 • 加 藤由紀 子 入内 ？^ゥ 



) SCREEN7) 




ァ ニイ./ 背景 も 描 さ こまれて 
いて、 八 イラ ィ卜を 使っての 床 
のうつ りこみ なんか プロみたい。 

ファンキー K そラ いえば、 営 
業の 小 坂 谷さん が この 人の 連絡 
先が 知りたい つてい つてた ぜ。 
ァ ニイ./ おお プロ デビュー./ 
こんどる 単に スケ ベな だけ じ 
やない の。 

全員 そうか もしれ ない …… 。 





ホ ホホ、 なかなか きれ 
いに まとまった 作品で 
マロも^ ？ きで おじ や 
るよ， そんなな かで あ 
えて、 苦言 をて いする 
とすれば ffi© のとり 方 
まの ちょっと _W 、ら 見た ネ!^ 
女の^) 顔と 体が ァ ンノ 、'ラ ン ス にな つ 
ている でお じ やる。 もっと ±A 、ら 見た 離に 
すれば、 よ 〈なった と 思う ぞょ。 ® 



^^/W 一- 












3 


背景^ 


ビ-. 


3 



参ィ ラス 卜 an (翻 ^'魅力' 背景 '織 力） 1 " 追って^ 匕; 鍵' つっつ ( 

BAL し」 山形県 'TYRA(2 • I • I • I • 2 ) 「^！ぷ奇 玉 県 ■ ( I ' I * 

柰川 県'; 穌普之 （2 • 2 • 2 ' I • I ) 「人間 対 蟹 姬 川 県 '餅 友一 （2 • 



；小 I 丌閣の訪雕辦県-阿部てすひ 
) r EristVampir./j 東京都 • 真田 十三 ひ • 3 



？) 「BASKE 丁 



0) 恐竜の 

タマ ゴ 




超す ばらしい 
作品に 与えら 
れる、 師範代 




優秀 者の テクニック を 盗め/ 



今月 <7M 憂^ 品 は 左の 『入内』 ぞょ。 こ 品 は グラデーション を 使 
つて こまかな 舞 見 をして いるの が 光って いるで おじ やる。 色と 色の 
境界 を 同系色の タイル パターンて- (ま' かす ことによって グ ラデー ショ 
ンの 効果 を だしてい る というわけだ マロ。 




■■■■■ . ■■ ■■■ 





4r 



+ P リ 5 の 

r スーパ— (^テ /スク の 使い方 」 I 



今月 もィ ラス 卜 部門 は 注目 度 10096 でお じ やる。 なんと、 1 人 
で 恐竃の タマ ゴを 2 つも 獲得して しまった ぞょ。 その ラ わさ 
の 人物 は 21 歳の 女の子で お じ やる。 




ラ ン ク I | 實 ii 



霧 




，00 点 以上 



OO.M の にタ 

ィル， ハタ— ン S! 

つて ぼかして みる 





おしかった 人た ち 




愛知県 • ポン ビン タイ 卜ル なし 

(FI ツール テ V スク 使用, SCREEM8) 




愛知県， 加 藤由紀 子 告白 



-き t 



(F1 ツール ディスク 使用/ SCREEN8) 



ヽ争 



香 V:. • 




とてもい い 感じに ィ: 、つてい 
るで おじ やる。 ；^^ もなかな か 
ポイント 高くて グッ ドで おじ や 
る。 今度 は 背景に も 気 を 配って 
描いて くれる ともつ とよくなる 
と, 思う そ' よ。 とにかく 魅力 だけ 
は 十^^ん にある 作品で おじ や 
る。 ， に 

愛知県 • 加 藤由紀 子 雪 姫 

(グラフ サゥ ルス 使用 'SCREEN?) 




#S1 気の 出 し 方 は 見事で お じ やる。 あと は SCREEN 8 の 荒さ を ごま かす 工夫 
を^! 寸 しても らいたい ぞょ。 たとえば、 タイル パターン は 使わないで SCREEN 
8 の 色 数 をい かして、 たくさんの 色て 1^ 少な g をして しまう と 力、、 方法 は 
いくらでも あると 思う でお じ やる。 それにしても 色 (7)| 吏い 方 は あいかわらず 
よ うずで おじ やる。 ® 
( グラ フサ ウルス 使用 /SCREEN 5) 

/>V 総合 73 点 





総 ロ85 点 



他の 2 作品と く ら ベる とどう し 
て も 手を抜い たように 感じられ 

てし まう の 亡 钱 念ぞょ ： CG に 限 

らず絵 は どれ だけ 手を抜かずに 

ィ: Lh げられ るか か If 心 だと マロ 
は 思う でお じ やる。 g 作品 を 
(作品に しぼって 全力で 描く 二 
とも' でお じ やる。 @ 




つき 直って 描かれ 
ると かえって 気持ちいい ぞょ。 
« や 背景に 多少 難 あ り でお じ 
やる が、 なかなか まとまつ てい 
る ので 見て いて あきさせ なし 、で 
おじ やる。 ^はもう す 二して 
いねいに 描く 二と を 心がけて ほ 
しいで おじ やる。 ® 



(グラフ サ ウルス 使用 ZSCREEN8) 



総合 68 点 





I 「G0LEMj5 川 県 いっち やん （3 • 2 • 3 • 2 • 3 ) r F- 1 1 7A BLACK JET j^l^ - I ■ ： 

I 2 • 2)「1>^1"0\^£30「£7巳^旧0」大55^.1^比0ス（2 ■ 2 • I • I • 2 ) r ミィコ j 大隨' 観 巳 （2 ' 
： 岡山県， SfiJ^ 二 （2 • 2 ' I • I • 2)>"ぉ頁の秋」岡山県'115^也（1 • 2 • 3 • 2 • 2) 



。「黄金色の 国 」大贿'広 翻 （I • 2 小 
■ I ) r AmcestralWars— 来世よりの 訪 「 。猪-」 





そつな くまと めら れ ている そよ。 てもちよ 

つと ior かさみし い 気 もす るで おじ やる。 

青の 色が キッ すぎる のがもう I 歩と いうと 

- 一ろ でお じ やる。 ® 



おしかった 人た ち 




埼玉県 ，1<1丫0丁 RAIN (雨) 



グラフ サ ウルス 使用/^ 

SCREEN7 / 



二 (7>f^ 品に 対する マ 

口の!^ ffi は オール 3 
だった でお じ やる。 

$5^ 居と いうに は 2 
ノ 《ターン (7)| 会で は あ 
まり にも さびしす ぎ 
たという のカ溱 直な^ TC' おじ やる。 絵と 
して は マロ 好みの かわいい 女 M を 描いて 
くれたので、 大サ一 ビスしたい ところでお 
じ やる の だが …… 、 せめて I つの 雷 舌と して 
冑 して ほしかった そ' よ。 また、 ！^冑 
される と 二ろ なんか は、 マロが よく 行く 力 
ラ オケ ポ ッ ク ス て-;? f& れる ビデオの よ う て'、 
つい 歌いだ してし まいそうになる …… わけ 



ないやん け。 ® 


■- 








技ダ / 




演出 


魅力 



今月 <7)#11 ディスクに は 
の r RAIN (雨） 、'入って います。 使 
I 、方 は 1 1 3 ぺー ジ を ぉ统み < ださ い。 
この 作品 は グラフ サ ウルスな どの 
CG ツール TSt みこむ 二 と はでき ま 
せん また、 となり ジの 
^<7^ 才 CG も 入って います。 こち 
らの ほう は CG 構 座の 右下の カコ ミ 
を r# ^ください。 




かんたん 紙芝居 ローダー プロ クラム 



ほ 居 部門で は 描いた CG を 読み 
こんて- o ぎつ ぎに きして いく と 

い う プロ グラムが ほ しいと ころで 
おじ やる。 キ^ 者の なかには 自分 
で プログラム を 作って 〈る 人 もい 
るで おじ やる が、 «*w に はグラ 
フィック データ を 読み こんで、 表 
示 するとい う^ II を ファイルの 数 
だけ くり 返す という 単純な も ので 

"H9 "でお じ やる。 もちろん CG ッ 
ール のなかに は アニメーションの 
ための コマンド を 用意して いる も 
の も あるで おじ やる が、 たった 数 
行の プロ グラムで お じ やる からせ' 

ひ tt*i み を して ほし ぃぞ よ。 
以下 は 行 番号 ごとの プロ グラム 解 
説で おじ やる。 

10 画 初期 雜。 SCREEN 7 (7) 
Si® にした のち、 SETPAGE^ 
な ど を 使って VRAM に 残って い 
るス プライ トを 消去して 11® をき 



れいに する。 

20 グラフィック データの 読み こ 
み。 READ 文 を 使って H1S にデー 
タを ロードす る。 F$ という 変数 
に 行 40 の 内容が 順に 入つ ていく。 
最初の BLOAD でグラ フィック デ 
ータを 読み こみ、 つぎの BLOAD 
では ノ 《レット データ を 読み こ む。 
そして SETPAGE 命令で 読み こ 
んで いると ころ は 見せずに、 すべ 
ての データ を 読み こんだら ページ 
切 り 換えで 一気に^ させて いる。 
これ は グラフィック を 読み こ む 際 
の 見 苦 し さ （画面 を 分割 し て 表示 
していく） をな くす 効 ある。 
FOF ！〜 NEXT ル ープを 使って 表 
示した まま 一定 時間 止めて いる 
(ウェイト）。 

30 最後の ダラ フィック を 表示 し 
た ら スペース キー を 入力 待ち にす 
る。 スペース キー を 押す ともう 1 
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» イラスト an (鋼， 秘' 魅力 '背景' 繊 力） 1 " «a 者と iaiffl 口 ポット」 山口県 • s - 1 1 ( i 

； • 2 • 2) r AUCEj®ll$ 県 'グルー マン （2 • 2 • 2 • I • I ) r TEAR ANGELjgft 県 • 飛 鴨 （ I 
2 • I • I • I )「SCHOOLDAYSJi^;li' TWIN WOLF(2 • 2 • I • I • 2) 



10 W=300:SCREEN7,0: SETPAGE »1 :S 

CREEN,0:P=0:SETPAGEP»1-P 

20 READFS: IFF$< >"¥"THENBLOAD F 

$+" .SC7" »S:BLOAD F$+" . PLT" » S : C 

0L0R=REST0RE:SETPA6E1-P»P:P=1- 

P:FORI=0TOW:NEXT:6OTO20 

30 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT: 

RESTORE:6OTO10 

40 DATA CG1 »CG2,CG3»CG4.C65»C6 
6»CG7»CG8»CG9»¥ 



直 を 変えたり、 パレット 
デー タ を 読み こ む' £ 要 か' なかった 
り、 多少の^ SI を' J!! 要と する ぞょ。 
本当 は 読み 二む データの S C R E 
EN モードに よって 自動的に 切り 
かわったり すると かっこい L 、ので 
おじ やる か'、 そういう Bfei 音 は マ 二 
ユア ルを 見ながら 自分で やって み 
て ほしい もので おじ やる。 



！) 1 の 海に て …一 j 山口県' MURASAN(2 • 2 
I )吣 さん 2 〜出 賀 県-渡; 



度 最初から する。 
40 iffi^g に 使う CG データの フ 
アイ ル名。 行 20 で ここの データに 
応じて CG データ を 読み こむ。 デ 
—夕の 終わりに は ¥ マーク を 置く。 
今回 は SCREEN 7 の 口 一 ダー プ 
口 グラムだった わけで お じ や るか'、 
他の モー ド （SCREENS や S C 
(^££门8)の場合には5£丁？ 






描 麿 紙芝居 部門 は 今月 は 1 作 
品の みの 採用 そよ。 はっきりい 
つて 今月 は あんまり いいのが な 
かった でお じ やる。 
ァ ニイ./ そラ はいって ち 1 " R 
A I N (雨) 』 という 作品に 登場 
する 女の子 は 梅 麿 好み だと 思ラ 
けど 一。 ちなみに わたし も 好き 
です。 

ファンキー K しかし、 どちら 
かとい うと イラ ス卜 部門 的な 作 
品 だよ。 基本的に 2 パターンし 

か 描いて ないし …… o 

こんどる だから 評価の ほう も 
構図 や 色彩、 魅力と いったと こ 
ろ は 高 得点 だけど、 演出 や 技術 
といった 紙芝居 部門なら ではの 
要素 は 低い もんね。 
のぐ り ろ とりあえず、 次回に 
期待と いう ことにして おくんだ 

も 〜 ん。 

全員 まとめるな 一 „ 
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時間割 


1 時限 目 


顔 を 描こラ 


S 時限 目 


顔ぬ りの コッ 


3 時 頃 目 


体 を 描く ぞ 


4 時限 目 


体 をぬ るポ イン 卜 


5 時 眼目 


どんな 背景 を 描く か 


6 時限 目 


背景の 色 選び 



O まず はおで この 蹄に Q つづいて 左耳 周辺に 全 O そのまま 下にお りてき 最後に 鼻と 口に も 影 を O もっと 濃い Sli ^に 影 を OSI<7) 左側から 瀵ぃ影 を 雜 後に 前髮と リポンの 
影 をつ けて いく 体 的に つける て 首す じへ つけて 修正 つける つける 彩 をつ ける 




4 顔ぬ りの コ、， 



① 地色 をぬ る 

ま ず は 元にな る 地色 を 決める でお 
じ やる。 , は 女 顔 を 描く 
ので、 肌の 色と § ^色 を 決めて し 

まう ぞょ。 まず、 肌の 色 は 3SP 皆 
く らい (7) 色 を 作る でお じ やる か'、 
そのな かで も つと もう すい 色 を 地 



色に する でお じ やる。 マロの ^ 
は RGBCOS9 ^"を 7 • 6 • 6 にす る 
でお じ や る。 男の: 1 ^に は 1 段階 
濂 く して 7'5'50f 洽 にして 使 
うこと が 多い ぞょ。 自分^に 合 

う 肌色 を 見つけて たも: He 



色ぬ リは 楽しい^ よ 



今回 は CG のい ちばんの 楽し 
み、 色ぬ りで おじ やる。 この 色 
ぬり はいち ばんの 楽しみで ある 
と 同時にい ちばん 神経 を 使わな 
ければ ならない ところで も ある 
ぞょ。 この 色ぬ りし だいで 作品 
がよく も 悪く もなる でお じ やる。 
今回 は 地色、 影、 八ィ ライ 卜で 
の コッを 伝授す るで おじ やる。 




© 効果的に 影 をつ ける 



さて、 地 、'ぬり 終わったら、 
影で おじ やる。 肌色の 、'多い 
ほど リ アルな 絵に なって い く ぞ 
よ。 ただ、 マロの ような タツ チ 
の: it ^に は あまり リアルす ぎる 

とかえ つて 逆効果な ので、 2 
~3 色 く らいで でお じ やる。 



さて、 影 をぬ る Ji^i "に は 光 M 
置 (光点) を 頭に 置いて いる こ 
とが 大事で おじ やる。 たとえば 
こ の 1§ ^だつ た ら 人物の 右上 か 
ら it* 、'当たって いるの だから、 
顔の 左側 や 首の あた り に 影が で 
きる、 という ぐあいで おじ やる。 




CG コンテ ス 卜への 投ミ 



； 項の 詳細 は 81 ページ 



おしかった 人た ち 



•ffi^ssen («a • eg • 魅力' 演出 ■ 技術) r ペラ ペラ マン ガ 」^： 都 • imm ( i 
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付錄 ディスクの データ を グラフ サ ウルスで 耪 みこむ 



119 ページ をよ く 読 
んで ロー ド する マロ。 
「CGK0UZA1.SR7 
(左と 中央の 絵)」 と 
■"CGKOUZA2.SR7 
(右の 絵）」 の 2 ファ 
ィ W よ。 r CRUSADE。 
SR7」 と 1 " CG^.SR7」 
は 読み こめない ぞょ。 
SCREEN 7 を 使つ 
ている でお じ やる。 




O^di の 離て 使 

つた ポ一ズ c^it 
バージョン 



o 下から 肚げた 
ポーズも^^ させ 
てみ たぞょ 



OJiA 、ら 見た ffi 

は^ が 多く 

なる の 力， 



® 八 イラ ィ卜は さりげなく 

さて、 仕上げ は ハイ ライ トで おじ の Ji^cT) え 意と して は あんま り や 
やる。 もっと も 光 を あびて いる 部 リ すぎな いよ うにす る こ とが' 大切 
分 を 白色で ぬって しまう ぞょ。 こ でお じ やる。 




o つぎは 髮の毛 を むらさ で 

ぬって いく ぞょ 




9H ず は 顔の 肌色から ぬり つ ぷ 

していく でお じ やる 




ins 正した りんか i に 色 

をつ けて いく ぞょ 





髮 i 髮の 毛に 

も 明るい と - J ろと 

暗い と 一 〗ろ4 ；る 

ぞょ 

首 RS になつ 

ている 首 は あごの 

fi たりが もっと 

*is い 影になる 

耳 55{<* か あい 

ている の だから、 

ふつうの り も 

濃い 色 っぞょ 

鼻- □ 高い 鼻 を 

見せる に は！^ い 色 

で 影 をつ ける のが、 

いちばん ぞょ 

目 BK か ある わ 

けだから 周辺の 目 

にも 影が できる で 

おじ やる 



各部 を アップ/ 





2? の ほほの りんか <^ra? 

辺に ハイライト を 入れる 




8! の 毛に は i9 ぃム ラサ 

キ6< らいに する 




ついに DS が 休刊す る こと 
になった。 で、 最後の 号 は ディ 
スク 4 枚 組 +12Gm の GD という 
の だから 大 ビック リ。 オリ ジナ 
ル ゲーム も 5 本 だし、 そうとう 
な 力 入れ まくり もの だ./ 



閥 

2DD 



本 32 ( 最初で 最後の 増刊号) 



最初に いきなり ことわつ てお 
さたい ことがある。 じつは 年末 
進行と ディスクつ さに なって か 
らの 異様な 進行の 早 さで、 この 
原稿 を 書いて いるい ま は、 まだ 

□ 号の 中身が ほと〜 んど決 
まっていない。 きょう タイトル 
が 決まりました。 でち まだ 画面 



は 見られません けど …… てな き 
よ 5 この頃な ので ある。 でも-、 
この 本が 出る 頃に は DS32 号 も 
発売して いるの だ。 はっきりい 
つて 困つ ちゃい ました。 そこん 
とこ 理解して ね。 ごめんなさい。 

で、 いまわ かってい るの は、 
この 号 を もって DS は ひとまず 



企 画 



ォ U ジナル ゲーム 

グリーン 'クリスタル 



最初の 企画 は、 オリジナル ゲー 

ムが 1*o ディスク を フルに 使 

つた 超 SSDtS である。 なかに 入 
ている の は 「グリーン' クリスタ 
ル」 と いう ゲーム 。なん となく 名 
前から 想像で きる ように、 これ 
は RPGo しかも 3D 鹏も のな 
のた ' こう 聞く とわ かるで しょ。 
そう 本格的 RPG という やつで 
す。 ストーリ一 を 紹介す ると、 
神々 の禁 をお か し た^ がいた。 
だが、 女神に と つ て 神で はな く 
1 人の 女性と して 生きた 結果で 
しかな 力、 つた。 そ '過ちと 知 
りながら も …一 。 夢に 導か^ 



鼓つ 勇者の 子ァ ルス。 目指す 
は 父 カーンが その 身を投じた と 
いう クリスタルの 迷宮。 迷宮へ 
の 扉 を 開 く ため、 ！ ^な る 力 マ 
キネ ナ 王国の 大地 を アル スは駆 
ける。 その 行く手 を はばむ の は、 
凶悪な モンスター …一 と つづく 
わけ。 この ゲーム は 表面 はた だ 
の RPG でも、 内面 はそうと う 奥 
が 深いら しい。 すなわち、 愛 を 
テーマに した 純愛 RPG なのか 
も 知れない のた'。 シナリオ 兼プ 
口 グラマの なつと う ぐずい ぶ 
ん 力を入れて いるの だとい う。 
これ は 楽しみで すな。 



CE32/2 + 8，B(](] 円 • 発売中 
• コンパイル 



お休みになる、 ていう こと。 ま 
ことに 残念し ごくで ある。 そし 
て、 この 号 は 最初で 最後の 増刊 
号な の だ。 ディスク 4 枚に CD 
がつ いて B. BOO 円。 えらく 高い 気 
がする けど、 14. 800 円と 比べた 
ら、 なんて 安いんで しょ/;/ 
さすが コ ン パイルで すね〜 / 




£5 12 月の カレンダ一 よろしく 全員 集合. メ 



企 画 



オリジナル ゲーム 

ファイナル 'ジャブ ーン' 他 



2 番目の 目玉 は、 なんと あの 不 
思議な お じ さ んか' 主人公の ゲ一 
ム ばかり を 44 めた 特集。 力 
一 バン クル はいず こ •••••• 。 そこ 

で （どういう わけ だ)、 ここに は 
DS の 過去に 登場 し た ゲームの 
リ ニュー アル 版 か' 入って いる。 
コ ンノ くィ ルの 龄 は リニュ ーァ 
ル といっても、 あれ もこれ も 流 
用 だらけ、 キャラクタかず わつ 
ただけ、 なんてい うこと は 死ん 
でもない。 踏み台に なった ゲ一 
ムか' わからな く な る ほ どの 力作 
ぞ ろいだ。 1 つ 目 は タンク *シ 
ュ 一ティングの 「ファイナル 'ジ 



ャブ一 ン」。 1 の 上と 下の 陣 

地に 分かれて 翻う。 レーザ一 5 包、 
ミ ザイルな ど 5 種類の 攻擎 アイ 
テムが あって、 その いずれも 弾 
粉 顺ら れいる。 使い方が 生死 
を 分ける という わけ。 2 人プレ 
ィ も 可。 ほかに 3 本あって 旧 1 " ジ 
ヤン プ， ヒーロー」 の 1 " 人生 はジ 
ャ ブー ン」、 旧 1 "メイズ' ラン ナ 
一」 の 「ジャブ ーン • ランナー」、 
旧 「ケロ 助の 冬 じたく j の 「ケロ 
助の 極寒 地獄」 （ここで はジャ 
ブー ンはォ ジャマ 役)。 いずれも 
ァ クシ ョ ン 系の ゲームで ある。 
コ ンノ くィ ルの真 魅 ここに あり/ 






ョ 



1 ^ ~*：： つ ，睡 





o ジ ヤヨ 



3 たような のが 





O きれいな 3 DJ» でしよ。 吹き抜け もあった り 



、ろい ろ 凝って ます 



- J0 





企 画 



いつもの DS 



止 画 4 DS"BestOf3-years' ! 



特別 o# といっても やっぱりい 

つもの DS も ある。 でも r ノー 
ザン クォーター ズ」 は 終わつ ち 

やった のでない けど; tec 内容 は 
「こんぱいる ねつと コーナ一」 
r オンライン 小説/あ 一とぎ や 
ら り一 ファイナル スペシャル j 

「DS データベース」 など。 デー 
タ ベース はい ままでの D SC7« 
目: 义 ゲームの 名前、 ジャンル、 
メーカー などの そ れぞれ か ら 検 
索で きる ようになつ ている。 そ 
れと、 ファミリー ソフ 卜の 『龍 
の^!』 の デモ も 入って いる。 
M ファンの コーナ一 は r ロィャ 



ゾレ 'ナイン〜」 にしようかと, f、 
つたけ ど、 ここ は ひとつ 今月で 
結果 発表 を 行なって いる MS 
X • FAN 大賞と グラフィック 
貧、 サウンド 貴、 ェキ サイ ト賞 
と 輝かしい 栄誉 を 勝ち取った 
r H I QURE」 に する ことにし 
た。 対^の アクションで 6 種 
類の アイ テム を 駆使 し なか' ら ラ 
ィ バルと 決戦す る。 2 人 プレイ 
の 楽し さ を 極めた 作品 だ。 異常 
にェキ サイ ト して、 ついに 徹夜 
までし そうだ。 ま、 その へんは 
ほどほど にして、 友 だち や::' 家 
族の 方 と 楽しんで く れれば 本望 。 



営業の マイ テイこと 田 中 氏の 力 
作。 なんとい つても 楽しい 出来 
なので、 ものすごく うれしい。 
^か' 俗にい う ハウス ものに な 
つていて、 スッチ ャカ スッチ ャ 
力と ノリ ノリで 最後まで 一気に 
聞かせて くれる。 なつかしの ゲ 
一 ムのフ レ一ズ が 見え隠れ しつ 
つ、 コンハ ° ィルの 社員の 人の 声 
か' サンプリングされ ていて、 妙 
にお かしい。 その 人;^ のロ疲 
が'、 そのまま, されて いるか 
ら、 なおさら だ。 また、 クリス 
マス， ソング もお すすめ。 とり 

あえず 曲目 を 紹介し とこう fee 



①コ ンノ、 ° ィル' ファン フ アーレ 

(DDS タイ トリ KI)DS メニュー 
© ワルツ （顔 魔 人まい けお ）® 
ダンシング • イン • ザ. クリス 
マス （BGV)® アレス タ 'タイ ト 

ル 'イン' ユーロ 'ス タイ n<D 

アレス タ 〜ギター • ロック • ス 

タイル ~® ス一 ハ°— • コックス 

〜ィ タ リ ァ 1/、 ウスへ <D ブラス 
ター バーン〜 才— ケス トラ 版 

~@ ブラ スター バー ン〜 ポ ッ プ 

版〜 ⑪ラ ンダー バー ン〜 力 ル 

ト版〜 ® ヒップ • ハウス • コン 

パイル' 91 〜バ 一チャル' リア リ 
ティ • ミ ックス 版〜。 
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tation ， 
3-years 






QDS(7) デ一 夕 ベース を 見ながら 抜けて いるの を 買いた すと いい かも。 M ファンの 「HI- 
QURE」 は: £±l の！^ とてもき れいな IP でしよう 



O よ〜 く 見ても どこに 音が 入って いるの かわかん ない けど、 じっと見て いるう ちに 聴き 
たくなる でしよ。 ノリが よくて、 楽しくて、 おもしろ いんです つて は'./ 



H t:° ンク ソックス 8 
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鲁 ウェンディ マガジン 



年末 年始と ぃラの はじつ にあ 
わた だしい。 ちょっとの 間 世の 
中が いっせいに 休みになる だけ 
だとい うのに、 なぜこう もド夕 
バタす るんで しょ。 何 を 隠そう 
ウェンディ マガジンさん もど ラ 
も 超お 忙しい らしい ので ある。 
そラ いう 理由 かど ラかは 定かで 

ない が、 r ピンク ソックス 8j は 
発売が ちょっと 遅れて しまう そ 
うで ある。 ここんと こ 調子よ く 
出て いただけに おしいな あ。 そ 
こで シリーズの 総 集 編と か、 そ 
ういった ものが 1991 年 も 押し迫 
つた^ 月に つづけて 発売になる。 



「どしどし ふんどし」 という ひと 
昧も ふた 味 も 違った 4 コマまん 
が を まとめた ちの も 出る そラな 
ので、 お楽しみに。 エッチ グラ 
フィック を 集めた ものよりも、 
売れたり して …… ./ まあ、 そ 
のへんで フ ァ ンの 趣味って いう 
か、 特徴が 出る とすると、 興味 

しんしん 

津々 である。 

さて、 前置きが 長す ぎた が、 
今回の 8 について ご 紹介し まし 
ょラ。 まず 連載 AVG の 「濡れた 
ガン キヤ ノ ン」。 前回 謎の 男 に 連 
れ 去られた さやか は 下 北 沢 第二 
高校で 目覚める。 体育館で ッッ 





O タイトル iH。 みんな 少し 幼 lvS じゥ 
パリた ちに 縛り あげられて、 そ 
こへ ァリ クイの ジ ヨセフ ィーヌ 
が やって きて …… と ス卜ー リー 
は 進んで いく。 ほかに は、 「世界 
名作 劇場 j は シンデレラ。 ゲーム 
はァ ダル ティ ック ： ァ クシ ョ 
ン • シミュレーション という 



お便りの コ一ナ 一から I カットね 
「Sim Gi「l」。 内容 は、 進化の 神 
となって 上から 落ちて くる アイ 
テム を オゾン 層で はねかえした 
り、 よけたり して キャラクタ を 
進化させる ゲーム。 と、 以上。 
また 来月 写真 つきでく わしく 紹 
介しょう。 




媒 体 


國 X2H 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


3,980 円 



く ベンチャー ゲーム 1 
1 ほ 




コンパイル 



O082-263- 



笑ゥ せえ るすまん 



は 月 10 日 発売 予定 



第 1 巻 



テレビです つかりお なじみの 
『笑ゥ せえ るすまん』 が コマンド 

選択 式 A Vg< な 三 て 登場。 プ 
レイヤー は 喪 黒 福 造のお 客と し 
て 行動して いく。 

収録され ている の は、 「たの も 
しい 顔」 「的中 屋」 「勇気 は 損 気」 
の 3 本のお 話。 マル チェン ディ 




H 一 



モんな みな： ：んの 330i7) 
スキマ £ お 5 めいた しま 
し V えお かねば 

レ ^ -5 tt ん & I, 、ただき ません 。 



o もう すっかり おな じみの フ レー ズ 



口の スキマ をお 埋めし ます. 



ング 方式な ので、 プレイヤーの 
選択に よって 結末が 変わって い 
くので、 何回で も 遊ぶ ことが で 
さるの が 特徴 だ。 

ゲーム 中に 流れて いる 已 GM 
は テレビ アニメと 同じち の。 プ 
レイして いくと、 どんどん あの 
一種 独特で 異様な 世界に ひさず 
りこ まれて いってし まう。 また、 




喪 黒 行きつ けの バー 「魔の 巣」 にて 



ところどころ でし 
やべ る 喪 黒の 声 も 
アニメ 同様、 声優 
の大平 透さん の 声 
を サンプリングに 
使う という 凝りよ 
ろ だ。 ある 曰 突然、 
喪 黒に 声をかけら 
れて しまったら 
…… 。 そんな キミ 
たちの 夢 （1?) を か 
なえて くれる のが 
この ソフ 卜な ので 
ある。 平凡で つま 
ら ない 生活 をお く 
つてい る 人に ォス 
スメの ソフ卜 だ。 



3^ 4 In 15 



人 呼んで 「笑ゥ せえ 
るすまん」。 神 か 悪魔 
か？ 正« ^明。 ホー 
ッ ホッホ ッホッ と;^ 
う。 人の 不幸が' そん 
なに うれしい のか。 




、'ィ ル驟の 田 中さん らしい 




o 喪 黒 福 造のお 決まり ポーズ.. 突然 しゃべる ぞ 



、 レ， 



m. お s 



あの人 気 テレビ アニメが アドベンチャー ゲームと な 
つて 登場。 キミの 選択で 運命 は 決まる/ 



会社の 部長で あ る r たの も j は、 幼 
い 頃から、 その fl#ft*j 風の 顔の せ 
いで、 誰から も たのもしい 人と し 
て、 たよりに され 続けて きた。 最 




i 



初のう ち は 悪い 気がせず、 期待に 
こたえて いたが'、 胄 は その^ 舌 
に 嫌 さしてき ていた。 ある 曰、 
斜 土の 部下と 飲みに いったの はい 

いが、 g もこと われない 性;^ 

たの も は^ II を し て 飲みす ぎて し 
まう。 その 帰り道に 喪 黒と 出会い、 
たの も は 喪 黒に 自 分の 悩み を 打ち 
明ける。 まわりから たよられてば 
か り で、 何 か と muf た まる一 方 
で、 本当 は 自分 も 甘えたい の だ。 
喪 黒 は、 たの も か-甘えられる 人 を 
見つけて あげる と 約束す る。 次の 
日、 仕事 しさて 炸日 のこと も 



o 酒の 席で なかな 力" 滞れない たの も 




忘れて いたと ころ、 突然の 喪 黒の 
訪問。 その 場 は 喪 黒 を 追い返す た 
の も だが、 やはり 気になって、 喪 
黒の もとにい つてし まう。 



ic 


き 


峰!^ 




r> 

0) 

1 







o たの もに は、 仕事が 多く まわって くる 



たのち ゅラ すけ 





たのち しい 顔 



ち まん 





G ついに フッソン 切れる 

たの も。 も- られ るの 

は まっぴら だ〃： 



い。 かけん ン 

にし ICS 
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子 不二 雄 A/ シン エイ 勒 画/中 公論 ネ |ノ コンパイル 




たのもしい 顔 




o まば ゆい 光の 中に、 たの もが 見た もの 
は？ この ^ たの も はどうなる!？ 




O すっかり 幼児 帰り をして しまった たの 
も。 彼に とって はこれ てませ かも？ 




的中 屋 




" 一 ... 中 



£) ャク ザに おとしまえ をつ けさせられて、 
ぼ こぼ こに されて しまった 



C^)、 らのィ ±^ り を:^ すって しまった 
まあ、 自業自得 かな？ 







氮 H 




ィ ラス ト レーターの 1 "く まい j は、 
仕事の 帰 り 道に 痴漢と 間違えら: ^ 
そこで 出会った 喪 黒と いっしょに 

逃げる ハメ に。 〈まい は、 nwfe^' 
地味 だから 仕事 もパッ と しないん 
だ j と 編集長に 言われた と を 喪 黒 



に 相談。 は 何とかして くれる 
という 約束 をして 帰って いく。 次 
の 日、 喪 黒 はくまい を 劇的に 変身 
させる。 急に 目立つ ようになって 
しまった くま いだか'、 果た して 周 
囲の 反応 はいかに' 



♦ 戦闘 画面 だ , き 

ここで は プレイヤー か' チン ビラにから 
まれる ため、 RPG 風の 戦闘が' ある。 こ 
の ゲン 力に 勝つ か、 負ける 力、、 避ける 
かによ つて、 後の エンディングが 変わ 
つてく るので、 謝 尺 は t 真 重に …… o 



圜 圍|國1 ^« 

は 



す 1 

る に 





この ゲ一厶 の 結末 は 何 通 り も 
用意され ている。 どの エンデ ィ 

ングを 見る か は コマンド を 選' 3; 
キミの 腕に よって 決まる。 テレ 
ビ のように、 必ずしも 悲惨な 結 
果が 待って いると はか ぎらない 
ぞ。 喪 黒 も 失敗 (成功 1 ?) して、 
わずか だが、 たまに は八ッ ピー 
エンドと いう こと も ある。 自分 
の 納得の いく エンディング にな 
るまで プレイして みるの もい い 
かち しれない。 ここで は、 3 つ 
の シナリオの 中から、 それぞれ 
2 つず つの エンデ ィ ングを チヨ 
イスして みた。 もちろん、 この 
ほかに もた くさん 用意され てい 
るので、 いろいろと 試して みる 
と おもしろい ぞ。 



エンディング により、 結末 は 多彩 ガ 

的中 屋 勇気 は 損 気 



有名に なり、 テレビの 取材 まて 受ける 

身と なった くまい 



o ひったくりと 「雕 えられ、 埔 ま- 
まった。 新聞に は 載った けど …… 




根っからの 競馬 好きの 「ほいち」 

は、 ついつ い 親から 送りまで 
競馬に つぎこんで しまう。 競馬場 
で 投げ捨て た ハズ レ 馬券が 偶然 
(？) 喪 黒に 当たった の をき つかけ 

に、 2 人 は 話 をす るよう になる。 



ほいち は 3 レース 続けて はずれて 
いたので、 ためしに 喪 黒の 助言 を 
聞いて みる。 喪 黒の 助言に よって、 
見事 大穴 を 当てる 力、'、 その あと、 
友達と 飲みに いった 先で、 1^ に 

のって とんでもない ことに •••••• 



出た - 



、かわらず の 凝つ に; > 



馬 も 遊へ る 

この シナリオ では、 鶴 ゲーム を蓝 i に 
とか' できる そ"。 こ 二で 当たる か、 当たら 
ないかで、 後の ス ト 一 リ 一展開 も 変わつ 
てく る。 喪 黒 もよ く ゥソの 予想 をす るの 
て '要; 1 意 だ。 くれぐれも ハマら ないよう 

に、 ギャンブル は ほどほど にね •••••• 



ち b 國囚 國國 



さて どれ を 買おう。 本命 か 大穴 か？ 




G ゴール.〃 



1 は視 s 



"-:--,!5KII9- まん Ikrg^ 



は 



： ら ゼ^す まん 



画 た s も^ e 



させ 羞 U 




w ゥせま 一 Jr^ 



ま、 一ち 

SX $. 勝て 

しない 驁を つい 

いやって しまう 
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ウルフ チーム 

S03-5394-5565 
12 月下 旬 発売 予定 



だれが 名 づけた のか 『N I K0 2 』。 ゥサギ みたい にかわい い キャラが、 ボール 
を 追ってち よこ まか 運動会。 2 人 対戦 プレイで 熱くな れつ〃 





(Six 1 U^l 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 




価 格 


7.B00 円 





へんて こ D んな 名前の 玉 入れ ゲームが 登場 



ぜん； 5; で 



-Y,',r^^^rr ；二 ：'^^ ョ 



O o わ 

^ な 
每 か 

ーぜ？ 

*• か 



~n rrn - r n — i ： 2 & 



f^ 3 




ち あ 3 め よん 

全 64 面のう ちから、 8 つ だけ 紹 
介。 各面と も、 いろんな 色、 形 
になって いて 楽しそう。 かんた 
んな ものから、 超 ムズカ シィょ 
うな ものまで さまざま だ。 



. ト。 なかなか、 かわゆい ので ある 




ユー ターから 出現。 これ を 繰り 

返し、 卜 一 タルで なんと 3DD 個 も 
の ボール を 奪い あい、 ゴールに 
入れなくて はならない の だ。 

ゲーム は 全部で 8 ステージ。 
1 ステージ は 8 ラウンドで 構成 
されて いるので、 なんと 64 面ち 
ある こと 1 — ナ- 「ス 



ひさびさ ウルフ チームの 新作 

は、 『N i K Oli なる 対戦 型ァク 
シ ヨン パズル ゲーム。 なんか、 
奇妙 キテ レツ 摩訶不思議な 夕ィ 
卜ル だけど、 玉 入れと サッカー 
を 足して 2 で 割った ような ゲー 
厶 といった 感じ だ。 

ルール は、 いたって かんたん。 
画面の 上部に ある シュ 一夕 一 か 
ら、 色 とりどりの ボールが あ ふ 

かわゆく ち 
不気味な 
キャラた ち 




れんば かりに 飛び出して くる。 
この ボール を、 自分の ゴールに 
ガンガン 押し こめ ぱいい。 それ 
だけ だ。 しかし、 ボ一ル はつね 
に 画面 上に 約 30 個 ほど 存在し、 
1 個 ゴールす ると、 また 1 個シ 




八 パス 



9g は ガイ コ ッと ゥサギ の ハ 

—フ^:: なんか 気持ち 悪い 



中 は、 はっきり いって ジャマ 




マ マス (相手) 



チヨ ヮス 



GI, フ レイヤ— 側 は、 とって 

も かわゆい ゥサ， .1HO ん 



は- 一ん な。 左側 か 自分で 右が 相手の ゴ I 

、小さな ボ I ルが 山の ように 噴出され て"：； 
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【も あるので 戦略 を 練る べシ 






O これ 力 Si 常の キャラの 大きさ 
しかし、 劣 になる と …… 



O こんなぐ あいに 巨 *(t 体 を 利用し、 
ボール を"^: に はねかえしち やえつ〃 



r N I K0 2 j のお もしろ さは、 
パズル 的 要素 を 取り入れた とこ 
ろに ある。 まず、 プレイヤ 一は、 
画面 上に 自由に 壁 （ブロック） を 
つくる ことができる。 壁に 当た 
つた ボール は、 当然、 反射角 度 
が 変化す る。 だから、 どこに 壁 
をつ くると 有利 か を 考える 必要 
が あるの だ。 なにも 考えずに 壁 
をつ くると、 あとで、 きっと 後 
悔 する ことになる はず だ。 ちな 
みに この 壁 は、 審判に 見つかる 

アイテム 発見 



o ノ 、° ヮ一 アツ プア ィ テムの 二 ン ジ ンが 出現。 
急いで 拾いに いくの だ/ 

壁 をつ くる 



と ただちに 壊されて しまう の だ 
が、 ときどき その 跡地に ニン ジ 
ンが 出現す る ことがある。 これ 
は、 ぞくにいう パワー アツ プア 
ィテ厶 とい ラ やつで、 ボーナス 
点が 入ったり、 移動 スピードが 
速くな つたり もす るが、 ス ピー 
ドが 遅くな つたり、 金縛りに あ 
つたり と マイナスに 作用す る も 
の もあった りする。 ニン ジン は 
見た目 は みんな いっしょ なので、 
拾って みて はじめて、 どんな 効 
果が あらわれ るかが わかる ょラ 
になって いるので ある。 

また、 ゲーム 中 得点の 低い ほ 
うの キャラ は、 ドン ドン 巨大 化 
していく。 キャラ は 壁と 同様、 
ボール を はじき 返す から、 体が 
大 さければ その 分 有利に なって 
くる。 だから、 負けて いたって 
あさらめ る こと はない の だ。 

ボール 1 個 あたりの 得点 は 一 

ボールが はねかえる 




律で はなく、 ボールの 残り 数が 
少なくなる につれ、 得られる 得 
点が 上がって いくの も ミソ。 勝 
敗 は、 すべての ボール を ゴール 



する か、 タイムが ゼロに なった 
時点での 得点で 決まる。 ただ 動 
きま わって たって 勝てない ぞ。 

ホ 33〜 



卜 ンカチ でな ぐる 







o こんなぐ あいに 壁 （ブ □ ック） をつ くれ 
る。 でも 考えて つくらな いと ダメょ 



© 壁に 当った ポール は、 はねかえる。 ポ- 
ルが ゴールへ 入る よう につ 



o プレイヤ一 は 卜 ンカチ を 持って いる。 

れて 相手 をな ぐって 歸色 させち やえ〜 



o なぐられ ると、 ニ賀 のように ダウンして 
しまう。 そん いまのう ちに …-' 




お. 
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4C Jkg IhO [ 

園 ^^K^r Mm U^m ^^^^^ 



バーディー ソフ卜 

S03-3695-7370 
発売中 



美少女 者た ちの ォマタ を 燃え上がらせた AVG 『キャル』 の 続編が 登場。 かわ 
ゆく も 悩ましい 女の子た ちが、 キミの 八 一 卜に せまって バッ キンな の だ./ 



媒 体 


l2EXj]X O 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 






さらわれた 美 加ち やん を救ラ ため、 愛と o の 冒険へ 出発〜/ 



前 作で、 学園の アイドル 結 城 
美 加 ちゃんの 八 一 卜 を 射止めて 
ゥ キゥキ だった の もっかの 間、 
今度 は、 時の 女神 アイ ォーン に 
彼女が さらわれて しまった。 時 
の 神殿に 閉じ こめられた 美 加ち 
やん を 助け出す に は、 三種の 神 
器が 必要で、 その 神器 は 「カリ 



ス」 と 呼ばれる 3 人の 女神が 持 
つてい ると か。 カリス は 人間の 
娘に 姿 を 変えて いるの だが、 興 
奮す ると 体の どこかに 「カリス 
の 刻印」 が 浮かび上がる という。 
これ を 手掛かりに、 カリス を搜 
し 出 して 三種の神器 を 手に入れ、 
はやく 美 加ち やん を 救ラの だ。 



ゆろ さ み か 
愛しの 結 城 美 加？ 

もちろん ヒロイン はこの 子。 前 作 
よりも キュートに、 そして 美しく 
なった。 gii 場面 こそ 少ない か'、 
かわゆ さで は ダン ト ッ 1 番 である。 



O かわゆくて、 いい 二 オイの しそうな 女の子 



鱺界 M 人の 美少女た ち 



ゲーム は コマンド 趣尺& 前 作の ような 
いじわるな トラップ は 少な く なった ぞ 



いろんな 場所' B#f 弋 がごち や まぜの、 時 

の 世界の マップ。 移動 はこの マップ 上で, 



カリス を 捜す ために は、 出会う 女 
の 子 を かたっぱしから 興奮 させね 

ばなら ない。 ようするに、 動！] を 



助ける ために、 行きずりの エッチ 
をして いく わけ。 『キャル 2』 は、 
合法的 （！？ ) エツ チ ゲームな の だ。 




o 長い f 昇 かんおけり 



ゾニ という 






発売中の New ソフト を 再 チヱ ック/ 

タイ 卜ル ロゴ も 変わり、 心機一転。 やつ 

てること は 一緒 だけど、 1992 年 もがん ば 
つて やって いさたい。 ユーザーの 主張の 
ほう も、 お便り ヨロ シク つ〃 

〈対応 機種の 記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2 + 。* は MSX、MSX2 
Z2 + 。~A^MSX ターボ R 専用。 |2 は MSX-MUS にに 対応した ソフ ト c 

協力/ JSP 渋 谷 店、 町 田 店 



ユーザーの 主張 

今月の テーマ r 激 ペナ 3 はこれ で '決めつ .め 



1] 月 号で 「もし ゾ激 ペナ 3」 が 発 
売され ると したら …… j という こ 
とで、 募集した 激 ペナ 改定 案。 編 
集 部に とどいた 八 ガキの 量 はもの 
すごかった。 なかには、 レポ 一 卜 
用紙 10 枚 以上に も わたる 力作 も あ 
つたり して、 みんなの 激 ペナに か 
ける 期待の 大 ささに、 ただただ ビ 
ッ クリ。 そこで、 すこしで ち 多く 
の 意見 を 掲載す るた め、 今月と 来 
月の 2 回に わたって 「激 ペナ 3 案」 
の 紹介 をして いこ ラと 思ラ。 それ 
にと もない、 先月 号で 募集した 「が 
んぱれ 、ソフ 卜 八 ウス」 のしめ 切り 
を 12 月^日まで 延長、 発表 を 3 月 
情報 号 (2 月 7 曰 発売 予定） と 変更 
する ので、 ひさ つづぎ 八 ガキの ほ 
う を 送っても らいたい。 

とい ラ わけで、 前置 さが 長くな 
つて しまったが 1 "激 ペナ 3j 案の 発 
表に うつりたい。 ほんとう は、 み 



ん なの 八 ガキを ひとつひとつ 紹介 
していければ いいんだ けど、 そん 
な こと をして いたら、 いくら ぺ一 
ジ があって もたり ない。 そこで、 
「エディ ッ 卜」 「試合」 「その他」 の 3 
つの 項目に わけて、 代表的な 意見 
を 掲載して いこうと 思う。 はやい 
話が、 以下に 示す のが みんなの 望 
む 「激 ペナ 3j の 姿と ぃラ ことにな 
る …… ので ある。 
撃 「エディツ 卜」 時の 要望 
① 背番号が つけられる ようにして 
ほしい。 © ユニホーム は 上下ち が 
ラ 色が 使える といい。 ス卜 ライプ 
など も あると もっとい い。 （D スィ 
ツチ ヒッ夕 一が いるべき だ。 @D 
H 制の 導入。 © ピッチャーの 打率 
が 1 割 5 分で ある 必要 はない。 バ 
ッ ティ ンク' のい い ピッチャー がい 
たって おかしくない。 いや、 いる 
べき だと 思ラ。 © 各 選手 ごとに 守 



備 位置の 設定が できる といい。 ⑦ 
守備 位置の 設定に ともない、 肩の 
強さの 設定 もで きる といい、 など 

がお ちだった ところだろう か。 ま 
あ、 このな かで も (E)〜© について 
は、 ぜひとも ほしい 機能と いえる。 
プロ野球 を 例に とる と、 いまや ど 
の 球団に も両 打ちの 選手 はいるし、 
ランナーが 3 塁に いる ときには 強 
肩の 野手 を 外野へ 送りたい。 私、 
ときち やる のよう なパ， リーグ フ 
アンに は DH 制度はなくて はなら 
ない もんだ しね。 まして や、 それ 
それの 選手 は 定位置と ぃラ のが 決 
まっている はず。 これが あれば、 
個々 の 選手へ かな り 感情移入 でき 
ると 思ラの だが どうだろう 7 

じつ をい うと、 私、 ときち やる 
は PC エンジンの 『パワー リーグ 
IV」 に 八 マツて いる。 仕事 を 終え、 
家に 帰る とシ コシコ やって たりす 
る わけ だ (野球 ゲーム を だよ / ) 。 
これまで も、 フ アミ コ ンの 初代 『ベ 




O r 激 ペナ 2 」 の エディ ッ ト 画面. 



—ス ボール パフ ァ ミス 夕」 を はじ 
め、 妙に 選手の 顔が リアルで 笑. え 
る r "ザ • プロ野球」 や 「燃え プロ j、 
はたまた XB80D0 版で は 1 * パワー 1 リ 
ーグ j 「生中継 68j などなど、 ァレコ 
レ 遊んで みたけ ど 「パワー リーグ 
Njt)\ 自分の なかで はべ ス 卜の 野 
球 ゲームな ので ある。 おっと、 話 
が 横道に それて しまったが、 来月 
号で は、 そんな 話 も ふまえつつ 「 激 
ペナ 3」 における 「試合」 と 「その 
他」 の 改定 案 を 紹介して いこう。 
(野球と プロ レスの 話になる と収 
拾が つかなくなる、 ときち やる） 



r ユーザーの 主張」 への 
お便り はこ ちらへ/ 



O 



〒105 東京都 港 区 新 橘 4-10-7 TIM 
MSX'FAN 編集部 「1 月 号 ユーザーの 主張 爿系 



JSP 渋 谷 店 ソフト セールス 
TOP10 



10 月 1 日から 10 月 3 旧までに 
発売され た ソフ卜 

10 月 4 日 サーク • ガゼル の 塔 （ D) ノ マイク 口 キヤ ビン ノ7,80[] 円 ほ 
ピンク ソックス 7 (D) ノウ エンデ ィ マガジン ズ 3 , 6 00 円 H 
9 日 ディ スク ステーション #30(D) ノコ ン パイル ノ 1 ,940 円 13 
10 曰 きゃんき やん バニ一 • ス ピリ ッッ （D)Z カクテル • ソフ トノ 
7, 800 円 

25 日 女仏6\^六し(：(0:要^ズ^*)/ァスキー/14,800円 
29 日 ぷょぷ よ （D)/ コ ン パイル /6, 800 円 [2 




O キャラ 力、' 力、 わ ゆい *" ぷょぷ よ 上 コ ラムス O カク テ< ；レ • ソフ 卜の ねる とん ナン ハ'ケ '一 
タ ィ プの ゲームな の だ ム 「きゃんき やん バニ一' スピリッツ」 



『ソ一 サリ アン』 の V4 を はば る。 あいかわらず 好調な の は 『武 
ん だの は、 「ガゼ ルの塔 j/DSj 将 風雲 録れ 『〜口 X seti も 再 
を もお さえ、 堂々 の 卜ップ であ 浮上して きた。 





順位 


前回 

顯位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 




サーク • ガゼル の 塔 


マイクロ キャビン 


、 




1 


ソ ーサリ アン 


ブ ラザー 工業 




3 




ディスク ステーション #30 


コンパイル 


パ 


4 


5 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 


\ 


5 


3 


校内 写生 1 巻 


フェアリーテール 


/ 


6 




コズミック サイコ 


カクテル • ソフ卜 


/ 


7 




銀河 英雄 伝説 II DX Set 


ボース テック 


パ 


8 




校内 写生 3 巻 


フェアリーテール 


\ 


g 


B 


校内 写生 2 巻 


フェアリーテール 


/■ 


10 




ピーチ アップ 編集 編 


ももの き はラす 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします。 （10 月 1 日から 31 日までの 集計） 



03 本が ランク インした _^ss」。 人気 群で 

ある。 青少年の ttr やって るかい け： 



111 



n ^看 ほきつ 'やお ^^ ^^き'^^ "'^fi^ 
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し jK""' 
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恒例に なった 新年号の 
模様替え。 いままでの 
赤い ゥネ ゥネ から、 軽 
石みたい な さっぱりし 
た パターンに 大変 身。 
今月 も 話題 作が 目白 押 

しの、 この コーナー。 
113 ページに は、 この 
春、 発売になる 『プリン 
セス メーカー』 の MS 
X 版画 面 写真 も 載って 
いるので ある〃 



'せ f 



リ." ' -べ 



己 ぬ" 



Ma -曝ふ * ' «*' .'：,- " '，■ 




新作 ソフト を 先取り チェ ツク 




スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 



固ホッ 卜 • ビィ (タケルでの み IS 売) 
■Q03-5261-3903 
■12 月 16 曰 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CE32/2 + 


VRAM 


128K 


ジャンル 


パズル 


価 格 


6.200 円 (税込） 



パソコン、 ファミコン、 ァー 
ケード から 電子 手帳に いたる ま 
で、 さまざまな 機械に 移植され 



て さた 1 " 上海』。 アメリカで 1990 
年に 発売され 大ヒッ 卜 した 最新 
作 を、 このたび ホッ卜 • ビィが 
移植した というわけだ。 

ルール は、 144 枚 積み上げられ 
た 牌 を 2 枚 1 組ず つ 取り除いて 
いくとい う、 もうお なじみの も 
の。 今回 は、 麻雀 牌の ほかに も 
花札、 卜 ランプ、 アルファべ ッ 
卜、 動物、 スポーツ、 ファン 夕 
ジー など、 牌の バリエーション 
が ドーンと 増えて、 より 楽しく 
遊べる ようにな つたので ある。 
また、 牌 を 取る ときに 絵柄が ァ 





ゲ-ムの 觏 ファイル 


オプション 


HELP 残り 赚 | 



1 [？ H の 選択 jl ファイル 



オプション 



残り m 



力つ' I 




二 メ一シ ヨン （たとえば、 スポ一 
ッで 水泳の 牌 を 取る とき、 水し 

,3? さ;^ あがった りする） したり 

と、 凝った 演出 も 見逃せない。 
そんなな かで、 とくに 注目し 
たいの が、 従来の 「上海」 以外に 
「ドラゴン ズ アイ」 という 新しい 
ゲームが 入った こと。 これ は、 
攻撃 役の ドラゴン スレイヤーと 
防御 役の ドラゴン マス 夕 一に わ 
かれて 対戦す る ゲームで、 スレ 
ィャ 一は 上海 同様、 場に 積まれ 
ている 牌 を ペアで 取って いき、 
一方の マス 夕 一は、 逆に 場に 牌 
を 置いて いくとい つたぐ あい。 
これが また、 おもしろく、 八 マ 
る こと ラ けあいな ので ある。 

ゲームの ほか、 コンス 卜ラク 
シ ヨン 機能 も あるので、 自分で 




二れ は、 トランプ 牌 を 使った 「上海」。 目 
先かず わって おもしろ いの だ 




o スポーツ 牌 はこん な。 はっきり いって 何 
カ< なんの 牌 だか ける のが ッ ライ …一 

牌 レイ ァゥ卜 も 決められる。 予 

定 では、 M ファン 面 も 入る とか。 

いやはや、 あっぱれ である。 




國顯 國關ー ■ 



v、t 

f ん， 






媒 体 


ぬ S 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 




ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


9,800 円 


CD 付き は 12. 200 円 
タ一ボ R の B 速 モードに 対 B 


媒 体 


國 S 


対応 機種 


TJT-->.io/o+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


7,800^ 


CD 付 さは 1D.2D0 円 

ターボ a の aa モードに 対応 




I 光栄 

I は 045-561 -68B1 
I 闩 OM 版、 ディスク 版 
とも 12 月 26 曰 発売 予定 



, 遽、 年内 発売の 決まった 



圖 



『ロイヤル ブラッド』。 この ゲー 
厶、 もとは ファミコン 版と して 
発売され たもので、 「ィ マジ ネー 
シ ヨン ゲーム」 と 銘打 たれた 新 
シリーズの 1 作 目にあた る。 

舞台と なる の は、 イシ ュ メリ 
ァ という 架空の 島国。 プレイヤ 
一は、 悪の 王 を 倒そうと 反乱 を 
起こして いる 独立 貴族の， 人と 
なり、 戦争 や 外交で 自国の 領地 
を 増やして いくの だ。 用意され 

ている シナリオ は 4 つで、 それ 
ぞれが 独立した 話に なって いる。 
ちなみに イマジネーション ゲ 一 
厶と は、 「あら ゆる 空想 上の 世界 
を 舞台に コンピュータの 新しい 
面白さ を 引き出し、 想像力 を 刺 
激 する ゲーム」 （パッケージの 解 
説より） とのこと。 これまでの 光 
宋の 作品と は、 ちょいち がった 
ファンタジー SLG だ。 

発 



今月 は、 突然の 新 乍 ラッシュで 
とっても にぎ や 力、。 ひと 足 はやく 
春 か' 来たよ う て"、 なんだか ゥキゥ 
キ してきて しまう。 

まず は、 「 い 一しょ 一く 一 tf^J 
の ページで も 害いて あつたよ う に、 
『シ ムシ テ ィ 一』 の 発売が 正式に 決 
定 した。 制作に あたる の は、 もち 

ろん イマ ジニ ァ。 MSX への 移植 は 
ない といわれて いただけに、 はつ 
きりいって スゴク おどろかされた。 
発売 は 春 以降に な るそう だが、 こ 
れは うれしい ニュース である。 う 
れ しいと いえば、 マイクロ キヤ ビ 
ン から リ リース される MSX2 用 
の 2 本の ■ も 同様 だ。 『プリ ンセ 



1 ぶ や ' 」 






~ ^ —今 






^'プリ ンセス メーカ一 j の Si® 写 

莫を初 M ついに ここまで きた. ゲ 



O r 202 1 SNOOKY// j の、 なめらかな 動き と 
美しい グラフ ィ ックは Ml もの だ 
スメ一 力一』 と 『キャンペーン 版 
大 TOII』 ともに^ iKS である。 
『プリンセス〜』 は、 いうまでもな 
く ガイ ナック スが 発売した 子育て 
シミュ レ 一ショ ンで、 通称 しンム ね 
一ち やん j と 呼ばれて いる あれ だ。 
発売 は 春 ごろ だが、 はやく も MSX 
版の グラ フ イツ クが アップし てい 
るので 見せち やおう。 ねつ、 感動 
したでし よ。 価格 は 14, 800 円 （予 
定） と、 ちょい 高め だけど、 もし か 
したら はしゃべ るよう に 
なる かも しれない つてい う から お 
涙 もんで ある 。ちなみに 『キャンべ 
—ン 版〜』 （オリ ジナル は シス テ 
ムソフ ト製) の ほう も 春 ごろの 予 





定だそ う だ。 

つづいて、 ゥヱン ディ マガジン 
の t ^胃 だ。 年内 発売 予定 だつ 

た 『ピンク ソックス 8』 が 2 月に 
発^期に なった。 そのかわり、 
3 本の ソフ 卜が 12 月 13 日 緊急 発 
売と なる。 恋人 さがし ゲーム やす 
ごろ く な ど才 リ ジナル ゲームが' 2 
〜3 本 入った 『ピンク ソックス 'プ 
レゼ ンッ ぶ これまでの ピンク ソッ 
クス から 過激な 絵ば かり を 集めた 
『ピンク ソックス 'マニア』。 そし 
て、 ピンク ソックスに TO されて 
いる 超 ナンセンス コマまん が r ど 
しどし ふんどし」 の 傑作 集に 新作 
を 数 本 加えた 『どし ふん スぺ シャ 
ル』。 価格 は それぞれ 3, 600 円。 ピ 
ンク ソックス ファンに は、 こたえ 
られ ない ソフ 卜と いえる だろう。 

『關神 都市』 の 発売 を 目前に ひ 
かえた ァ リス ソフト は、 『DPS 
SG set3』 を 1 月 15 日に 発売す 
る。 インタ 一レース モード を 使つ 
た 美しい 画 は、 クオリティの 高 
い 美少女 ソフ ト 実現に ひと 役 かう 
ことだろう。 



き 作 集 +新乍てズ！^ 必至の' そ' 
しふん スペシャル 丄， 楽しみな I 本 だ 

また、 1 月 中旬 発売 予定だった 
フ アミ リ 一ソフトの 『龍の 花園』 

は 2 月に、 ももの き はう すの 『ァゥ 
タ一リ ミツ ッ』 は、 グラフィック 大 
幅 修正の ため 2 月 19 日 に 発売が 
延期され た。 

そのほか、 アトリエ タカと い 
う 新しい ソフ ト ハウスから、 25S 
色 モー ドと 高㈱ 小 ^ルーチン 
を 駆使 し たァ クシ ョ ン パズル ゲー 
ム 『202，SNOOKY ガ』 （ターボ R 
専用 ） が 年内に。 3 月 に は、 あの 『ス 
—ノ く一/ く トル スキン パニック 』 が、 
ブラ ザ 一 工業よ り 発売の 予定に な 
つてい る。 『2021〜』 は、 来月 号で 
くわしく 紹介す るぞ。 では また。 
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の i イシ ュ メリ ァを 舞ム 口に 王： ¥ いがくり ひろげ 

られ る。 各地に 散らばった 6 つの 宝石と 王冠 めつつ、 

犯 ある 1 を SSL て いくの だ 



o 二れ が sis^r ファン タジ —の だから、 当然 モ 

ンスタ —$歸 なんか も る。 は、 ドラゴンと 

戦って いると- 一ろ だ 



ザ ン' 八ャテ U'J アン 

ンス ロッ卜 




クー ク ァ レック 'へ 
タム ス卜ン 




マイ マイ • プ 口 マール 'セバ 

ロッ卜 ス チャン 7 世 
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みんなの 熱さ 思いが 伝わり、 
発売が 決定した 「ブライ 下巻 完 
結 編」。 ちょっと 待た された け 
ど、 ついに あの 八 玉の 勇士た ち 
が MSX に 帰って くるので ある。 

r ブライ」 といえば、 本誌 「ゲ 一 
厶 制作 講座」 でもお なじみの 飯 
島 健 男 氏が シナリオ を 担当。 ァ 
二 メ界の 人気 コンビで ある 荒木 
伸 吾 S 姫 野 美智の 両氏 を キャラ 

デザイナーに、 そして 音楽に は 

SHOW-YA を 起用す るな ど、 
その 豪華な 顔 ふ' れも 話題に なつ 
た 作品で ある。 そして、 今回の 
下巻で も、 飯 島 氏、 荒木 S 姫 野 





両氏に、 元 クリスタル キンクの 
今 給 黎博美 氏 を 音楽 担当と し 
てむかえ、 前 作に も 負けない 強 
力な スタ ッフ陣 で 制作に のぞん . 
でい る。 

今回 も 2 部 構成の この ゲーム。 
第 1 部 は、 上巻で 別れ わかれに 
なって しまった 八 玉の 勇士た ち 
の 生活 を、 そして 後半の 第 2 部 
では、 激しい 戦い を メインに 勇 
士 たちの 姿 を 追ってい く。 当然、 
シナリオ 重視と い ラのは 変わら 
ない が、 パズル 的 要素が 加わつ 
たり、 戦闘 方法が 変わったり、 
キャラ 1 人 ひとりに 属性と いう 
概念 を 持たせた りと、 細か 
な 部分で ァ レ ン ジが なされ 
るそう だ。 この 原稿 を 書い 
ている の はま だ 11 月 だけど、 
開発の ほラは 順調に 進んで 
いるとの こと。 ただ 気にな 
るの は、 移植の 際の 八ード 
的な 制約 だ。 「PC — 9B 版の 
完全 移植」 を 目指して いる 
そうだが、 PC- 9B から MS 
X へ、 そっくり そのまん ま 
移す の は、 はっさり いって 
困難で ある。 では、 MSX 
版 は どんな 感じになる の だ 
ろろ か 7 現在の 開発 状況 
を ふくめ、 リバ 一 ヒル ソフ 






o ビジュアル シーン 




o 二の 美し '-4 会が どこまで 再現で き 



発売 は ス八レ 春 だ// 



トの宮 1 1 1 さんに 話 を 聞いて みた 
(11 月 6 曰、 電話に て)。 

「現在 は、 大量に ある グラフ ィ 
ックを MSX で 使える ように 修 
正して いる 真っ最中で すね。 シ 
ス テムの ほう も、 PC-昍 版 を も 
とに 開発 を はじめた つて 感じで 
しょ ラか。 98 版の 完全 移植 を 目 
標 にがん ばって ますが、 デ 一夕 
量が 多くて たいへんです。 戦闘 
シーンの アニメーション パター 
ンを 少しけ ずると か、 ス 卜ーリ 
一 上、 影響が あまりな いよろ な 
ところ を 少しずつ カツ 卜する よ 
ラな 感じで やって います。 いち 



ぉラ、 ターボ R 専用で はな <M 
S X 2 以降に 対応させる 予定で 
す。 ターボ R 版のお まけ 機能と 
して ゥヮサ に 上がって いる、 M 
I □ I への 対応 や PCM を 使つ 
て しゃべらす など は、 いまの 段 
階で は 未定です ね」 とのこと。 デ 
イス ク 5 枚 組で、 5 月の 連休 前 
後の 発売 予定 だそラ だ。 



》 実際に < 吏 用した isa はこん な。 これ をスキ 
!• ナで 取り 二んで いくので ある 






■ ' . 一 .• 

m^^ - ■ ゝ 

v へ 



リ -:' お. 



- ダム 



一 m^^^ 



々 F 



い 



ん 



め f 



^ ， 



.ー ん 

サ.、 * か 一 

(に. も 



薪 作 発： 713 予定表 



記号の 意味 O 無 印 は MSX2/2+ 。暴 は MSX、 MSX2/2+ 対応。 *は1\/13ス 
夕一 ボ R 専用。 昍 のつ いた ソフト は MSX- MUSIC(FM 音 
源） に 対応。 とくに 注意書きの なし v ノフ卜 はすべ て 夕一 ボ R で 動 
作 可能です。 なお、 ソフ卜 ベンダ一 武尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 
の 価格 はすべ て 税込です。 



し 



の 情報 は 11 月〗 8 日 現在の ものです/ 



I ソン トとホ ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 


々ィ k JL rM^i / -l — -h — 文 /ネ お 碗论 

■> 1 1 ヽ ノレ、 ヌ禾 14ゝ」 / -A ノ J TPacIEItS 


II： 

月 


g 日 


ディスク ステーション »32(D ： CD 付き)/ コンパイル /8.800 円 E 


]0 曰 


笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 (□)/ コンパイル /3. 删円 E 


上旬 


ス ウイ一 トェモ 一シ ヨン (□) / ディ スカ バリ一 /7 , 關円 




上旬 


★/'•SI OS(D) /ピッツ 一 /29.800 円 E 




13 曰 


ピンク ソックス プ レゼ ンッ (D)/ ウェンディ マガジン/ 3,咖円12 




13 曰 


ピンク ソックス マニア (□)/ ウェンディ マガジン/ 3, 600 円 13 




13 曰 


どし ふん スペシャル (□)/ ウェンディ マガジン/ 3. 600 円 13 




14 曰 


★ 幻影 都市 (D)/ マイクロ キャビン/ g. 800 円 团 




ほ 曰 


闘 神 都市 （□)/ アリス ソフ卜 /6.800 円 




1 阳 


ス-パ -上海 ドラゴン ズ アイ (D ： タケルで のみ 販売 レ木' か ビィ /5 細 




2 阳 


戦国 ソ-サ リア ン(0 ： タケルでの み 販売 レブ ラザ -I 業/ 4.800 円 




ョ阳 


ポ ツキ一 2(D) / ポニーテール ソフ 卜/ 8. 800 円 




中旬 


*m ■ PACK(M 1 D 1 インターフェイス) /ピッツ 一/ 19,800 円 13 




中旬 


舞 （□)/ フェアリーテール /6 . 800 円 




26 日 


ロイヤル ブラッド （R ) / 光栄/ g . 8[](] 円 E 




^日 


ロイ ャ j しづ' う、 リ « fn 1 ) y-w-^P ノ 7 pnnm 

i~i 1 ； ノレ ノノノ r- VLJ ノ/ " /L 不 z / .OUUh^l^l 




26 曰 


门ィ" しづ リ に/ 1 口 ■ ++|" 1 1、ノに|" 1 1卞17ィ：+^^ /1 o nnnmrNi 
ui つ ドル ノフ ノ . ンノ 卜 1 ン エア l^rrj/ lc,cUUnlj«(j 




26 日 


u つ i つ レノフ ノト^ j . 7 ンノ卜 ソェゾ っ3 さ J / lU.cUUnlij 




下旬 


霄 Ma 入 uaiSPaCK UJ「DOH/iIU 卒 tU)// ス千ー /1 ど， IMJH 




下旬 


M I y Pi 2 (W\ /rH II ,~)=c. i /~i nnnrn VJ\ 
IN I KLJ LLJ ソ/' ン」 レノ lx/ 1 , bUUrdW-J 




下旬 


ノョ 刀一 LUJ/VV— アイ ーノフ 卜//， HUU 円 




下旬 


ン ノレ a フノナ VOI. り \\J) / l ッッ— / d,4UUrdWj 


9E 
年 


S 曰 


MSX ' FAN2 月 情報 号 (本 +D)/ 徳間 書店/ 昍 円 (税込 )0 


上旬 


ジョーカー （D)Z バーディー ソフ卜 /7,80[]円 


15 曰 


DPS SG set3(D)/ アリス ソフ 卜/ 6,800 円 


1 

月 


中旬 


サ ウルス ランチ M 旧 1112(D) /ピッツ一 /3. 400 円 


？ 


麻雀 悟空 • 天竺への 道 (□) / シ ヤノ アール /9 , 800 円 [3 


？ 


エル （D) ノ エルフ /7.800 円 






アル テ ミス （□) ノバ 一 ディー ソフ 卜/ 7,800 円 




？ 


狂った 果実 (□)/' フェアリーテール/ 7. 800 円 



発売 予定日 



1 

月 



月 



3 
月 

以 
降 
と 
発 



曰 
未 
定 



7 曰 
1 阳 
中旬 
中旬 
中旬 
？ 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



ギゼ / (□)/ フェアリーテール Z 価格 未定 



MSX-FAN3 月 情報 号 (本 +□) / 徳間 書店/ 昍 円 (税込) 
アウター リ ミツ ッ (□) /ももの き はう す /8 , 800 円 13 
ピンク ソックス 8(D)/ ウェンディ マガジン/ 3. 600 円 13 

スコア サ ウルス （□) /ピッツ一/ g, boo 円 

シン セサ ウルス Ve「3 . (□) . /ピッツ一/ B . 800 円 13 
龍の 花園 （□) / ファミリー ソフ卜 Z 価格 未定 E 



火星 甲殼団 ワイルド マシン （□)/ アスキー Z 価格 未定 

シ厶 シティ一 （□)/ イマ ジニァ /価格 未定 [3 

フ オクシ一 2(D)/ エルフ/ 7. 8DD 円 

ヴェ インド リーム （□)/ グロ 一 ディア/価格 未定 B 

笑ゥ せえ るすまん 第 2 巻 (□) ノ コンパイル/ ^3.980 円 E 
倉庫番 リベンジ 'ユーザーの 逆襲 編 (□)/ 発売元 未定/価格 未定 
攀 ワンダ 一ボーイ II モンスター ランド (R)/ 日本 テク スタ /7, 800 円 
スーパ— A トル スキン パニック (口 ： タケルで のみ 販売 レプラ ザ-工業 /纖 未定 
ピラミッド ソ ーサリ アン (D ： タケルで のみ 販売)/ ブラ ザ 一 工業/価格 未定 13 
プリンセス メーカ一 (D)/ マイクロ キャビン/ 14. 800 円 12 
キャンペーン 版 大戦 略 11(D)/ マイクロ キャビン/価格 未定 13 
3 ロブ一 ル (□)./ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
エリー 卜 （D)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン./ 価格 未定 
囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称) (□) / マイ ティ マイ コン システム/ 9,800 円 
アルシャ一 ク （□)/ ライ 卜 スタッフ /9.800 円 E1 
ブライ 下巻 完結編 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ卜 Z 価格 未定 [2 



【発売中 止ソフ ト】 ソ 一ブラ-- 
ヤス ト） 

v'-^jr . 、, <• 
：ン ザ- ♦ ' ^ v 



'メモリ一 (ノ、 一ド) 、美少^ 図鑑 フェア | 



タケル）、 沙 美少汝 たちの 館 (フ ュ 
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スーパ一 付録 ディスク JAN. 1992 DISK#4 


媒 体 


mxi s 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


CS32/2+ EE) 


残り バ仆数 


バイ 卜 


VRAM 


128K 


くわしく は 各 コーナーの s« 明 を ご 覧 ください。 


ディスクの 起動と 基本 キー 


操作の 方^ 



この 付録 ディ スクで 遊 ふ' ため 

に は MSX2-VRAM128K 以 
上の 機種で の ディ スク ド 
ライブが 必要。 ディスク ドライ 
ブが 内蔵され ていない 機種し か 
持って いなくても、 別売り され 
ている 増設 用 ディスク ドライブ 
さえ あれば だいじょう ふ。 プロ 
グラムに よって は MSX 1 でも 
已 AS I G から 呼び出せば、 直 
接 遊べる もの も ある ぞ （121 ベー 
ジの表 を 参照の こと）。 

まず、 付録 ディスク を ドライ 
ブに 入れて、 それから 電源 を 入 
れる。 この あと 夕 ィ卜ル 画面が 
表示され るが、 電源を入れた 直 
後から カーソル キーの 上 をず つ 



と 押してお けば (ジョイ ス ティ 
ック でち 可）、 夕 ィ卜ル 画面 を 飛 
ばして メイン メニューの 画面に 
入る ことができる。 収録され て 
いる 各 コーナーの 中には、 遊ん 
だ あとに リセ ッ 卜 をして からで 
ない と、 別の コーナーで 遊' 3? こ 
とがで さない コーナー も あるの 
で、 この 機能 はそう ぃラ 場合に 
使って ほしい。 

また、 夕 ィ卜ル 画面で は 画面 
の 位置 を 調整で さる 機能が ある。 
自分の 持って いる ディスプレイ 
で、 いちばん 見やす い 位置に 力 
一 ソル を 使い 微調整し てから、 
スペース キー を 押して メイン メ 
ニューに 入ろう。 




誊 今月の ノ\; ックス 卜一 I j— (原 ま 者 は 北海 it/ 高 松 由 )》) 

砂漠の 彼方に 森の ような ものが 見える。 旅人が 母 を 見た とい ラオ 
j アシス か 7 シニ リア は 急いだ。 緑 豊かな オアシス。 しかし、 母 
の 姿 はない。 気落ちした シニ リアに、 人の 3 倍 も ある サンド ラッ 
卜の 群れが 襲い かかって きた。 今の シニ リアに 戦ラ 気力な ど はな 
し、。 一方的に 攻撃 を 受ける シニ リア を 助けよう とする ルーシャ ォ。 
血 まみれの ルーシャ ォに 気が付いた ときには サンド ラッ 卜の 姿 は 
なかった。 私が こんな ことで どラ する 一… 。 ぐったり とした ルー 
シャォ を 抱き かかえ、 降り だした 雨に 打 たれて いた 一… 。 



ここでの 操作 方法 は、 
メニュー 画面で 点滅して いる 力 
一 ソル を 動かして、 遊びたい コ 
ーナ一 の 所まで 持って いき スぺ 
一 スキー を 押す と、 その コーナ 
一の 説明 画面が 表示され る。 

そして、 各 コーナーの 説明 画 
面から もう 一度 スペース キー を 
押す と、 小 メニューの 画面に 入 
る。 ここで は、 その コーナーの 
説明な どが 表示され るので よ く 
読む こと。 この 小 メニューの 画 

面から は、 ESC キーで メイン 
メニューの 画面に 戻る ことが で 
さる。 どんな コーナー なのかの 
ぞいて 見たい ときに 便利。 

この 小 メニューの 画面で スぺ 
一 スキー を 押す と、 収録 プロ グ 



ラムの 実行、 メッセージの 送り、 
メッセージ を 終了して メニュー 
画面に 戻ったり する。 

注意して ほしい ことと して は、 
MSX 本体に ある ディ スク ドラ 
イブ 動作 確認 用の ランプが 点灯 
している とき は、 ディスク を 読 
み 込んで いたり、 ディスクに ゲ 
ーム データ を 書き込んで いると 
きな ので、 入って いる ディスク 
を 抜かない ようにす る こと。 こ 
れを 守らない と 付録 ディ スクを 
こわして しまったり、 さらに は 
MSX の 本体まで こわして しま 
ラこ とも ある ぞ。 

さらに 詳しい こと は 本誌の 各 
コーナーで 説明され ている ので、 
そちら を 参照の こと。 



NH .i 力- リ,' し をう 2 なして .. 

YAU に ス スキーて えらん てね 



b::— ： ヒ^- "ノ厂 -'ふ—^—' 


'': ，ビ ，—- 


隱 


- . -， <5fw:;\ 







》ゴ' ョ丫ス 汗ィ "/ヮ （れ — m?〕 ミ' ぶ r^t^" 



116 



麗 付録 ディスク 製作 ス夕' 

DISK MAKER: 化 成バ一 べィ 



SYSTEM PROGRAMMER = 
x (株) / SPECIAL THANKS 1 



二 岡 啓 二 a 



) / TITLE CG DESIGNER 
-アスキー + 松下電器 産業 




BGM C0MP0SER= 山 藤武志 (STIfJG) , 
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今 号の 1 "すべ しゃる」 は、 ォ リ ジナル カード ゲームの 『c 

ARD です』 です。 これ は、 某 サム シリーズの 制作 も 
したと いう プログラマの GAPPA さんが、 MSX . 
FAN 編集部の ために 制作して くれた ものです。 

CARD です』 より 1 "ペアーズ j ©GAPPA 



CARCK す 



r CARD です」 は、 いろいろ 
な カード ゲームの 入った カード 
ゲーム 集。 今月 は その 中から、 
し、 かに パターン を 覚える かが 決 
め 手になる、 神経衰弱 夕 イブの 
「ペアーズ」 を 収録。 

ルール は 卜 ランプで 遊, 3; 神経 
衰弱と ほぼ 同じ。 裏返しに なつ 
た 24 枚の 力 ードを 交互に めくつ 
て、 同じ カード をめ くると 点数 



が 入る。 全部の カード をめ くり 
終わった 時点で 点数の 多い ほラ 
が 勝ち。 点数 は カードの 数字と 
同じ。 なお、 めったに 現れない 
ジョーカー は、 獲得して いる 点 
数が 2 倍になる スペシャル カー 
ド になって いる。 

あと、 カードの デザイン を自 
由に 描き 変えられる エディ ッ 卜 
機能 も ある。 



コ 乙' ヒ ユ— ラ * と た 1. 'せん する ■ ■ 

ふた , ■— T"" 'S.^ "ひ、 ち I. ■ な ■ ■ - ■ ■ 
力 一 ト. '- もよ ラを □ 一 卜- ■'■ する • ■ 

力 - 卜 —- -7：. も よう を 亍 '- サ -- ィ' ：, する 
G A M E 0',.'ER --------- - 



ocd コンピュータと 人間の 文 撥 モ一 ド： ② 人間 どうしの 文 m モード。 ③ セーブし ておいた ェ 
ディ ット データ を ロードす る： ④ 自作の カード を 作成で きる エディ ット モード,. （る プロ グラ 

ム雄 了。 MS X に リセットが 掛かる ので、 エディット データの セーブ 前に 選ばない 二と 





エディツ 卜 モードの 操作 方法 




GAPPA 氏の 
『CARD です』 制作 ノー 卜 

はい ど〜 も。 GAPPA て" す。 こないだ MSX. 
FAN の^^ 長、 3诚 サンと お 酒 を 飲んだ と き 
に、 「ゲーム 作って くれな〜 い？」 つてい われ 
て、 「い ッス よ〜 あつ はつ は〜」 とかで 作った 
のが この ゲームです。 また、 麵を 作ります 
んで、 めちゃくちゃ カツ コ いい カードの デザ 

イン を • してます。 送って: fee 




モー ド 選択 画面で 「力— ドの もよ 
う を デザィ ン する」 を 選ぶ と 、 ェデ 
イツ トモ一 ドに 入る。 操作 は、 キ 
—ボー ドの+ 字 キーで 力一 ソル を 
移動 させ スペース キーて^: と、 
マウスで 力一 ソル を 移動 させて 左 
ボタンの ク リ ックで 5究定 する 方法 
が ある。 左側の カード 拡大 
画で、 ドット を 打つ を 決め 
る 力一 ソル。 右側の 操作のと 
き は 力一 ソルが 矢印に 変ィ匕 （p 見 
尺され ている 色 （D ここて ィ吏 
う 色を邀 Ro ® 3 ケタの 数字 は 色 
を 表す。 左から R (赤） 'G (緑） • 
B (青)。 別項 参照。 © 力一 ド 選択 
ウィンド。 ここから エディツ 卜す 
る カード を 選択。 ©ェ デ イツ 卜し 
たデ一 夕 を 口一 ド。 ⑦ エディ ッ ト 
した データ を セーブ。 ファイル ネ 
—ムは 8 文字 ま で 付ける こ と がで 
きる。 ただし、 ィ 11 录 ディスクに セ 



—フ" ^可。 エディツ 卜したい とき 
は、 RLW'GAMECOPY.BAS" で 『 CAR 
D です』 を 別な ディ ス クにコ ピ一 
してから にかぎ る。 ⑧ モード 選択 
に 戻る。 エディット データの セ一 
ブを する 前 だと、 データ は 消える。 

注意す るよ う に。 CD エディ ッ ト 中 
の カード を 表示。 



色 を 変えて みる 

使える 色 は 白と 黒 は 固: to その 
他 14 色 は 色 を 変えられる。 下の 襲 は 
B (青) の 数 を 変えて みたと 二ろ。 数が 
大きい と澳 く、 小さい と 薄くなる 




キミの エディツ 卜した カード を 募集/ 



これから も 「C A R D です」 シリ 
—ズ として、 G A P PA さん 製作 
の 力一 ド ゲーム を^! 录 ディスクに 
収 f 录し ていきます。 そこで、 言壳者 
のみん なから カー ドの エディ ッ ト 
データ を 大量に 募集し ます。 特に 
決ま り はない のでと にか く 送って 
みて ちょ 一 だい。 キミの テ' ザイン 



した カー ド データ；^ 录 ディスク 
に 录 される かもしれ ない ぞ。 そ 
うそう、 エディ ッ 卜 データ は 必ず 
ディスクに セーブし てから 送って 
ディスク は 蹈！] できない ので、 
必要な ら コピーし たもの を 送る よ 
うに。 「こんな カード はどう だ././」 
係で お待ちして いま一 す。 
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小さい ころの シャボン玉 遊びで 幼児 は 自己 を 抑制す る 技術 

を 覚える、 とい ラ。 ここの 4 つの プログラム 系 コーナーで、 
キミ は プログラミングの 技術 を 覚える だろう か。 



今月 は、 付録 ディスクの シス 
テムに 小さな 改革が あった。 ほ 
ん とに 小さい ので、 気づかない 
人 も 多いだ ろうと 思う が、 おも 
に、 ここの 4 つの コーナー にか 
かわる ことなので、 ここで 説明 
してお くこと にす る。 
まず、 1 つが 「パ ぺポ」 だ。 
従来、 「ファン ダム ゲーム ズ」 
や 「FM 音楽 館」 の プログラム を、 
小 メニューで 選択した とき は、 
選択され た プログラム によって 
は、 小 メニューの 画面が 止まつ 
たま ま、 いまな にが 起きて いる 
のかが はっきり しない 場 台が あ 
つた。 そこで、 小 メニュー でな 
にか ある プログラムが 選択され、 



実行され る ときには 「パ ぺポ」 と 
音が 鳴る ようにした。 

次に、 大 メニューの 説明 画面 
からの プログラム 実行 だ。 

たとえば、 今月の 「ファン ダム 
サンプル プログラム」 では、 コー 
ナー ロゴ を 選択した とさに 表示 
される 説明 画面の 状態、 もう 一 
度 スペース キー を 押す と スーパ 
一 ビギナー ズ 講座の 参照 プロ グ 
ラムが 実行され るよ ラ になって 
いる。 

従来は、 実行すべき プロ クラ 
厶が 1 つし かない 場合で も、 説 
明 画面で スペース キー を 押 し、 
いったん 小 メニューで プロ グラ 
厶夕ィ 卜ルを 選択し なくて は ど 



んな プログラム も 実行で きな か 
つた。 そこで、 その 必要の あま 
りない プログラム に関して は、 
こういう 形で 手順 を 省略で きる 
ようになった というわけだ。 「す 
ぺ しゃる」 や 「ほほ 梅 麿の CG コ 
ン テス 卜」 などで も 同様 だ。 

今回 は、 この 4 つの コ一 ナ一 
では 使われて いないが、 たとえ 
ば 「パソ 通 天国」 /MSXView」 
など、 大 メニューの 説明 画面 も 
小 メニューの 画面 も ぜん ふ' メ ッ 
セ一ジ ばかりと ぃラ コーナ一 に 
も 変更が あった。 

大 メニューの 説明 画面 だけで 
すむ ちの は、 小 メニューに は 行 
かなくても いいよう にした。 そ 
ラぃラ コーナー は、 スペース キ 
—を 押す と 自動的に 大メ ニュ一 
へ もどる ようになって いる。 
画 メニューに もどれる か 

また、 FM 音楽 館な どで 1 本 
の プログラム を 実行した あと、 
かんたんに 小 メニューの 画面に 
もどれな いかと いう 要望が 多い 
の だが、 FM 音源の 拡張 BAS 
I C によって 組まれた プロ グラ 
ムの あとに は、 あまり ほかの プ 
ログ ラム を 走らせない ほうがい 
いの だ。 つまり、 一度で も C A 



LL MUS I C すると、 リセ 
ッ 卜しない まま ほかの CLE A 
R 文で メ モ リ の 上限 を 指定 しな 
おして ははい けない そラ なの だ。 

ある 掲載 プログラム を 実行し 
た あと、 ふたたび ディスクの シ 
ス テムに もどる ょラ にで きない 
こと はない の だが、 そうすると 
上の ょラな 理由で いつ 暴走す る 
かわからない。 そのために、 な 
にか 掲載 プログラム を 実行した 
あとに メニュー にも どるの は、 
たいへん むずかし いの だ。 

いちおう、 已 AS I C 画面で 
闩 UN"MENU. XB" 
を 実行 すれば、 夕 ィ卜ル CG を 
とばして 大 メニューに もどれる。 
その まえに 実行して いる プロ グ 
ラムが 使用 し て いた 画面 モー ド 
によって は、 比較的す ぐに 大メ 
ニュー 画面が 現れる だろ ラ。 た 
だし、 SCREEN7、 已を使 
つていたり、 SCREENS の 
ページ 2、 3 を 使って いたりす 
ると 漢字 用の パターン データ を 
読み直す ためにち よつ と 時間が 
かかる。 最後に、 FM 音楽 館 や 
ファン ダムの プログラム を 次々 
に 実行して いくと、 いつ 暴走す 
るか わからな いので 注意。 




もう 何度も 書いて いる 気がし ますが、 
リンクス • ゲーム バ卜ル から YOSH 
I X 作の オリジナル ゲームで すねん。 



ゲーム は 顔から によき によき 
と 足が はえた 特異な 姿の キャラ 
を 操って 一定 時間、 敵の 攻撃 を 
よけて いけば いいと いう 明快な 
ルールに よって 行われる。 ただ、 
敵との 区別が つきに くいので 写 
真に 番号 を 付けて おいた。 

O ステージ 数。 © ショッ 卜 数。 
武器の スパナ を 連続して 投げる 



ことので さる 数。 最初 は 1 本 だ 
け。 © ライフ メ 一夕。 敵と 接触 
すると 減って いさ、 なくなる と 
ゲームオーバー。 o 武器。 ショ 
ッ 卜 数の 数 だけ 連続して 投げる 
ことが でさる。 © 敵 キャラ。 プ 
レイヤー キャラに 負けず劣らず 
個性的。 © プレイヤー キャラ。 
正直い つて 気持ち 悪い。 








き 








STH6E 4 SHOT 
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<3霧藝《 詹詹 

VOSH IX 1991 





o この アイテム を 取 

ると ライフ メ I タ I 

のゲ I ジを 3 つぶん 



o- 一の アイテム を 取 

ると 武器の スパナ を 

Is して^. ける 回数 

が 増える 



ST マ I ク 
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「ファック ユー J のファ 
ン キー K が 描いた せノ 



誌面で は そろそろ 2 周年 をむ かえよ ラと 
いう 十字軍の 卜 ビラ CG。 今月 は メカなら 
まかせて くれ、 とば かりに ファンキー にの 
登場 だ。 この こまかい 夕 ツチ を 自分の モニ 
夕一 で 見て ほしい。 さて、 懸案の ゲームの 
役立ち デ 一夕 だが、 ディスク にも 書いた が 
今月 はもう すこしで 入る ところだった。 こ 
れ もまた ディスクに 書いた が、 どんな デー 
夕が 入る 予定 だ つ たか 明かす こ と はで さな 
い。 やっぱり、 こういった 企画 は ソフ卜 八 
ウスさん の 協力がない と 実現 しないな 一。 



bc.2109.. 




ぜひ、 この 見事な CG を ご 自^ COM SX でも 




今月 は CG 関係の フリ 
一 ウェア を 集めた の だ 

今月 収録した フリーウェア は CG 関係 を 
中心に 7 本に もな つた。 PC — 98D1 や X 
B800D、 FMTOWNS といつ た 高性能 マ シ 
ンの CG が MSX で 見られる とい ラ お得な 
グラフィック ローダー を はじめ、 グラフ ィ 
ックセ 一 バー や グラフィック データな どな 
ど 盛り だくさん の 内容で ある。 使い方な ど 
詳しく は 92 ページからの パソ通 天国 を 読ん 
でから 使用す るよう にして ほしい。 使って 
みた 感想な ど は パソ通 天国 「フリーウェア 
感想文」 係まで 送って ちょうだい。 




OX 68000(7) C G もこの 通り MS X て "S 示で きる 



S て？ 
よしよ 




11 月 情報 号の 当選 発表 
をし ちゃ ラんだ よん 



11 月 情報 号の 答え は、 サー クシ リーズで 
おなじみの 「フレイ ァ • ジ エル バーン」。 愛 
称の 「フレイ」 でも もちろん 正解 だ。 マイク 
口 キャビン さんの ご 厚意に より、 北海道- 
橋 本 奈奈、 千葉県 • 中西満 喜、 愛知県 • 中 
川 裕規、 岡山県 • 渡 辺 真 也、 大分県 *岐 部 

直 人、 の 5 名に は フレイの 魔法の バン ソゥ 
コ ゥをプ レゼ ン 卜する。 また、 みんなから 
要望の 多かった 「正解 グラフィック を ディ 
スク に」 とい ラ 意見 を、 今月から 採用。 キミ 
の MSX で 下の フレイが 見られる ぞ。 




O 隠れて いたの は フレイ。 ディスク にも 1RJ 录 されて いる 




今月 は 紙芝居 部門から 1 作と CG 講座 
で 使用した 教材 グラフィック を 2 ファ 
ィル ぶん 収録した でお じ やる。 木ホホ 



まず、 紙芝居 部門で おじ やる 
が、 ふつ ラに CG コンテ ス 卜の 
マーク を 選んで スペース キー を 
押してい くだけで おじ やる。 そ 
のとき ど さの 画面の 説明に した 
がえば 最後まで 見られる ぞょ。 

つぎに CG 講座の 教材 グラフ 
イツ クで おじ やる。 こちら はち 
よつ とやつ かいそよ。 まず はじ 
めに いってお くで おじ やる が、 
この CG を 見る ために は グラフ 
サ ウルスが 必要で おじ やる。 今 
回 は その ラ えに、 MSX — DO 
S か MSX — が 必要に 
なる でお じ やる。 そして 1 枚フ 
ォ一 マツ 卜 済みの ディ スクを 用 
意して ほしい ぞょ。 こうして 3 
枚の ディスクが 用意で さたら、 
□OS を 入れて 電源を入れる ぞ 
よ。 プロ ンプ卜 （A>) が 出たら、 
付録 ディスク を 入れて 以下の コ 
マンド を 実行す る そよ。 
A > COPY A:PMEXT222.C0M B:Q 
A>C0PY A:CGKOUZA LZH B:Q 



画面の 指示に したがって ディ ス 
クを 入れ かえたり して コピーし 
て ほしい ぞょ。 つぎに、 コピー 
した ディスク を 入れて、 
A>PMEXT222 Q 

とする でお じ やる。 画面に へん 
な 文字が ずら ずら 表示され てい 
くで おじ やる。 最後に EX t 「 
act (丫 /N) と 表示され て 止 
まる マロ。 ここで、 

と 入力す るで おじ やる。 この あ 
と MSX が 勝手に 動 さ 出す でお 
じ やる から 手 を ふれずに じっと 
待つ そよ。 すべてが 終わったら、 
A>PMEXT CGKOUZA.LZH «»fi) 
を 実行す るで おじ やる。 また ま 
たしば らく MSX が 動 くで おじ 
やる から 待つ そよ。 プロ ンプ卜 
が 表示され たら 完成で お じ やる。 
今度 は 解凍され た CG を クラ 
フサ ウルスで 読み こむ 方法で お 
じ やる。 写真で は バージョン £. 
の やり方 を 示した でお じ やる 



が ソくー ジョン 1 . [] の 人 も 基本 
的に は 同じで おじ やる。 グラフ 
サ ウルス を SCREEN7 のモ 
ードで 起動したら、 ディスク ァ 
イコン を 選んで ディスク モード 
にす るで おじ やる。 つぎに さつ 
さ 解凍した ディスク を 入れ、 口 
ードを 選んで ファイルの 一覧 を 
表示す るぞ よ。 「CGKOUZA 
1 」と「じ6に0リ2八2」 の 2 
つが 表示され るで おじ やる。 あ 
と は どちら か 好きな ほラを 選べ 
ぱ 成功で おじ やる。 



門 圆网 E 

T 1 PI 國 匿 



2 files 

C6K0UZA1.SR7 
C6K0UZA2.SR7 




<5 こ c 



パター 二 



； がいつ し よ に 表示され るで おじ やる 



G c G K o u 7J A I .tifil ぶと： 
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,R 今月 は、 『ViewCALC』 の 機能 をく 
AUSytfl^W わしく 紹介す る PageBOOK 用フ 

アイ ルを 収録し ました。 



10 月 情報 号で も 収録され てい 

た、 ターボ R 専用 ソフ卜 『MSX 
V i ew」 （アスキーから 昍 00 円 
で 発売中) 対応の アプリ ケージ 
ヨン ソフト、 『V i ewCAL 
C」 （アスキーから 14800 円で 発 
売 中) の PageBOOK 用ファ 



ィルが 今回 も 収録され た。 と は 
いっても、 以前の ものと は 違う 
バージョン なので ご 安心 を。 発 
売が 伸びて いた V i ewCAL 
C も、 つい 先日 発売され たばか 
り。 今回 はそラ いった 関係から 
さらに 完成 度の 高い Page 已 




まず、 MSXV i ew を 
起動 させ、 メニュー バー か 
ら 「道具」 コマンド を 実行す 
る。 次に、 表示され た ウイ 
ン ドウから ゾ PAGEV I 
EWj を 実行。 



すると、 左の 写真の ょラ な、 ファイル 
ダイアログが 表示され る。 ここで、 MS 
XV i ew 実行 用 ディスクと 付録 ディ ス 
クを 入れ かえる。 起動 ドライブ を 已に変 
更 して ロード。 「GALC. BOK」 ファ 
ィルが 現れる ので 「読 込」 を 実行。 




K /請 f, 
■• 一—! 3ll5i ニュ -IWWHS, 



IS アスキ- 



これで、 ViewCALC 
の 紹介 を 見る ことができる。 
Al GT でも、 八ード ディ 
スク でも 見る 方法 は 同じ。 
ディスク を 入れ かえる 手間 
が 省略され る だけ だ。 



◦OK 用 ファイル になった。 

この V i ewCALG は 表 計 
算ソフ 卜。 これが あると どんな 
ことが でさる のか 7 

たとえば、 ワーク シードと い 
う、 縦 128 行、 横 64 行に 区切られ 
た 表に、 会社の 売り上げ なんか 
を セッセ と 打ち こんでいく。 そ 
れが 終わったら、 その 打ち こん 
だデ 一夕 を もとに グラフ を 作る 
ことが でさる。 

グラフ も、 その データ を 見る 
のにい ちばん 適して いるもの を 
選べる ように、 棒グラフ、 折れ 
線グラフ、 円グラフの 中から 選 
ベる ようになつ ている。 もちろ 
ん、 入力す る データ 量に 合わせ 
て、 ワーク シ 一卜の 大きさ を自 
由に 変える こと もで きる。 

また、 入力され た データ を も 



とに 金利の 計算 を させて みる こ 
ともで きる ぞ。 そのうえ 52 種類 
もの 関数が 用意され ていて、 い 
たれり つくせり なの だ。 

こんな ふラ に、 他の 高価な パ 
ソコン にも、 決して 引け を とら 
なし 、便利な 機能が 満載され てい 
るんだ けど、 今回 は ViewCA 
LG の 紹介 を 見て 楽しむ だけの 
もので、 実際に 使ラ ことが でさ 
ない のが 残念だった かな 7 




OV i e w C A L C の きを、 カラフルな, 
て 力 かりやす く 説明して くれる 



ViewCALC 

グラフの 細つ 



4mp p. a 





ViewCALCl I, 折線' 円の 3騸 
のお プ赃と 難す。 

彻 さまざまな 藉き' 嶽 
つける ごと麵 す。 

また' 麵 として 籠も 蘭。 



o こんな ふうに、 



? _タ を さまざまな グラフに 表して 見る ことができる 



'スーパー 付録 ディスク J の いろいろ 藝集メ 



募集 o 〈物語 係》 

タイ 卜ル 画面に 出て く る 女の子 を 主人公に した ス 卜 

一 リー を 募集。 ス卜ー リー は 毎月 CG を 担当して いる 
木 村明弘 氏が、 選定し、 それに そってつ ぎの 夕 ィ卜ル 
画面 を 描いて いくとい う 企画。 そう やって いるう ちに 
だんだん ス卜ー リーが 完成し、 いずれ なんかの 形で ま 
とめたい と 思ラ。 ぜひ、 みんな も 参加して (ましい。 送 
られ てく る 作品 は、 なかなかの 力作が 多くて 毎月 楽し 

み。 どんどん 応募して ほしい。 しめきり は 毎月 月末 

募集 0〈BGM 係〉 

タイ 卜ルで 流れる 巳 GM をつ く つて 楽しもう という 
企画。 使える の は、 FM9 声 または FM6 声 + リズム 
または PSG3 声までの 3 通りで、 FM9 声 +PSG 
3 声の ょラな 組み合わせ は 使えません。 また、 使って 
はいけ ない コマンドが あります が、 それ は PSG の! VI、 



S、 FM 音源の @63、@Vn 、丫 「,d、 リズム 音源の @Vn 
です。 投稿 は 「FM 音楽 館」 とおな じ 方法です。 31 ぺー 
ジを 参照の こと。 これち 毎月 募集 中。 

募集 ©〈 そのほか 何でも 係〉 

上記の ほかに、 ディスクに 入れる ことができる もの 
ならなんでも 大歓迎。 r MSXViewj で 作った 作品 や 
ツール、 MIDI の 演奏 データなん か うれしい。 最近 
の 八 ガキを 読む と パソコン通信で 得られる ツールに 関 
心 を もっている 人が 増えて きている よう だ。 年配者の 
方から もよ く 手紙 をいた だく。 そこで、 MSX で プロ 
グ ラミングして いるすべ ての 人た ちに お願い。 この 付 
録 ディスク を 情報 交換の 場と して、 ツールの 掲載な ど 
を 積極的に していき ます。 ご協力お 願いし ます。 

また、 ファン ダムに 応募す るに は 大きす ぎる ゲーム 
など、 とにかく MSX のためになる ものなら、 なんで 
ち 随時 受付 中です/ 



• 応募 方法 



(D 応募の 項目 番号、 ® 住所 （〒ち） • 氏名 '年令 '電 
話 番号 を 明記の 上、 以下の あて 先に 送って ほしい。 

また、 ①は 封書で わかりやすく、 © は 81 ページの F 
M 音楽 館に 応募す るのと 同じ 方法で、 ® も やはり 81 ぺ 
ージの そのほかの 投稿に 準じた かたちで 送って ほしい。 
いずれも 返却 はで きないので、 必要な 人 は コピー をと 
つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク エス 卜、 
感想 や 意見 も 同時に 募集す る。 こちら もよ ろしく/ 



T105 東京都 港 区 新橋 4- 10 - 7 
TIM MSX，FAN 編集部 
1 "スーパー 付録 ディスク 〇〇」 係 
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スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



記号の 意味 4 無 印 は MSX2 以降、 WSMSXl 以降 、々は MSX2+ 以降、 ★ は、 ターボ R 専用に 対応して います。 
』 のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音源） に 対応。 〇 は メニューへの 復帰 可、※ は メニューへの 復帰 は リセット。 



-ナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



作 ロロ 名 



ファイル 名 



備 



考 



ファン タム ，サンプル 
プログラム （嵌） 



《一八 '一ビギナー ズ 



掲載 プログラム 



も ブライ ト版 光の 3 原色 アニメ 



S 巳— KOUZA. SB] 



, S I C プロ グラムです。 



FM 音楽 館 ( 



" M 音楽 館 （P68) 



揭載 プログラム 



きょし この 夜 

0Y o u cannot 

ほ おらち やの パーティー 'ぱい I 
0£ L E C T 〜ある ポ': 

ジ シャンの K K U H A ト 

M E 

@B I N G 

脳天 気 シン ドローム 

s 恐怖 



TEMPLE 


. FM1 


S-N 1 GHT 


. FM1 


STOP 


. FM1 


OMOCHA 


. FM1 


ELECT 


. FM1 


B 1 NGO 


. FM1 


NO —丁 ENK 1 


FM1 


KYOUFU 


FM1 



： プログラムです。 



AV フォーラム ぐ※） 



72) 



掲載 全プ ログう 



規定 部門 「夢」 
自由 部門 



JAN— キティ 
JAN-FREE 



AV1 
AV1 



： プログラムです。 



ほほ 梅 麿の 

GG コンテ ス卜 く※） 



ほほ 梅 S の C G ： 
テスト （P 100) 



掲載 CG 



J (雨）」 



CG 講座 用 教材 データ 



CG 
CG1 



CG9 

CGKOUZA 



BAS 
SC7 



SC7 
し ZH 



I c プログラムです。 

-タ です （ただし、 CG ツールで 読み Z 

i ません）。 



MSXV i ew(O) 



r M S X V i e wj 上 
で 動く アプリ ケーシ 



★ P a g e B K で 読む V 



CALC 



BOK 



アスキーから 発売に されて いる 1 " M S X V i e wj 
が 必要 (パ ナソ ニック A 1 G T に は 内蔵され てい 
ま すので 必要 あ り ま せん）。 タ ーポ R でない と 動 き 
ません。 



パソ通 天国 (〇） 



、'ソ 通 天国 （P92) 



誌上で 紹介して いる 



P M e x t Ver.2. 22( 解 
([ツール） 

Magical Ver.O. I 9 ( グラフ ィ 
y クローダー） 

MAG ローダー Ver.O. 9 ( グラ 
7 イツ クロ一 ダ一） 

MAG セ一 パ一 Ver.O. 3 (グラ 
7 ィ ックセ 一パー） 

由 貴 子 5 r お べんと」 （C G) 

B U N N Y (C G) 

G R P (グラフ サ ウルス コンバータ） 



PMEXT222. COM 
PASOTEN . し ZH 



iS の ディスク を 作り、 左の； 



ゲーム 十字軍 (〇） 



ゲーム 十字:! 



- による 十字 



軍 トビ ラ （ 



CRUSAD 



SR7 



：れは C G ツール 用の データではありません。 J 
) て、 C G ッ一ル で 読み こむ こと はでき ません。 



あて ましよ Q(〇） 



ゲームの キャラ 当て 

クイズ 



Q 
Q1 



P I C 
P I C 



ツール 用の データ では あ り ま せん。 
z — ルで 読み 二む 二と はでき ません。 



B ： (〇） 
ォマケ W 



ぐノ通 天国 （P97) 



編集 後記 



り ンクス ゲ- 
ル最 優秀 ゲ- 



き 「たこ ハゲ 物語」 



TAKOL 
TAKOL 
TAKOL 
TAKO 



※拡張 子に 「L Z H」の つくもの は、 フリーウェアの r L H A」 を 使って 圧縮した ものです。 なお、 この ツール は吉 崎栄泰 さんの 製作した アーカイバ 'ソフトです。 



スペシャル は） 



申 轻袞弱 タイプの 力 
- ド ゲームです。 力 
- ドの デザイン 変更 



CARD です j (「ペア一 ズ」 &ニ 
トラ クシ ヨン） 



ファン ダム • 

GAMESW 



ファン ダム （ P34) 



掲載の 全 プログラム 



難 黄金 狂 

ァシ 力の 修業 3 



] ィャル 'ナイ ン* ゴルフ • クラブ 



r C A R D. B A Sj は B A S I C プログラムです。 
「N M A L」 は 力一 ドの デザイン データです。 
「N0MA し， A」 は カードの デザイン データです。 
r N0MA L. P A Lj は カードの パ レツ ト データです。 
「丁 I T L E. M 5」 は タイ トル データです。 
r N UMB E R. M 5 j は スコア 表示 用 数字 フォントです。 
■"PICNIC. C 0M」 は 音楽 マシン 語ル一 チンです。 
rGAMECOPY. BAS」 は コピー 用の BASIC プロ グラムです。 



B A S I C プロ グラムです。 



I99I 年の 夏に 行われた リ ンクス の ゲーム バトル 暈 
優秀 作品です。 



OUGON . 
ASH I KA3 , 
PROSPORT. 
K I CKK I CK. 



s L Ms 

A A550 A 

B APMMCB 



Y 

p 

Rco 

ししし E Elc 

D A A ALBNE 

AOOOIUIA 

CNNNTNPG 



□DDD DDDDDDDD 

FFFF FFFFFFFF 



□ LFR 

ROTLE 

SBOR AOT 

SDEIKBGH 

EN VRCD I G 

N AIR ARNI 

IHR AL A I F 

NR5WR-CRS 



SNT V 

Al AN 

BBDC 
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it, «CL 一 

M ファン 大賞 受賞 作 「HIQURE』 の 作者の ニン マリ 



駄 菓子屋 さんに はじまり 東京 タワーで 終わった 八ィ キュアな 夜 





は、 やっぱり ソフ ト ハウスで ゲーム を 作りたい 




ふつ ラ なら 「ニコニコ」 とか 「二 ッコ 
リ」 といった ことば を使ラ のだろう が、 
「ニン マリ」 にして しまったの は、 彼が 
そんな ふろな 笑い 方 をす るからで ある。 
先天的に ラッキーで タフで、 なに か を 
作り はじめる と 驚異的な 集中力で 作り 
あげてし まラ夕 イブ。 とくに 悩みが な 
く、 淡々 と 生きて いる わりに、 どうい 
ラ わけ かク リ エイ ティブな 仕事 を して 
いる。 

クリエ ィ ティブっての は、 悩 むんだ 
よ、 ふつう。 わたし なんか は 1 月^ん 

の 原稿 を 40 曰かけ て 書いて いるのに、 
それでも ちっとも 思い どおりの 記事が 
でさない。 なのに、 彼 は、 な〜 ん にも 
悩まずに （どうしても 悩んだ ように は 
見えない）、 ホッホ ッホッ とモチ でち つ 
くように 1 " H I QUREj という ゲーム 

を 作って、 iggi 年の m ファン 大賞 をと 
つてし まった。 

取材 当 曰 は、 学園祭で 駄菓子 屋をゃ 
つてい ると いうので、 わたしと カメラ 

マン は 10 円 玉 をに ぎりし めて、 田 町の 

読売 東京 理工 専門学校に おちむ いた。 
彼 はこ こで、 情報処理の 勉強 をして い 
る。 まあ、 将来 は プログラマ になろ ろ 
といろ 魂胆な わけ だ。 

OCT1 772。 本名' 芦田 浩ー、 
1972 年 12 月 18 曰 生まれの 18 歳。 射手座。 
巳 型。 趣味、 パソコン （FM 音源の 壊れ 



た F 1 — XD J と PC98DA を 持つ)。 
好きな ゲーム、 ィ一ス II と メタル ギア。 
好きな ソフ卜 八 ウス、 コ ナミ。 好きな 
作家、 江戸川 乱 歩。 

ここ だけの 話 だが、 わたしが 会った 
人物の なかで 彼に 似た 雰囲気の 人が い 
る。 光宋の 社長 だ。 ラ ろむ。 

わたし は 、個人的に 1 " GREY CO 
LLEAGUEj (総合 2 位 だ つ たが ノ 
—夕ィ 卜ル) を 押していた。 画期的で、 
適度に 不気味で、 ゲーム 性 も 良好、 ァ 
マチュア ゲームの 鏡の ょラな 作品 だと 
思って いたから、 当然、 これが 大賞 を 
とる と 思って いたの だが 一… 。 
「7 月に コンテ ス 卜の 告知 を 見て、 あ 
まりしめ 切りまで 時間がない ので、 対 
戦 型に したんです」 
「しめ 切り」 と 「対戦 型」 との 関係が わ 
からない 人の ために 付け加えて おくと、 
思考 ルーチンの 必要な 対 COM 型の ゲ 
—ム に比べて、 対戦 型 は プログラム 的 
に は 比較的かん たんな. の だ。 「その' ぶ 
ん、 アイテムに 凝りました」 

自信 はあった 7 ときく と 
「いやいや、 グラフィック 賞が もらえれ 
ぱいい なと 思って たてい ど」 

この 作品が 大賞 を 取った ため、 大賞 
受賞者の ィ ン夕 ビュー をす るつ も り で 
いたわた し は 困って しまった。 なにし 
ろ 1 " H I QURE」 は 友 だち のい ない わ 



たしに は 遊びよ ラが なく、 どうい ラゲ 
ーム かよく わからな いので ある。 

「ああ、 ぼく もちやん と 遊んだ ことが 
ない ので、 おもしろ いかど ラか、 わか 
りませんでした」 。テス 卜 プレイ は、 ゲ 
ーム がまった くで きない 妹の 江 身 子 さ 
んに 手伝って もらつ たんだ そうだ。 彼 
も 友 だち がいない のだろう か。 
しかし、 ダン 卜ッに 受けた。 

「完成した の は、 しめ 切りの 前日、 8 
月 19 曰だった ので、 20 曰に 持って いつ 
たんです。 台風で し A こけ ど」 

そんな 話 をき さながら、 わたしたち 
は 東京 夕ヮ 一の 1 階に ある 某 T 食堂で 
ご飯 を 食べ たり、 ジュース を 飲んだり 
して、 東京 夕ヮ 一が ライ 卜 アップす る 
の を 待った。 休日の ために、 東京 夕ヮ 
—の 展望台への 通路 は 信 じ られ ない ほ 
どこんで いて、 その 混雑の すぐそばで 
200 席 以上の 収容力が あり、 その ラぇ、 
午後 6 時と いう ころあいの 時間だった 
にもかかわらず、 食堂の 客 は なぜか わ 
たし たちだけ だった。 

芦田 くんの 周囲 は、 彼の エネルギー 
のせいで 時空が 歪み、 いろんな 変な こ 
とが 起さる のにち がいない。 と、 思い 
ながら、 省エネの せいで 半 ライ 卜 アツ 
プの 東京 タワー を バックに 彼の 写真 を 
撮った。 どういう わけ か、 東京 タワー 
の 中央 あた りが ちょう ど 工事中 だ つ た。 



♦>|B 戦国 ソ一 サリ アン を はじめと する 大型， q r in^t s * =i ，cifin 

# 入" I &、 新作の 話題に 埋もれつつ、 名作 復刻/ lrd^JLJ9b!)iJ 翻 uJOU 円 



»w 店 
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栃建宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山躺 

EDITOR IN CHIEF 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 

山ネ敝 

EDITORIAL STAFF 

力 Q 藤^ A+ 鴇 田洋志 + 福 fiJ^+l^^ 
ASSISTANT EDITORS 

岡 田忠博 +1^1+ 川 井田 川 Mi 享史 
+ 豁尚弘 所 + 渡 
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高 田 陽 + 田 崇由紀 + 難 由 里子 + 櫬 1ほ錢 
+ 請购 + 滞忠夫 

mm 
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井沢 俊 二 

EDITORIAL DESIGNERS 

井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザィ ラ淺 田 泰 

行 + 柳 井 孝 之〉 + TERRACE OFFICE 

ILLUSTRATORS 

し ま づ* どん き + 中 野 力 ン フー./ + 野 見 

山つつ じ + 成 田， 

COVER ARTIST 
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A> (エーコ ロン） 

♦ ディスク を 付録に 付けて、 早く も 4 
回目になる。 おかげで、 本誌と 付録で 
ひと 月に 2 度、 ひやひやの 時 を 過ごし 
ている。 そのろ え、 非 ディスク ユーザ 
—からの 批判 は 胸に こたえる し、 毎月 
昍 円の 負担 は大 さいと ぃラ 訴えち 時 
折 見かける。 しかし、 申し わけない が、 
現在の 心境と して はもう 引き返せない 
とい ラ 感じな の だ ♦ そういう こと は、 
人生 を 生 さていく ラ えで 何回 か ある。 
たとえば、 自分の 感情の 高まり を 抑え 
きれず、 相手に 告白 するとい ラょ ろな 
ケース。 試験 日が おなじ、 いくつかの 
学校のう ち 1 つ を 選んで 受験す るケー 
ス。 その 道に 入ったら、 先に 進む しか 
ない 令と ころで、 付録 ディスクに 入れ 
るネ 夕が 続く かどう かとい う 不安が 当 
初あった けれど、 最近 は それより ち、 
いったいなに を 削れ ぱいい のかに 悩ん 
でい ると ころです。 

A D ★ I N D E X 

アスキー 86 

コ ン パイル 表 3 

東京 カルチャー センター 26 

日本 視力 回復 協会 98 

日本 進学 指導 センタ一 82、 83 

曰本テ レネ ッ ト 99 

ビッ ッ一 87 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 
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〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17- 5 シャン ボ一ル 広 交 210 号 PHONE (082) 263-61 65 (ユーザ一 テレホン） 株式会社 UHJ WJt 



'anasoi 




►16 ビット CPU(R8Q0) 搭載 ►MSX- D0S2 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用） パソコン は、 CE3 1^2+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マ— ク、 MSXView, MSX- DOS 2 は アスキーの 商標 
です。 *MS-DOS® は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です。 * お問い 合せ * カタログ ご 希望め 方 は、 住所 • 氏名' 年令 • 職業 （学校 名） をお 書きの 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松下電器 産業㈱ ヮ一 プロ 事業部 営業部 係 ま. て'， 




心 を 満たす 先端技術 ——^y/^an Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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